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Einschalten von und Arbeiten mit Modulen



Arbeiten mit Modulen

Da die Grol3e des Arbeitsspeichers (RAM) manchmal begrenzt ist und sich die Win-
sche der Anwender unterscheiden, werden einige Programmteile wie »Module« ge-
handhabt, d. h. wie Dateien, die bei Bedarf geladen und wieder »verworfen«
werden kénnen.

Die folgenden neun Module werden mit Cubase VST mitgeliefert: der MIDI-Prozes-
sor, der Arpeggiator, der CD-Player, der DS-Video-Monitor, das RocketNetwork-Mo-
dul, die SMPTE-Anzeige, das Styletrax-Modul, das Studio-Modul und der Sysex-Editor
(der in dem separaten Dokument »Arbeiten mit SysEx-Dateien« beschrieben wird).
Je nachdem, mit welcher Version von Cubase VST Sie arbeiten, kdnnen auch noch
andere Module enthalten sein. Dartber hinaus haben Sie die Moéglichkeit, zusatzli-
che Module bei Ihrem Steinberg-Handler zu erwerben. Informationen zu diesen Mo-
dulen finden Sie in der entsprechenden Dokumentation.

Sie kdnnen die Module Uber das Module-Menu ein- und ausschalten oder 6ffnen.

Module FEenster  Hilfe
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+ Die verfligharen Menupunkte variieren, je nachdem, welche Module Sie im Dialog
»Module auswahlen« eingeschaltet haben.
Wenn keine Module eingeschaltet sind, ist im Module-Men( nur der Befehl »Auswahlen...«
verfugbar.



Auswahlen...
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Mit diesem Menubefehl wird der Dialog »Module auswéhlen« gedffnet, der eine
dreispaltige Liste enthalt. In dieser Liste werden alle Module, die sich im Modules-
Ordner auf Ihrer Festplatte befinden, angezeigt.

» Wenn Sie Module in die Liste einfligen oder aus der Liste entfernen mdchten, beenden
Sie Cubase VST und ziehen Sie die entsprechenden Dateien in den oder aus dem Modu-
les-Ordner.

Wenn Sie ein Modul in die Liste einfligen, bedeutet das nicht, dass es eingeschaltet ist (gela-
den wird), sondern nur, dass Sie es jetzt einschalten kénnen.

Die Spalten
NAME Hier wird der Name des Moduls angezeigt.
Aktiv In dieser Spalte wird angezeigt, ob ein Modul eingeschaltet ist (im Programm ver-

wendet werden kann) oder nicht. Klicken Sie auf den entsprechenden Eintrag, um
ein Modul einzuschalten (Ja) bzw. auszuschalten (Nein).

Autostart  Wenn in dieser Spalte ein »Ja« angezeigt wird, wird das Modul beim Starten des
Programms automatisch geladen. Klicken Sie in diese Spalte, wenn die einzelnen
Module bei jedem Programmstart automatisch geladen werden sollen.

+ Wenn Sie die gewiinschten Module eingeschaltet und die entsprechenden Einstellun-
gen flr »Autostart« vorgenommen haben, klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu
schliefl3en.

Die eingeschalteten Module werden im Module-Menii angezeigt.



Offnen eines Modulfensters

Wenn die Aktiv- oder die Autostart-Spalte im Dialog »Module auswéhlen« einge-
schaltet ist, wird das entsprechende Modul als Menieintrag im Module-Men an-
gezeigt. Gehen Sie folgendermalen vor, um das jeweilige Fenster des Moduls zu
offnen:

1. Offnen Sie das Module-Mendi.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Namen des Moduls.
Ein Untermen( mit zwei oder mehr Eintragen wird ge6ffnet.

Module FEenster  Hilfe

Azwahlen. ..

Arpeggio Arpegaio
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3. Wahlen Sie den Namen des Moduls aus dem Untermeni aus.

0 Eventuell gibtesfiir einige Module mehrere Optionen in diesem Untermend. In diesem
Fall finden Sie weitere Informationen tber das Starten des Moduls im dazugehdrigen
Handbuch.

Ausschalten eines Moduls

Sie kbénnen ein Modul auch ausschalten, ohne den Dialog »Module auswéhlen« zu
offnen. Gehen Sie dazu folgendermalf3en vor:

1. Offnen Sie das Module-Mendi.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Namen des Moduls.
Ein Untermen( mit zwei oder mehr Eintrdgen wird ged6ffnet.

3. Wahlen Sie den Beenden-Befehl.
Das Modul wird aus dem Module-Men( entfernt. Sie kénnen es (wie oben beschrieben) tiber
den Dialog »Module auswahlen« wieder einschalten.
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Der MIDI-Prozessor



Der MIDI-Prozessor

Dieses Modul ist die MIDI-Variante eines herkdmmlichen Soundsignalprozessors. Sie
kdnnen damit Effekte erzeugen, die wie Echo-, Chorus- oder Pitch-Shift-Effekte klin-
gen. Dartiber hinaus kdnnen Sie mit dem MIDI-Prozessor Effekte erzielen, die Sie mit
einem normalen Signalprozessor nicht erzeugen kénnen.

0 Schalten Sie die Fernbedienung im Dialog »VST-Fernbedienung« (den Sie tiber das Op-
tionen-Men 6ffnen) aus, bevor Sie den MIDI-Prozessor 6ffnen.

+ MID1-Prozezsor x|
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Ein- und Ausschalten des MIDI-Prozessors

Sie kbnnen den MIDI-Prozessor mit Hilfe der Status-Option einschalten (mit einem
Hakchen versehen) bzw. ausschalten.

Inztrument | Statuz

k.anal

0 Der MIDI-Prozessor kann eingeschaltet sein, auch wenn der dazugehdrige Dialog ge-
schlossen ist.




Eingang

5B AudioPCl 128-MID1-1n

Der MIDI-Prozessor verarbeitet eingehende MIDI-Daten und erzeugt daraus neue
Daten — den Reglereinstellungen entsprechend. Das Signal kann von einem belie-
bigen Eingang zur Verfiigung gestellt werden, den Sie aus dem Eingang-Einblend-
mendu in der linken unteren Ecke des Dialogs auswahlen kénnen.

MIDI In als Eingangsquelle

Wahlen Sie im Eingang-Einblendmenti die Schnittstelle aus, an die Ihr MIDI-Instrument
angeschlossen ist.

Jetzt empféngt der MIDI-Prozessor alles, was Sie auf Inrem MIDI-Instrument spielen und ver-
andert es den Reglereinstellungen entsprechend.

Verwenden von MIDI-Aufnahmen als Eingabe

Es kdnnen auch MIDI-Daten »verarbeitet« werden, die bereits auf einer Spur aufge-
nommen wurden:

Wahlen Sie das Arrange-Fenster aus.
Stellen Sie den Ausgang der gewiinschten Spur auf »MROS«.

Offnen Sie den MIDI-Prozessor und wahlen Sie »MROS« als Eingang.

MROS ist eine Art unsichtbares MIDI-Kabel, das durch Cubase VST lauft. Das Ausfih-
ren der oben beschriebenen Schritte hat denselben Effekt wie das Verbinden des
Ausgangs einer Spur Uber ein MIDI-Kabel mit dem Eingang des MIDI-Prozessors.

Sie kdnnen auch mehrere Spuren als Eingang flr den MIDI-Prozessor festlegen.



Ausgang, Kanal und Instrument
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Legen Sie den Ausgang des MIDI-Prozessors im Ausgang-Einblendmend fest. Hier
kdnnen Sie, genau wie in der Spurliste, einen Ausgangsanschluss und einen MIDI-
Kanal einstellen, ein Instrument festlegen usw.

Senden der verarbeiteten MIDI-Daten an den MIDI-Ausgang

* Legen Sie einen Ausgang fest, an den die verarbeiteten MIDI-Daten gesendet werden
sollen.
Die MIDI-Instrumente, die an diesen Ausgang angeschlossen sind, empfangen jetzt die ver-
arbeiteten Daten.

Zuricksenden der verarbeiteten MIDI-Daten an Cubase VST

1. Legen Sie »MROS« als Ausgang fest.

2. Offnen Sie den Dialog »MIDI-Systemeinstellungen« (iiber das Optionen-Menii) und stel-
len Sie sicher, dass »MROS« als Eingang eingeschaltet (mit einem Hakchen versehen) ist.
Dadurch werden die Daten des MIDI-Prozessors an den Aufnahmeeingang von Cubase VST
gesendet, so dass Sie die bearbeiteten Daten einer Spur wéhrend der Aufnahme erneut auf-
nehmen oder Daten bearbeiten kénnen.

Einstellen des MIDI-Kanals fur die Ausgabe

Hierbei handelt es sich um den Kanal, auf dem die Daten ausgegeben werden. Wenn
Sie diesen Kanal auf »Alle« einstellen, werden die Daten auf denselben MIDI-Kanélen
ausgegeben, auf denen sie eingehen.

Der Instrument-Wert

Der Instrument-Wert ist eine Kombination aus einem bestimmten Ausgang, einem
bestimmten MIDI-Kanal und einer Patchnamen-Herkunft. Im Instrumenteneinstel-
lungen-Dialog kbnnen Sie bereits definierte Instrumente auswahlen oder neue In-
strumente definieren.
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Arbeiten mit den Schiebereglern
Es gibt mehrere Moglichkeiten, die Werte der Schieberegler einzustellen:
» Durch Ziehen am »Reglergriff«.

 Durch Klicken auf eine beliebige Stelle auf dem Regler.
Der Griff wird automatisch an die Stelle bewegt, auf die Sie geklickt haben.

« Durch Andern des Zahlenwerts im Feld unterhalb des Reglers.
Sie konnen den Wert verédndern, indem Sie mit der rechten oder linken Maustaste darauf
klicken oder indem Sie auf den Wert doppelklicken und einen neuen Wert eingeben.

Die Anderungen werden sofort wirksam. So kdnnen Sie sofort auf Ihrem MIDI-Pro-
zessor »spielen« (und das Eingespielte sogar aufnehmen).

Parameter

Wiederholen (Wdh.)

Mit diesem Wert legen Sie fest, wie oft eine eingehende Note wiederholt wird (1-64).

Echo

Mit diesem Wert legen Sie Abstédnde zwischen den einzelnen Verzogerungenin Ticks
fest. In der folgenden Tabelle entsprechen 8 Ticks einer Einheit auf dem Regler:

Echo Anzahlan Ticks  Notenwert
192 1536 Voller Takt
96 768 Eine halbe Note
48 384 Eine Viertelnote
24 192 Eine Achtelnote
16 128 Eine Achteltriole
12 96 Eine Sechzehntelnote
8 64 Eine Sechzehnteltriole
6 48 Eine Zweiunddreifigstelnote
4 32 Eine Zweiunddreifiigsteltriole
3 24 Eine Vierundsechzigstelnote

Quantisieren (Quant.)

Mit diesem Wert werden die wiederholten Noten zum nachstgelegenen Wert ver-
schoben, der hier eingestelltist (1 Einheit = 8 Ticks).

Anschlagstarke (Anschl.)

Mit diesem Parameter konnen Sie die Anschlagstarke nach jeder Wiederholung so
verandern, dass das Echo langsam leiser oder lauter wird. Stellen Sie sicher, dass
der Klang (oder die Klangquelle) Anschlagstarkedaten empfangen kann.
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Echo-Var

Mit diesem Parameter konnen Sie bei jeder Wiederholung eine bestimmte Anzahl
Ticks vom Echowert abziehen oder addieren. So werden Echos erzeugt, bei denen
die einzelnen Intervalle immer kirzer (oder langer) werden, wie bei einem springen-
den Ball.

Note

Mit diesem Parameter kénnen Sie Arpeggien und Harmonien erzeugen, indem Sie
bei jeder Wiederholung den Notenwert um den eingestellten Wert erh6hen oder
vermindern.

SchlieRen des MIDI-Prozessors

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, schlieBen Sie den Dialog durch
Klicken in das SchlieR3feld.

0 Damit schlieRRen Sie nur den Dialog, der MIDI-Prozessor bleibt eingeschaltet.

-12 -
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Der Arpeggiator

Mit diesem Modul kénnen Sie durch das Spielen von Akkorden auf Ihrem MIDI-
Keyboard Arpeggien erzeugen. Der Arpeggiator enthalt nicht nur ein, sondern vier
Arpeggien, die gleichzeitig ablaufen kdnnen. Fir jedes Arpeggio kbnnen eigene
Einstellungen fur den Ein-/Ausgang, den MIDI-Kanal, die Art des Arpeggios usw.
festgelegt werden.

Sie kbnnen den Arpeggiator in Echtzeit wiedergeben und haben dartber hinaus
die Moglichkeit, die erzeugten Daten auf jede MIDI-Spur in Cubase VST aufzuneh-
men. Ebenso kdnnen Sie eine bereits aufgenommene Spur als Eingabe fiir den Ar-
peggiator verwenden.

Standard- und Expertenmodus

Es gibt zwei verschiedene Modi fiir den Arpeggiator: den Standardmodus und den
Expertenmodus, zwischen denen Sie durch Klicken auf den Schalter unten im Dialog
hin- und herschalten kdnnen. Sie sollten den Standardmodus einschalten, wenn Sie
die ersten Male mit dem Arpeggiator arbeiten.

Ein/Bearbeiten/Eingang/Speichern/Laden

Oben links im Arpeggio-Fenster finden Sie einen Bereich, der in beiden Modi (Stan-
dard- und Expertenmodus) identisch aussieht:

Ganz links finden Sie vier Aktivitatsanzeigen mit Kontrollkastchen, unter denensich
jeweils ein Optionsfeld befindet.

» Wenn Sie das Ein-Kontrollk&stchen einschalten (ein Hakchen angezeigt wird), wird der
entsprechende Arpeggiator eingeschaltet.

» Mitden Bearbeiten-Optionen kdnnen Sie einen Arpeggiator auswéhlen, sich seine Ein-
stellungen im Dialog anschauen und diese gegebenenfalls verandern.
Alle vier Arpeggiatoren kdnnen gleichzeitig eingeschaltet sein, es kann aber nur jeweils einer
zum Bearbeiten ausgewahlt sein.

Rechts von den Kontrollk&stchen befindet sich das Eingang-Einblendmen, aus
dem Sie eine MIDI-Eingangsquelle fiir den Arpeggiator auswahlen kénnen. Wenn
Sie »MROS« auswahlen, wird die Ausgabe einer Spur in den Arpeggiator geleitet
(eine detaillierte Beschreibung finden Sie weiter unten). Die Eingangseinstellungen
gelten fur alle vier Arpeggiatoren.

Mit den Schaltern »Speichern...« und »Laden...«, die sich unterhalb des Eingang-Ein-
blendmends befinden, kdnnen Sie die Arpeggiator-Einstellungen speichern und la-
den. Weitere Informationen finden Sie weiter hinten in diesem Kapitel.
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Die Einstellungen im Standardmodus

Die folgenden Einstellungen werden separat fir jeden einzelnen der vier Arpeggia-
toren im Standardmodus vorgenommen.

+ Arpeggio X
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Der Ausgang-Bereich

Programm

Hier kdnnen Sie Programmwechselbefehle fir Ihre Klangquelle auswahlen. Dieses
Feld entspricht dem Patchname-Feld im Inspector des Arrange-Fensters.

Ausgang

Der MIDI-Ausgang fur den ausgewahlten Arpeggiator. Wenn Sie »MROS« auswahlen,
wird das Arpeggio auf eine Spur in Cubase VST aufgenommen. (Eine genaue Erkl&-
rung finden Sie weiter hinten in diesem Kapitel.)

Instr.

Wenn Sie im Instrumenteneinstellungen-Dialog ein Instrument festgelegt haben,
kdnnen Sie die Ausgabe lhres Arpeggiators zu diesem Instrument leiten.

Kanal

Hier legen Sie den MIDI-Kanal fuir die Ausgabe des ausgewahlten Arpeggiators fest.

-15-



Der Bereich mit den Arpeggio-Einstellungen

Modus

In diesem Einblendmend legen Sie den Arpeggio-Modus fest.

Modus Beschreibung
Normal Dies ist ein herkémmliches, abwarts oder aufwarts gerichtetes Arpeggio.
Invertiert Hier wird das Arpeggio invertiert, wenn die hochste Note erreicht wird.

Nur abwarts Ein abwarts gerichtetes Arpeggio, das wiederholt wird.
Nur aufwarts Ein aufwarts gerichtetes Arpeggio, das wiederholt wird.

Zufallig Ein Arpeggio, das nach dem Zufallsprinzip erzeugt wird.

Quant.

Mit diesem Parameter stellen Sie die »Geschwindigkeit« des Arpeggios ein. Da das
Arpeggio immer mit demselben Tempo wie Cubase VST wiedergegeben wird, wird
dieser Wert als Notenwert festgelegt.

Oktaven

Mit diesem Parameter kdnnen Sie den Arpeggio-Bereich auf eine Anzahl von Okta-
ven festlegen, wobei mit der tiefsten Note begonnen wird, die Sie auf Ihrem Key-
board anschlagen. Wenn Sie eine »1« eingeben, besteht der Bereich aus einer
Oktave aufwarts von der tiefsten Note, die Sie anschlagen.

Lange

Hier legen Sie die Lange (in Ticks) der Noten fest, die ausgegeben werden.
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Die Einstellungen im Expertenmodus

In diesem Modus stehen Ihnen bedeutend mehr Méglichkeiten und Optionen zur
Verfigung.

s Arpeqggio %

Ein JJ J J i

| Pragramm

| Klassischer Arp.

| Awfnahme venwenden

2 | Min. Maten

Iy 1 de0

Marmal E b odus CE Haochzte Mote 8 |
16 | Huant. C3 | Tiefste Mote -2

_| Laufz. Quant. 12 | Bereich hd
: | Sofart in Bereich

Ausgang-Module

Programm, Ausgang und Instr.

Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter wie im Standardmodus (siehe wei-
ter vorne).

Lautstarke

Dies ist der Lautstérkewert des Klangs, der auf dem ausgewahlten Arpeggiator wie-
dergegeben wird. Hierbei handelt es sich um dieselbe Einstellung wie im Inspector.
Pan

Dies ist der Panoramawert des Klangs, der auf dem ausgewahlten Arpeggiator wie-
dergegeben wird.
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Die Haupteinstellungen des Arpeggiators

o M L0 e

Klassischer Arp.

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen einschalten, verhalt sich der Arpeggiator wie im Standard-
modus, d. h. es wird ein klassisches Arpeggio erzeugt, wobei die angeschlagenen Noten wie-
derholt aufwérts und abwaérts in dem Bereich wiedergegeben werden, der in den Feldern
»Bereich« bzw. »Hochste/Tiefste Note« festgelegt wurde.

Wenn dieses Kontrollk&stchen nicht eingeschaltet ist, kdnnen Sie die Eigenschaften des Ar-
peggios in dem Notensortierungsfeld festlegen, das sich unten in diesem Bereich befindet.

Aufnahme verwenden

Wenn diese Option eingeschaltet ist, verwendet der Arpeggiator die aufgenomme-
nen Noten aus dem Bereich »Aufn./Halten« (dem Keyboard) als Eingabe fiir den Ar-
peggiator anstelle der Echtzeit-Eingabe Uber das MIDI-Keyboard oder von der Spur.
Wenn Sie diese Funktion verwenden mochten, gehen Sie folgendermal3en vor:

Schalten Sie die Option »Aufnahme verwenden« ein.

Schalten Sie die Option »Aufn./Halten« ein.

Spielen Sie die Noten, die Sie aufnehmen mdchten, auf Ihrem MIDI-Keyboard.
Schalten Sie die Option »Aufn./Halten« wieder aus.

Spielen Sie eine Note auf Ihrem MIDI-Keyboard.

Der Arpeggiator gibt jetzt ein transponiertes Arpeggio wieder, das auf den Noten des Key-
boards am Bildschirm basiert. Dabei wird mit der Note begonnen, die Sie auf Inrem MIDI-
Keyboard gedriickt haben.

Wenn Sie Akkorde schnell und einfach &ndern mdchten, gehen Sie wie folgt vor:

. Schalten Sie die Option »Aufn./Halten« ein, wahrend Sie die Taste auf Ihrem MIDI-Key-

board gedrtickt halten.

. Lassen Sie die Taste auf dem MIDI-Keyboard los und spielen Sie einen neuen Akkord.

. Lassen Sie die Tasten des Akkords los und schalten Sie die Option »Aufn./Halten« aus.

Drucken Sie eine Taste auf dem MIDI-Keyboard, um den neuen Akkord auszuldsen.

Min. Noten

Wenn die Option »Aufnahme verwenden« nicht eingeschaltet ist, legt dieser Para-
meter die Mindestanzahl von Tasten fest, die gedriickt werden mussen, damit das
Arpeggio beginnt.
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Das Notensortierungsfeld

Das Notensortierungsfeld ist eine grafische Beschreibung des Arpeggios. Wenn die
Option »Klassischer Arp.« eingeschaltet ist, kbnnen Sie auf dieses Feld nicht zugrei-
fen. Die Anzahl der Noten in dieser Darstellung gibt die verschiedenen Noten des
Arpeggios wieder. Die Tonhdhen der Noten stellen die relative Tonhdhe jeder ein-
zelnen Note des Arpeggios dar. Der Tonhéhenbereich der Noten liegt zwischen C1
und A2 (Violinschlissel). Bedenken Sie jedoch, dass es sich dabei nicht um abso-
lute, sondern um relative Werte fur die Tonhéhe handelt. Die tatsachlichen Tonho-
hen, die vom Arpeggiator erzeugt werden, hangen von den Noten ab, die Sie auf
Ihrem Keyboard spielen.

Mit den Maustasten kdnnen Sie Noten hinzufligen, I6schen oder nach oben/unten
bewegen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Note klicken, wird die Ton-
hohe um eine »Stufe« angehoben. Mit der linken Maustaste kbnnen Sie die Ton-
hohe so lange herabsetzen, bis der tiefste Wert erreicht ist.

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf C1 klicken (der niedrigste mdgliche Tonhohen-
wert), dann werden diese Note und alle folgenden Noten geldscht.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Note klicken und dabei die [Alt]-Taste ge-
drtckt halten, wird ein Pfeil angezeigt, der die Tonhéhe um einen halben Ton verandert.
Wenn Sie wiederholt klicken, konnen Sie die Pfeilrichtung (oben/unten) verandern.

Wenn Sie mit gedrickter [Alt]-Taste und der linken Maustaste auf einen Pfeil klicken,
wird dieser geléscht.

Modus

In diesem Einblendmeni kénnen Sie den Modus des Arpeggios einstellen.

Modus Beschreibung
Normal Dies ist ein herkémmliches, abwarts oder aufwaérts gerichtetes Arpeggio.
Invertiert Wenn das Kontrollkastchen »Klassischer Arp.« nicht eingeschaltet ist, wird das

Arpeggio invertiert, sobald die héchste Note erreicht ist.
Nur aufwaérts Ein wiederholtes, aufwérts gerichtetes Arpeggio.

Nur abwarts Ein wiederholtes, abwarts gerichtetes Arpeggio. Wenn Sie diesen Modus wah-
len, muss das Kontrollké&stchen »Klassischer Arp.« eingeschaltet sein.

Zufallig Ein Arpeggio, das nach dem Zufallsprinzip erzeugt wird.

Quant.

Eine Beschreibung dieser Funktion finden Sie im Abschnitt »Die Einstellungen im
Standardmodusx.

Laufz. Quant.

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Ausgabe des Arpeggios auf die Songposition
guantisieren, wenn Sie mit Cubase arbeiten. Wenn Sie mdchten, dass das Arpeggio
mit Cubase »synchron«ist, sollten Sie diese Funktion einschalten.

Lange
Mit dieser Funktion legen Sie die Léange (in Ticks) der auszugebenden Noten fest.
-19-



Hochste/Tiefste Note

Diese Funktionen sind nur verfiigbar, wenn im Bereich-Feld der niedrigste Wert —
namlich 0 — eingestellt ist. Hier kénnen Sie den Notenbereich festlegen, den die No-
ten des Arpeggios umfassen sollen.

Bereich

Wenn hier ein anderer Wert als 0 eingestellt ist, wird damit der Bereich auf eine An-
zahl von Noten festgelegt, wobei von der niedrigsten Note ausgegangen wird, die
Sie auf lhrem MIDI-Keyboard spielen. Bei dem Wert 12 steht Ihnen der Bereich einer
Oktave zur Verfigung, wobei aufwarts von der niedrigsten Note gezahlt wird, die
Sie gespielt haben.

Diese Funktion entspricht der Oktaven-Einstellung im Standardmodus.

Sofort in Bereich

Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn die Option »Klassischer Arp.« nicht einge-
schaltet ist. Wenn die Option »Sofort in Bereich« eingeschaltet ist, springt das Arpeg-
gio sofort zur néchsten Note innerhalb des festgelegten Bereichs, wenn ein Akkord
gespielt wird. Wenn diese Option ausgeschaltet ist, beginnt das Arpeggio mit der
angeschlagenen Note und arbeitet sich dann selbst in den festgelegten Bereich vor.

Aufnehmen eines Arpeggios auf eine Spur in Cubase VST

1.

Offnen Sie den Dialog »MIDI-Systemeinstellungen« und stellen Sie sicher, dass »MROS«
im Aktivieren-Einblendment eingeschaltet ist - zusétzlich zum (zu den) Eingang (Ein-
gangen) fur die MIDI-Schnittstelle(n).

. Stellen Sie den Eingang des Arpeggios so ein, dass er die Daten Ihrer MIDI-Schnittstelle

empfangt. Stellen Sie alle Ausgénge des Arpeggiators, die Sie aufnehmen mochten,
auf »MROS«.

. Schalten Sie im Arrange-Fenster die Aufnahme ein.

Spielen Sie die gewtinschten Akkorde auf dem Keyboard.

Wenn die Ausgénge des Arpeggios auf verschiedene MIDI-Kanéle eingestellt sind, stel-
len Sie sicher, dass der MIDI-Kanal fir die aufzunehmende Spur auf »Alle« eingestellt
ist, wenn Sie die Kanalzuweisungen bei der Wiedergabe beibehalten mochten.

Verwenden einer Spur in Cubase VST als Eingang flir den Arpeggiator

1.
2.
3.

Legen Sie »MROS« als Ausgang fiir die gewiinschten Spuren fest.
Legen Sie »MROS« als Eingang flir den Arpeggiator fest.
Starten Sie die Wiedergabe.

Laden und Speichern der Arpeggiator-Einstellungen

Mit den Laden- und Speichern-Schaltern kénnen Sie die Arpeggiator-Einstellungen als sepa-
rate Dateien auf |hrer Festplatte speichern und von der Festplatte laden. Wenn Sie eine
Arpeggio-Datei laden, ersetzen die Einstellungen dieser Datei die aktuellen Einstellungen.
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Der CD-Player

CD-Player

Mit diesem Hilfsprogramm haben Sie die Mdglichkeit, Audio-CDs von lhrem CD-Lauf-
werk wiederzugeben. Sicherlich verfligen Sie bereits tiber ein solches Hilfsprogramm,
das z. B. mit Windows mitgeliefert wurde. Dieser CD-Player verflgt dartiber hinaus
Uber einige Funktionen, mit denen Sie ganz einfach von Sample-CDs in Cubase VST
aufnehmen kdnnen.

Einlegen und Auswerfen der CD

Wenn Sie eine CD einlegen, wird sie automatisch vom CD-Player erkannt, vorausge-
setzt dass sich Cubase VST im Stop-Modus befindet. Wenn die Wiedergabe lauft,
werden CDs nicht erkannt.

Wenn Sie Probleme beim Erkennen von CDs haben, kbnnte es daran liegen, dass lhr
CD-Laufwerk nach dem Schliel3en des Laufwerks sehr lange braucht, um die CD zu
erkennen. Offnen Sie gegebenenfalls die Datei »Cdplay.ini«, die sich im Modules-
Ordner befindet und verandern Sie den Wert »LOAD_DELAY«. Dieser Wert betragt
normalerweise 200 und entspricht 2 Sekunden.
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Die Steuerelemente des CD-Players

Im Fenster des CD-Players finden Sie die herkdmmlichen Steuerelemente (Auswerfen
der CD, Wiedergabe, Stop, Pause, Vor- und Ricklauf und Springen zum vorigen/
nachsten Titel).

Wenn Sie bestimmte Sondertasten zusammen mit den Vor- und Rucklauf-Schaltern
verwenden, kdnnen Sie an bestimmte Positionen auf der CD gelangen:

Sondertasten Beschreibung

Keine Die Position wird um einen Frame nach vorne/hinten verschoben.
[Umschalttaste] Die Position wird um 10 Frames nach vorne/hinten verschoben.
[Strg]-Taste Die Position wird um eine Sekunde nach vorne/hinten verschoben.

[Umschalttaste]+[Strg]-  Die Position wird um 10 Sekunden nach vorne/hinten verschoben.
Taste

Daruiber hinaus kdnnen Sie die Geschwindigkeit beim Spulen erhéhen, wenn Sie
auf einen der Schalter klicken und die Maustaste gedruckt halten.

Die Positionsanzeigen und -steuerelemente

Zeitanzeige-Einblendmen

Hier kdnnen Sie Optionen fir die Zeitanzeige auswahlen.

Zeitanzeige (M:S:F)

Hier wird die aktuelle Zeit so angezeigt, wie Sie es in dem oben beschriebenen
Mend festgelegt haben.

Titel

Hier wird angezeigt, welcher Titel gerade wiedergegeben wird. Sie kbnnen dieses
Feld auch verwenden, um einen beliebigen Titel auf der CD auszuwéhlen. Doppel-
klicken Sie auf diesen Wert und geben Sie die gewtinschte Titelnummer ein.
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Was ist DirectShow?

DirectShow, ein Element von DirectX-Media, ist eine Windows-Erweiterung, mit der
Sie Filme in einem Fenster auf lhrem Computerbildschirm wiedergeben kénnen.

Das Modul »DS Video Monitor« untersttitzt DirectShow, d. h. Sie kdnnen einen Film
auf Ihrem Bildschirm synchronisiert zur Wiedergabe in Cubase VST abspielen.

Wofir kdnnen Sie DirectShow in Cubase VST verwenden?

+ Sie kdnnen Filmdateien im Format AVI, MOV oder QuickTime 6ffnen und sie auf Ihrem
Bildschirm wiedergeben, synchron zur Wiedergabe in Cubase VST.

Wiedergeben eines Films synchron zu Cubase VST

Einschalten des Moduls »DS Video Monitor«
1. Offnen Sie Giber das Module-Menii den Dialog »Module auswahlen.

2. Klicken Sie in die Aktiv-Spalte fiir den DS Video Monitor.
Das Modul wird eingeschaltet.

« Wenn Sie in die Autostart-Spalte klicken, wird DS Video Monitor bei jedem Programm-
start automatisch geladen.

3. Klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu schliefl3en.

Hinzufligen eines Films zu einem Song

1. Wahlen Sie im Module-Men( aus dem Untermen »DS Video Monitor« den Befehl
»Film 6ffnen...«.
Ein Standard-Dateidialog wird gedffnet.

2. Wahlen Sie eine Filmdatei aus und klicken Sie auf »OK«.
Der Film wird in einem separaten Fenster angezeigt.
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Wiedergeben von Filmen

CUBASE_AYI [100%]

1. Wéhlen Sie im Module-Menii aus dem Untermen »DS Video Monitor« den Befehl »Op-
tionen...«.

2. Stellen Sie sicher, dass die Option »Film folgen« eingeschaltet ist.

3. Starten Sie die Wiedergabe in Cubase VST.
Der Film wird synchron wiedergegeben, beginnend von oben (Takt 1) im Cubase-Song.

0 Das Audiomaterial des Films wird nicht wiedergegeben, wenn Sie den Film ausCubase
VST heraus wiedergeben.

Einstellen eines Versatzwerts

Wenn der Film nicht mit dem ersten Takt des Cubase VST-Songs starten soll, kbnnen
Sie einen Versatzwert einstellen. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie im Module-Men( aus dem Untermen »DS Video Monitor« den Befehl »Op-
tionen...«.

2. Stellen Sie im Versatz-Feld die gewtinschte Zeitposition ein, an der die Wiedergabe des
Films beginnen soll.
Der Wert wird im Timecode-Format eingegeben (Stunden: Minuten: Sekunden: Frames).
Wenn Sie hier z. B. den Wert »00: 01: 00: 00« eingeben, startet die Wiedergabe des Films eine
Minute nach Beginn des Songs.
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Die SMPTE-Anzeige

! SMPTE-Anzeige

w

Arnzege T | Format X

00:00:00:08

Wenn Sie »\SMPTE-Anzeige« auswahlen, wird die Songposition in gro3en Zahlen
angezeigt. Die Songposition wird im Timecode-Format und/oder als Taktposition
dargestellt. Dartiber hinaus stehen Ihnen drei Einblendmentis zum Einstellen der
SMPTE-Anzeige zur Verfigung:

Das Anzeige-Einblendmenti

Anzeige T | Fam

v Titeleizte

v Position !

+ Titelleiste
Wenn diese Option ausgeschaltet (nicht mit einem Hakchen versehen) ist, werden die Titel-
und die Menileisten des Fensters ausgeblendet.

0 Wenn Sie die Titel- und die Mendleisten wieder einblenden méchten, doppelklicken
Sie in das Fenster.

« SMPTE
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Songposition im Timecode-Format angezeigt.

+ Position
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Songposition als Taktposition angezeigt.
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Das Format-Einblendmenu

Format

ER T N

v Framez

v Takt Fubrende Mullen
v Schlage: Fuhrende Mullen
v MIDI-Ticks

« Stunden
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird auch die Stundenangabe im Timecode angezeigt.

* Frames
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird auch die Frameangabe im Timecode angezeigt.

 Takt: Fihrende Nullen
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Nullen vor der Taktzahl in der Taktangabe
angezeigt.

 Schléage: Fiihrende Nullen
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Nullen vor der Viertelnote in der Taktangabe
angezeigt.

« MIDI-Ticks
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die letzte Zahl (in Ticks) in der Taktangabe angezeigt.

Das Farben-Einblendmen

SMPTE - ardergrund...
SMPTE-Hintergrund...

Fosition Yordergrund. .

Pogition Hintergrund...

Pozition Fett

» SMPTE-Vordergrund...
Hier legen Sie die Farbe der Timecode-Ziffern fest.

* SMPTE-Hintergrund...
Hier legen Sie die Hintergrundfarbe der Timecode-Anzeige fest.

» SMPTE: Fett
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der Timecode fett dargestellt.

+ Position Vordergrund...
Hier legen Sie die Farbe der Ziffern fur die Taktangabe fest.
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 Position Hintergrund...
Hier legen Sie die Hintergrundfarbe der Taktangabe fest.

* Position Fett
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Taktangabe fett dargestellt.

Verandern der Anzeigegroi3e

Sie kdnnen mit den herkdmmlichen Windows-Funktionen arbeiten, um die Anzeige
zu verschieben und ihre GroRRe zu verandern. Wenn sowohl der Timecode als auch
die Taktangabe angezeigt werden, kdnnen Sie die Trennlinie zwischen den beiden
Feldern nach oben oder unten verschieben, um eines der beiden Felder zu vergro-

Bern.
+ SMPTE-Anzeige
Anzege T | Format T
00:00:00:08
_@ u u u
v

Schliel3en der Anzeige

« Wenn Sie die SMPTE-Anzeige schlieBen mdchten, doppelklicken Sie einfach auf das
Systemmendufeld in der oberen linken Ecke des Fensters.

« Wenn die SMPTE-Anzeige auf dem Bildschirm eingeblendet bleiben soll, wahrend Sie
mit Cubase VST arbeiten, aktivieren Sie einfach ein anderes Fenster (z. B. das Arrange-
Fenster), indem Sie darauf klicken.
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Styletrax — Arbeiten mit Begleitspuren
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Was sind Begleitspuren?

Begleitspuren sind Spuren einer speziellen Spurklasse. Sie enthalten vorbereitete,
vollstdndige musikalische Begleitfiguren, so genannte »Styles«. Wie im Kapitel »Ein-
schalten von und Arbeiten mit Modulen« beschrieben wird, kénnen Sie die Begleit-
spur-Option in der C-Spalte des Arrange-Fensters auswéhlen, wenn Sie das
Styletrax-Modul eingeschaltet haben. Mit Hilfe von Begleitspuren kdnnen Sie auf
einfache Weise Musik unterschiedlichster Stilrichtungen erzeugen — entweder in
Echtzeit oder durch vorheriges Festlegen von Akkordwechseln. Als »Mitspieler«
steuern Sie die Akkorde und Variationen des Begleitarrangements mit einer Hand
und spielen mit der anderen Solo- oder Melodiestimmen dazu. Die weitreichenden
Echtzeitkontroliméglichkeiten und verschiedenen Akkorderkennungsalgorithmen
ermdoglichen es, Begleitspuren wie eigenstéandige Instrumente zu »spielenc.

Mit Cubase VST werden verschiedene Styles mitgeliefert, die Sie problemlos laden
und wiedergeben kénnen. Mit den Bearbeitungsmaoglichkeiten kdnnen Sie diese
Styles dartiber hinaus verdndern oder neue erstellen.

Arbeiten mit Begleitspuren —ein Lehrgang

Dieses Kapitel soll Innen mit Hilfe des mitgelieferten Demosongs einen Einblick in
das Arbeiten mit dem Styletrax-Modul geben.

In der folgenden Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie eine General-
MIDI-kompatible Klangquelle mit der ersten MIDI-Schnittstelle verbunden haben,
die in der Ausgang-Spalte aufgelistet ist. Definieren Sie andernfalls die Instrument-
Map neu. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 48.
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1. Offnen Sie den Song »Styldemo.all«, der sich auf der Cubase VST-CD befindet.
Vergewissern Sie sich, dass die Begleitspur ausgewahlt ist, so dass im Inspector die Style-Ein-
stellungen angezeigt werden.

<. Amange - Style Demo
" Solo Hazter Takt = | Guant C
Spurinfa WY & M T C 5 pur

Styletrack.

KillChords

Style

i Funkrock,

Stylechnge

Y ariation

b air 1 = Styletrack
NN

Yourlead!

Schalter

2. Wenn Sie mit einem General-MIDI-kompatiblen Modul arbeiten, vergewissern Sie sich,
dass es sich im GM-Modus (General MIDI) befindet.

Sie kdnnen diesen Modus auch im Styletrax-Editor in Cubase VST einstellen. Eine detaillierte
Beschreibung finden Sie auf Seite 45.

Wiedergeben des Demosongs

1. Wenn Sie in Cubase VST die Wiedergabe starten, gibt dieser Song einen Style namens
»Funkrock« wieder.

2. Wenn Sie Akkorde auf der zweiten und dritten Oktave von unten spielen (diese Angabe
bezieht sich auf eine normale Synthesizer-Klaviatur mit 60 Tasten), folgt das Programm
Ihren Akkordwechseln.

Es erkennt dabei die meisten gebrauchlichen Akkordarten; darunter Septakkorde und Sus 4s

(Vorhaltsquartsextakkorde), verschiedene Nonenakkorde, verminderte und GiberméaRige Ak-
korde usw.
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3. Mitden ersten acht Tasten der untersten Oktave kdnnen Sie zwischen verschiedenen
»Variationen« umschalten.
Dabei werden Sie feststellen, dass die Anzeige zwischen den einzelnen Variationen umschal-
tet, die flr diesen Style verfligbar sind. Variation 1 ist ein Intro, Variation 7 ein Break und
Variation 8 eine Schlussfigur.

Y ariation

b ain 1 3|

LR

In diesem Beispiel ist die Variation 2 — Main 1 — ausgewahlt.

+ Sie kdnnen auch direkt auf eine Variation im Inspector klicken, um sie auszuwéhlen.

4. Wenn Sie die Spur »Your Lead!« auswahlen, kdnnen Sie auf dem oberen Teil der Klavi-
atur eine Melodie auf MIDI-Kanal 1 spielen.
Wenn Sie mit einem General-MIDI-kompatiblen Soundmodul arbeiten, wird hier wahrschein-
lich zun&chst ein Piano-Sound wiedergegeben. Aber Sie kdnnen nattirlich auch jeden anderen
Sound fiir die Melodie auswahlen. Verwenden Sie dazu die Bedienelemente Ihres Instruments
oder das Prog.-Feld des Inspectors.

5. Wenn Sie die Begleitspur erneut festlegen méchten, kénnen Sie einen neuen Style mit
Hilfe der Style-Schalter auswahlen.
Der Demosong enthélt fiinf verschiedene Styles.

Shyle

Der Schalter des ausgewdhlten Styles hat
Funkrack eine andere Farbe als die anderen Schalter.

Geladene Styles, die aber nicht ausgewahlt sind.

Schalter, denen noch kein Style zugewiesen wurde
(kein Style geladen).
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Wiedergabe mit voreingestellten Akkorden

Cubase VST kann auch einer vorgegebenen Reihe von Akkordwechseln folgen. Auf
die Spur »KillChords« wurde ein achttaktiger Akkordwechsel aufgenommen:

. Wahlen Sie die Begleitspur aus, so dass im Inspector die Style-Einstellungen angezeigt
werden.

. Wahlen Sie »Akkordspur«im Modus-Einblendment, um diese Begleitspur als Akkord-
spur festzulegen.

In diesem Modus folgt die Begleitspur den Akkordwechseln aller wiedergegebenen Akkord-
spuren.

v Akkordzpur

Alle Tazten
Eine Tazte
Faoland
Yamaha
Cazio

. Wéhlen Sie den Style »Funkrock« aus dem Style-Einblendmenti.

. Starten Sie die Wiedergabe.
Die Akkorde werden jetzt auf der Akkordspur wiedergegeben.

. Wenn Sie sich die Akkordwechsel angehort haben, wahlen Sie im Modus-Einblend-
men die Option »Alle Tasten« aus.

Wiedergabe mit voreingestellten Style- und Variationsénderungen

Eine Akkordspur kann auch aufgenommene Style- und Variationsdnderungen ent-
halten (siehe Seite 59 in diesem Kapitel). Im Song »Styldemo.all« befindet sich die
Akkordspur »Stylechnge, die Style- und Variationsanderungen enthalt.

. Heben Sie die Stummschaltung der Spur »Stylechnge« auf.

Wenn Sie auch Anderungen an den Akkorden durchfiihren machten, stellen Sie sicher, dass die
Stummschaltung der Spur »KillChords« aufgehoben ist, und dass im Modus-Einblendmenti des
Inspectors »Akkordspur« ausgewahlt ist (flr die Begleitspur).

. Starten Sie die Wiedergabe der Begleitspur wie gewohnt.
Die aufgenommenen Events auf der Spur »Stylechnge« werden die Begleitspur veranlassen,
Style- und Variationsanderungen durchzufthren.

Das Begleitarrangement folgt grundsatzlich jeder Style- und Variationsanderung, die
auf einer Akkordspur aufgenommen wurde (wenn diese nicht stummgeschaltet ist),
unabhangig davon, ob im Modus-Einblendmenti »Akkordspur« oder »Alle Tasten« aus-
gewdhlt wurde. Im Modus-Einblendment wird lediglich festgelegt, ob die Begleitspur
den aufgenommenen »Akkorden« folgen soll.
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Funktionsweise von Styles und Begleitspuren

Auf den folgenden Seiten erhalten Sie einen Einblick in das theoretische Konzept
der Styles und Begleitspuren.

Begleitspuren

Die auf den Begleitspuren erzeugte Musik besteht aus zwei Komponenten:

+ Dem aktuellen Style (einschliel3lich seiner Variationen).
+ Dem eingehenden Akkord (tber MIDI oder von einer Akkordspur).

Die Begleitspur legt fest, wie die Musik wiedergegeben werden soll. In jedem Ar-
range-Fenster gibt es nur eine Begleitspur, die im Unterschied zu den anderen Spu-
ren in Cubase VST keine Parts enthélt. Stattdessen umfasst sie eine Anzahl von
Styles, die im Style-Einblendmeni aufgelistet sind.

v FUMEROCE
POLEA
HOMEYTME,

THDENTHE !

FUr jede Begleitspur gibt es eine Reihe von Einstellungen, die Sie verandern kénnen.
Wahlen Sie dazu im Bearbeiten-Meni den Bearbeiten-Befehl oder driicken Sie [Strg]-
[E] auf der Computertastatur. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 44.

Der Inspector und die Begleitspuren

Wie oben bereits angedeutet, Ubt der Inspector bei Begleitspuren eine Sonderfunk-
tion aus, da er in diesem Fall als eine Art Kontrolltafel verwendet wird, um das »Ver-
halten« der Begleitspur festzulegen. Wie auf viele andere Funktionen in Cubase VST
konnen Sie auch auf den Inspector wahrend der Wiedergabe zugreifen, um die lau-
fende Musik zu verandern. Einige dieser Anderungen kénnen sogar auf eine Spur in
Cubase VST aufgenommen werden.

Styles

Styles sind »Spielanweisungen« fur eine bestimmte Art von Musik, die sich tiber meh-
rere Takte erstreckt. Ein solcher Style kann z. B. eine Jazz-Basslinie und ein Jazz-Piano-
Riff enthalten, die beide vier Takte lang sind. Diese beiden Elemente kénnen nun ein-
fach vom Computer verandert werden, um einem bestimmten Akkord oder einer Ak-
kordfolge zu entsprechen.

Zu jedem Style gehdren mehrere Variationen. Wenn Sie einen Style ausgewahlt ha-
ben, werden die verschiedenen Variationen fir diesen Style im Variation-Einblend-
menu des Inspectors angezeigt. Sie kdnnen eine Variation mit der Maus oder Uber
MIDI auswahlen.
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Wie Cubase VST die Eingabe fiir die Begleitspur analysiert

Ein Style ist eine vorher definierte Musikphrase, die von einem oder mehreren Musik-
instrumenten gespielt wird. Damit sie wie gewiinscht wiedergegeben wird, missen
Sie einen oder mehrere Akkorde vorgeben. Dazu kénnen Sie entweder auf Ihrem
MIDI-Keyboard spielen (entweder ganze Akkorde oder mit dem »Ein-Finger-Verfah-
ren). Sie kdnnen die Akkorde aber auch vorher definieren, indem Sie sie auf eine Ak-
kordspur aufnehmen.

Akkordarten

Im Modus »Alle Tasten« (wenn Sie ganze Akkorde auf Ihrem Instrument spielen)
werden die meisten der Ublichen drei-, vier- und funfstimmigen Akkorde vom Sty-
letrax-Modul erkannt. Aber auch komplexe Akkorde, die das Modul nicht »kennt,
kann das Programm zumindest teilweise analysieren und »verstehenc.

Welche Auswirkung die gespielten Akkorde auf den Style haben, kann fir jeden
Style individuell festgelegt werden. Hierfir stehen Ihnen verschiedene Funktionen
im Styletrax-Editor zur Verfigung.

Wiedergabemodi

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Akkorde zu spielen. Eine vollstandige Beschrei-
bung finden Sie auf Seite 40. Der Modus »Alle Tasten«, bei dem Sie ganze Akkorde
auf Ihrem Instrument spielen, wurde bereits kurz beschrieben. Dartber hinaus gibt
es verschiedene Eintastenmodi, die auf Seite 65 ausfuhrlich beschrieben werden.

Akkordumkehrung und Akkorderkennung

Wenn der Modus »Alle Tasten« eingeschaltet ist, missen Sie volle Akkorde, d. h.
mehr als zwei Noten auf lhrem MIDI-Keyboard spielen, sonst wird lhre Eingabe
nicht als Akkord erkannt. Spielen Sie also immer die Quinte mit.

Wenn der Akkord nicht eindeutig identifiziert werden kann, wéhlt das Programm
immer die »naheliegendste« Variante. Dabei wird davon ausgegangen, dass die
tiefste Note auch der Grundton des Akkords ist. Damit also ein C6-Akkord als sol-
cher erkannt wird, sollten Sie als unterste Note ein C spielen —und nicht das A, da
das Programm den Akkord sonst als Am7 identifiziert.

Wenn Sie mit den gespielten Akkorden ausschlieRlich die Begleitspuren steuern
mochten, sollten Sie immer die einfachste Akkordform wahlen. Wenn Sie jedoch
die Thru-Funktion im Styletrax-Editor eingeschaltet haben, wird Ihr Spiel tber MIDI
weitergeleitet. In diesem Fall kdnnen Sie auch komplexere Akkordversionen ver-
wenden (zusétzliche Oktaven usw.). Normalerweise stellt das flir das Programm
kein Problem dar.
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Transponieren

Wenn Sie von einem Akkord auf einen anderen wechseln, méchten Sie wahrschein-
lich, dass entweder nach oben oder nach unten transponiert wird. Innerhalb be-
stimmter Grenzen kdnnen Sie dies durch Ihr Spiel vorgeben.

» Wenn Sie den neuen Akkord in seiner Grundform spielen (mit dem Grundton als tiefs-
ten Ton), transponiert Cubase VST nach oben (soweit mdglich). Um z. B. von C nach
oben auf Am zu transponieren, spielen Sie Folgendes:

i

__g__

« Wenn Sie den neuen Akkord in einer anderen Lage spielen, transponiert das Pro-
gramm nach unten (soweit moglich). Um z. B. von C nach unten auf Am zu transponie-
ren, spielen Sie Folgendes:

il

Der Styletrax-Editor

Wenn Sie eine Begleitspur im Arrange-Fenster ausgewahlt haben und im Bearbei-
ten-Menu den Bearbeiten-Befehl wéhlen oder [Strg]-[E] drlicken, wird der Styletrax-
Editor gedffnet, der auf Seite 44 beschrieben wird. In diesem Fenster kdnnen Sie Ein-
stellungen vornehmen, mit denen Sie festlegen, wie Begleitspuren gesteuert und
die Styles wiedergegeben werden.

Akkordspuren

Diese Spuren enthalten Informationen Giber Akkorde. Sie kbnnen entweder die
Werkzeuge in Cubase VST verwenden, um Akkorde einzugeben oder eine MIDI-
Aufnahme in Akkordinformationen auf einer Akkordspur umwandeln. Weitere In-
formationen finden Sie auf Seite 59.

Damit ist der theoretische Teil abgeschlossen. Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie
die Begleitspuren in der Praxis nutzen kénnen!

Wiedergeben von Begleitspuren

Vorbereitungen

Wenn Sie die Wiedergabe eines Styles vorbereiten méchten, gehen Sie folgender-
maf3en vor:

1. Erzeugen Sie eine Begleitspur.
Dazu erzeugen Sie eine neue Spur und wahlen dann in der C-Spalte der Spur »Begleitspur« aus.

0 Injedem Arrangement gibt es nur eine Begleitspur.
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2. Schalten Sie die Begleitspur im Inspector ein, indem Sie im Modus-Einblendmenti eine
Option auswéhlen. (Sie diurfen jede Option auBer »Aus« wahlen.)
Die Einstellung »Akkordspur« sollten Sie nur dann wéhlen, wenn Sie bereits eine Akkordspur
im Arrange-Fenster erzeugt haben.

- - - -
BE

Ak kordzpur
v Alle Tazten

Eine Taste
Ruoland
armaha
Cazio

Auswaéhlen von Styles
Im Inspector gibt es zwei Moglichkeiten, Styles aus dem Inspector auszuwahlen:

« Wabhlen Sie einen der Styles aus dem Style-Einblendment.
Oder:

+ Klicken Sie auf einen der farbig gekennzeichneten Schalter unterhalb des Einblend-
mends.

Shle

Funkrock,
Der ausgewahlte Style-Schalter hat eine andere Farbe
als die anderen Schalter.

Geladene, aber nicht ausgewahlte Styles.

Schalter, denen noch kein Style zugewiesen wurde
(kein Style geladen).

0 Wenn Sie auf einen Schalter klicken, dem noch kein Style zugewiesen wurde, wird der
Dialog »Style laden« gedffnet, mit dem Sie dem leeren Schalter einen neuen Style zu-
weisen kdnnen (siehe néchste Seite).

0 Derzeitgedffnete oder Giber das Fenster-Ment ausgeblendete Arrange-Fenster werden
ebenfalls als Styles in der Style-Liste angezeigt. Sie kdnnen jedoch nicht tiber die Schal-
ter, sondern nur Gber das Einblendment ausgewéhlt werden.

Laden von Styles

Wenn Sie einen mitgelieferten Style (oder einen, den Sie selbst erstellt und gespei-
chert haben) laden mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie auf einen Style-Schalter, dem noch kein Style zugewiesen wurde.
Es wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie eine Style-Datei auswahlen kénnen.
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2. Wahlen Sie eine Style-Datei und 6ffnen Sie sie.
Style-Dateien sind normale Arrangements. Allerdings werden einige Daten aus der Arrange-
ment-Datei ignoriert, wenn sie als Style geladen wird (Masterspur, Notizen, usw.).
Speichern von Styles

Wenn Sie einen Song speichern, werden alle darin enthaltenen Styles ebenfalls ge-
speichert. Sie kdnnen Styles auch einzeln speichern. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf Seite 45.

Entfernen von Styles
Wenn Sie mit gedrUckter [Alt]-Taste auf einen Style-Schalter klicken, wird die Ver-
bindung zwischen diesem Schalter und dem zugewiesenen Style aufgehoben.

Auswahlen der Wiedergabemodi

Wenn Sie festlegen mdchten, wie ein Style verwendet werden soll, wéhlen Sie ei-
nen der Wiedergabemodi aus dem Modus-Einblendmen im Inspector:

(A A A
ALz

Ak kordzpur
v Alle Tazten

Eine T azte
Raoland
“amaha

Cazio

Aus

In diesem Modus wird die Begleitspur ausgeschaltet.

Akkordspur

In diesem Modus gibt die Begleitspur die auf der Akkordspur vorhandenen Akkorde
wieder. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 59.

Alle Tasten

In diesem Modus interpretiert Cubase VST die Akkorde, die Sie auf Ihrem Instrument
spielen und verwendet diese Informationen, um einen Akkord fiir den Style auszu-
wéhlen.

Dabei wird jedoch nicht der Akkord selbst, sondern die von Cubase VST ermittelte
Akkordart verwendet. Wenn Sie also eine zusatzliche Oktaven- oder Bassnote spie-
len, hat dies keinen Einfluss. Unabhéangig davon, wie Sie den Akkord spielen, wird
er als Durakkord interpretiert und diese Information bildet die Grundlage fir die
Begleitspur.

0 Allerdings ist es wichtig, in welcher Umkehrung Sie den Akkord spielen. Eine detail-
lierte Beschreibung finden Sie auf Seite 37.
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Eine Taste

In diesem Modus drticken Sie nur eine Taste auf dem Keyboard und das Programm
legt fest, welcher Akkord verwendet wird, ob ein Dur- oder Mollakkord verwendet
wird usw. Dabei bertcksichtigt das Programm die Einstellungen der Skalenpara-
meter (Eintastenmodus: Skala und Eintastenmodus; Tonhdhe), die Sie im Styletrax-
Editor vornehmen. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 46.)

Roland

Wenn dieser Modus eingeschaltet ist, verhélt sich das Programm wie oben, es wird
jedoch das »Ein-Finger-System« (oder eigentlich »Zwei-Finger-System«) der Roland-
Keyboards verwendet. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 65.

Yamaha

In diesem Modus gilt dasselbe wie fur den Roland-Modus, es wird jedoch das System
fur Yamaha-, JVC- und Technics-Keyboards verwendet. Weitere Informationen fin-
den Sie auf Seite 66.

Casio

Auch hier gilt dasselbe, es wird jedoch das System der Casio- und Hohner-Keyboards
verwendet. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 66.

Tempo

Wenn der Master-Schalter im Transportfeld ausgeschaltet ist, verwendet Cubase VST
das Tempo des entsprechenden Styles. Wenn Sie das Tempo verandern méchten,
schalten Sie die Masterspur ein, 6ffnen Sie den Masterspur-Editor (im Bearbeiten-
Meni) und verandern das Tempo.

137.000 047504 120,000 047504
ICI’EL;r'rI IS',JrI-!:I IJ'-'l‘eler::rI ICI'-:Cr'rI IE?"-!:I IJ‘.-fclslur|

Das im Style gespeicherte Das fur die Masterspur einge-
Tempo wird verwendet. stellte Tempo wird verwendet.
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Auswahlen von Variationen

Jeder Style wird mit einer Anzahl von Variationen ausgeliefert. Die Steinberg-Styles
sind nach dem folgenden Prinzip aufgebaut:

+ Normalerweise gibt es acht Variationen.

+ Variation 1 istimmer das Intro. Danach folgt automatisch Variation 2.

« Variation 7 istimmer ein »Break«. Wenn diese Variation einmal wiedergegeben wurde, kehrt
das Programm automatisch zur vorher gespielten Variation zurtick. Dies gilt nicht, wenn Sie
»Zufall«im Schalter-Einblendment (siehe weiter unten) oder »Aus« im Raster-Einblendmenu
des Inspectors ausgewahlt haben (siehe Seite 52).

+ Variation 8 istimmer eine Schlussfigur. Wenn diese Variation wiedergegeben wurde, stoppt
das Programm.

Variationen kénnen auf unterschiedliche Weise manuell eingestellt werden. Dazu
muss im Schalter-Einblendmenu des Inspectors »Manuell« ausgewahlt sein:

+ Alle Variationen stehen Ihnen Uber das Variation-Einblendmend des Inspectors zur
Verfligung, in dem Sie die gewiinschte Variation auch auswahlen kénnen.

| v Intro
k ain 1
TR

ml
td ain 4

Birk.1
Brk.2
Ending

« Wenn ein Style acht oder weniger Variationen umfasst, werden diese auch tber die
Schalter unterhalb des Einblendmenis angezeigt. Klicken Sie auf einen Schalter, um
die entsprechende Variation auszuwéhlen.

Y ariation

LETN 3|

LR

» Wenn der Style mehr als acht Variationen umfasst, konnen Sie auf sie zugreifen, indem
Sie einen Wert in das Vari.-Eingabefeld eingeben oder die Maustaste solange tiber dem
Feld gedriickt halten, bis der gewiinschte Wert angezeigt wird.
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Auswahlen von Variationen Uber MIDI

[y [y [
[ harel
| kD -Crl,
Zutall
| Zufallzrix
Bnzchl -Schalter

Wenn im Schalter-Einblendment des Inspectors »Manuell« ausgewahlt wurde, knnen
Sieauch Ihr MIDI-Keyboard oder ein anderes Steuerelement verwenden, um Variationen
tber MIDI umzuschalten.

Wennim Schalter-Einblendment des Inspectors »MIDI-Ctrl.« ausgewahlt wurde, kbnnen
Sie einen MIDI-Controller, wie z. B. das Modulationsrad oder den Schieberegler »Data
Entry« verwenden, um die Variationen zu verandern.

Beide Funktionen werden auf Seite 55 beschrieben.

Arbeiten mit dem Anschl.-Schalter zum Auswahlen von Variationen

Wenn Sie im Schalter-Einblendmenii des Inspectors »Anschl.-Schalter« ausgewahlt
haben, bestimmt die Anschlagstérke, mit der Sie die Noten (beim Auswahlen der
Akkorde) auf dem Keyboard spielen, welche Variation verwendet wird. Wenn Sie in
einem der »Ein-Finger-Modi« (aus dem Modus-Einblendmenti) arbeiten, kbnnen
Sie mit einem Finger Akkorde und Variationen auswahlen!

Zufall oder Zufallsmix

Wenn eine dieser beiden Optionen im Schalter-Einblendmenti des Inspectors aus-
gewahlt ist, Gbernimmt der Computer das Auswahlen der Variationen:

Zufall
Wenn Sie diese Option ausgewéahlt haben, schaltet das Programm nach dem Zufallsprinzip
automatisch zwischen den Variationen um.

Zufallsmix

Hier gilt dasselbe wie flir die Zufall-Option, allerdings werden hier auch noch die Spuren ge-
wechselt, z. B. gibt die Bass-Spur Variation 3 zur gleichen Zeit wieder wie die Piano-Spur Va-
riation 5.
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Der Styletrax-Editor — Ein Uberblick

Offnen des Styletrax-Editors
1. Wahlen Sie die Begleitspur im Arrange-Fenster aus.

2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Menu den Bearbeiten-Befehl oder driicken Sie [Strg]-[E] auf
der Computertastatur.
Der Styletrax-Editor wird angezeigt.

: ixhpledrax

Datei Beabeten

Akkoid e THE. BRSNS

[k Al | 8 | FM | £ B

= (W

VARIATIONEM

INTRD 2 GROOY +GIT GADDVE =+
B0 Tukiw 160 Take 160 Takis

GIT SHLi END 2
¥l Talls 160 Tata ) T EDTabtw

Die finf Modi im Styletrax-Editor

Im Styletrax-Editor kbnnen Sie je nach Bedarf zwischen funf verschiedenen Modi
umschalten. Klicken Sie dazu auf eines der funf Modus-Symbole oder wéhlen Sie ei-
nen Modus im Bearbeiten-Menu des Editors aus:

Alle funf Modi werden spater detailliert beschrieben. Im Folgenden finden Sie eine
kurze Erklarung der Funktionen (jeder Modus wird mit dem entsprechenden Schal-
ter dargestellt):

Spurliste Trash Chus Ualpal Inslepmeal H Hier werden die Spuren angezeigt, aus denen sich
:"' ‘: ::: :"':I‘;"' . der Style zusammensetzt, sowie ihre jeweiligen Ein-
e =l stellungen (siehe Seite 46).
GM-Liste In diesem Modus kdnnen Sie die Liste von Klangen

M festlegen, die fir die Styles zur Verfligung stehen sol-
len (siehe Seite 50).

Einstellun- ‘ken [lten | ken | Hier haben Sie Zugriff auf verschiedene Parameter,

gen die festlegen, wie die Spur den Style wiedergeben
@ @ @ soll (siehe Seite 52).

Fernbedie- Hier kbnnen Sie die Einstellungen fiir die Fernbedie-

nung nung von Variationen usw. vornehmen (siehe Seite
55).

Styles und Dieser Modus hat dieselbe Funktion wie die Style-

Variationen Schalter im Inspector. Hier kdnnen Sie die Styles, die

Sie bearbeiten mdchten, laden, auswahlen und tber-
prifen (siehe Seite 59).
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Far alle Modi geltende Parameter

Im oberen Teil des Styletrax-Editors finden Sie Parameter, die fur alle Modi gelten.
Dabei handelt es sich um folgende Funktionen (von links nach rechts):

Das Datei-Meni

Bearbeiten

Style laden...
Style speichern unter. ..
Style zpeichern

Einztellungen laden. .

Einztellungen gpeichern...

 Styleladen...
Mit diesem Befehl wird ein herkdmmliches Arrange-Fenster geladen und zum Style-Einblend-
menu hinzugeflgt. (Weitere Informationen tiber das Laden und Speichern von Styles finden
Sie auf Seite 63.)

+ Style speichern unter...
Mit diesem Befehl konnen Sie den ausgewéhlten Style als Arrangement speichern. Auf diese
Weise kdnnen Sie Styles aus einem Song in anderen Songs verwenden.

 Style speichern )
Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Anderungen, die Sie an einem Style im Styletrax-Editor vor-
genommen haben, dauerhaft speichern. Dies umfasst alle Einstellungen fur jede Spur des Sty-
les.

« Einstellungen laden/speichern...
Mit diesen Befehlen kdnnen Sie die Einstellungen der Begleitspuren als separate Datei laden/
speichern. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 63 unter der Uberschrift »Wie werden
die anderen Einstellungen gespeichert?.) Diese Einstellungen sind unabhangig von den ei-
gentlichen Styles.

Die Modus-, Variation- und Style-Einblendments
Diese drei Einblendmentis entsprechen den Modus-, Variation- und Style-Einblend-
menus im Inspector. (Weitere Informationen finden Sie auf den Seiten 40, 42 und 39.)

Der Schalter »GM Reset«

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird eine MIDI-Nachricht gesendet, die
General-MIDI-kompatible Instrumente in den General-MIDI-Modus versetzt. Alle
Steinberg-Styles verwenden automatisch die vorgesehenen Klange, wenn sie auf
einem General MIDI-, Roland GS- oder Yamaha XG-kompatiblen Instrument wie-
dergegeben werden.
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Die Skala- und Akkordanzeigen

Akkord

GH Dur | F kdall |

Diese beiden Felder kdnnen nicht verandert werden. Es handelt sich um Anzeigen, in
denen der verwendete Akkord (der entweder von lhnen gespielt wird oder von der
Akkordspur stammt) und die vom Programm verwendete Skala dargestellt werden.
Die Skala hédngt vom eingegebenen Akkord ab und von den Voreinstellungen, die
Sie im Skalenvorgabe-Einblendmeni im Skalenparameter-Bereich vorgenommen
haben (auf diesen Bereich kdnnen Sie zugreifen, wenn Sie sich im Einstellungen-Mo-
dus befinden).

Der Spurliste-Modus
SPUR |kam | auscans | msTRumENT |n |Pre |Bamc [tRam |ver Jvo [moous  Jwwre unmen | osen
Drum 10 SB 128 WIDI Standard Drum X 124 Aus 0 0 Auz Mormal Cco C3
Bass maj 5 5B 128 HMIDI Slap Bs. 2 X 38 Aus 0 0 Aus Transp. 2 Co C3
Accl maj 6 5B 128 MIDI Piano 1 X1 Aus 1] 0 Aus Slaved Co C3
Acc2 maj ¥ 5B 128 WMIDI Brass 1 X 62 Aus 1] 0 Aus Transp. 2 Co C3
Acc 3 8 5B 128 MIDI Muted Gt X 29  Aus 1] 0 Auzs Transp. 2 Co C3

In diesem Modus kdnnen Sie Einstellungen fir den Style vornehmen, die gemein-
sam mit ihm gespeichert werden. (Weitere Informationen Uiber den Inhalt einer
Style-Datei finden Sie auf Seite 63.)

SPUR
Hier wird der Spurname angezeigt, so wie er in dem Arrangement festgelegt
wurde, in dem der Style erzeugt wurde.

KAN

Dieser Wert wird normalerweise von der Originalspur des Arrangements tibernom-
men, in dem der Style erzeugt wurde.

Wenn die M-Spalte (siehe Seite 48) ausgeschaltet ist, stellen Sie hier nur den MIDI-
Kanal fur die Spur ein. Wenn die M-Spalte eingeschaltet ist, hat das Verandern des
Kanalwerts weitere Auswirkungen (siehe Seite 51).

AUSGANG

Wenn die M-Spalte eingeschaltet ist (siehe Seite 48), kann dieser Wert nicht manuell veran-
dert werden. Er kann sich jedoch automatisch &ndern, wenn Sie ein neues Instrument aus-
wabhlen (siehe unten).

Wenn diese Funktion nicht eingeschaltet ist, stellen Sie hier den MIDI-Ausgang fur die Spur ein.
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INSTRUMENT

Diese Spalte ist nur verfligbar, wenn die M-Spalte (siehe Seite 48) eingeschaltet ist.

In diesem Fall kdnnen Sie durch Klicken auf das Feld ein Einblendmen 6ffnen, das
alle Instrumente der Map enthalt. Wenn Sie ein Instrument auswahlen, wird die Spur
auf den MIDI-Ausgang, die Programm- und Bankwechselbefehle und den MIDI-Ka-

nal des ausgewahlten Instruments eingestellt.

Ob der MIDI-Kanal verandert wird, hdngt davon ab, welcher Kanalwert in der Map
eingestellt ist (siehe unten).

M (Mapping, dt.: Zuweisen)

Je nachdem, welche Einstellung Sie in diesem Feld vorgenommen haben, folgen die
Spureinstellungen der aktuellen Map oder nicht. Eine detaillierte Beschreibung fin-
den Sie auf Seite 48. Wenn die Funktion eingeschaltet ist, wird ein »X« in der Spalte
angezeigt.

PRG (Programm)

Wenn die M-Spalte eingeschaltet ist, wahlen Sie ein anderes Instrument aus, wenn Sie diesen
Wert verandern.

Wenn die M-Spalte nicht eingeschaltet ist, wird dieser Wert verwendet, um direkt ein Pro-
gramm fir diese Spur auszuwéhlen.

BANK

Wenn die M-Spalte eingeschaltet ist, kann dieser Wert nicht manuell verandert werden. Er kann
sich jedoch automatisch andern, wenn Sie ein neues Instrument auswéhlen (siehe oben).
Wenn die M-Spalte ausgeschaltet ist, wahlen Sie mit diesem Parameter eine Bank direkt in Ih-
rem MIDI-Instrument aus.

TRAN (Transponieren)

Mit diesem Wert kénnen Sie die Ausgabe der Spur transponieren, so wie Sie eine
herkdbmmliche MIDI-Spur im Inspector transponieren kénnen. Dieser Wert wird
durch die M-Funktion nicht beeinflusst.

VEL (Anschlagstéarke)

Mit diesem Wert kdnnen Sie die Anschlagstarke verdndern, genau wie im Anschl.-
Feld des Inspectors bei normalen MIDI-Spuren. Dieser Wert wird durch die M-Funk-
tion nicht beeinflusst.

VOL (Lautstérke)

Mit diesem Wert kdnnen Sie die MIDI-Lautstérke fiir eine Spur einstellen, genau wie
im Lautst.-Feld des Inspectors. Dieser Wert wird nicht von der M-Funktion beeinflusst.
MODUS

Wenn Sie in diese Spalte klicken, wird ein Einblendmenti angezeigt, aus dem Sie ei-
nen der verfiigbaren Modi auswéahlen kénnen. Der ausgewahlte Modus legt fest,
wie die Spur auf Akkordwechsel anspricht. Weitere Informationen tiber die Funkti-
onen der Modi finden Sie auf Seite 72.
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MUTE

In dieser Spalte kbnnen Sie die Spur voriibergehend stummschalten. Entweder kli-
cken Sie dazu direkt in Hoéhe der Spur in die Spalte oder Sie verwenden die Fernbe-
dienung-Funktion und schalten die Spur tber MIDI stumm.

UNTEN/OBEN

Mit diesen Werten kénnen Sie den Tonh6henbereich einschranken, der von der Spur
wiedergegeben wird. Wenn eine Note nicht in diesen Bereich fallt, wird sie automa-
tisch um eine oder mehrere Oktaven transponiert, damit sie in diesem Bereich liegt.

Die M-Funktion (Zuweisen)

Wie oben beschrieben, kdnnen Sie fir jede Spur die so genannte M-Funktion ein-
oder ausschalten. Wenn die M-Funktion eingeschaltet ist, wird ein Kreuz in der M-
Spalte fur die entsprechende Spur angezeigt.

Das Kreuz zeigt an, dass die M-Funktion fir die Spuren eingeschaltet wurde.

SPUR E&AM | ALSGAMNG INSTRUMEMT I":%\ FRG |BahkE
Drum 10 5B 128 HMIDI Standard Drum 124 Aus
Bazs maj h 5B 128 HIDI Slap Bs. 2 X 38 Aus
Accl maj b S5B 128 MIDI Piano 1 x Aus
Acc? maj §F 5B 128 HIDI Braszs 1 X h2 Aus
Acc 3 g8 58128 HIDI Muted GL X /29 Aus

« Wenn die M-Funktion ausgeschaltet ist, kdnnen Sie den MIDI-Kanal, MIDI-Ausgang und die
Programmwechselbefehle usw. manuell einstellen, damit die Spur den gewtiinschten Klang
wiedergibt.

« Wenn die M-Funktion eingeschaltet ist, konnen Sie aus einer Vielzahl voreingestellter Instru-
mente aus den Begleitspur-Einstellungen auswéhlen. Diese Einstellungen (die auch noch
weitere Informationen enthalten, siehe Seite 63), werden mit dem Song mitgespeichert.
Wenn Sie Cubase VST zum ersten Mal starten, werden General-MIDI-Einstellungen geladen.

In den Einstellungen ist fr jedes Instrument Folgendes festgelegt:

« MIDI-Kanal

+ Ausgang

+ Programmwechsel
+ Bankauswahl
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Wann sollten Sie die M-Funktion verwenden?

Wenn Sie mit einem General-MIDI-kompatiblen Klangmodul und hauptsachlich mit fertigen
Styles arbeiten, sollte die M-Funktion immer eingeschaltet sein, damit alle Spuren automa-
tisch mit den richtigen Klangen wiedergegeben werden.

Wenn Sie hauptsachlich mit fertigen Styles und anderen Klangquellen arbeiten, kdnnen Sie
die M-Funktion auch verwenden. Wenn Sie die Map neu definieren und danach neue Styles
laden, werden sie mit den richtigen Klangen wiedergegeben, d. h. die Piano-Spur gibt dann
den von Ihnen vorgegebenen Piano-Klang wieder, usw. Dies ist jedoch nicht hundertprozen-
tig fehlersicher, da die geladenen Styles moglicherweise auf eine Vielzahl von Klangen zu-
greifen. Eventuell missen Sie die Map im Laufe der Zeit verandern und neue Einstellungen
fUr verschiedene Projekte vornehmen.

Sie kdnnen die M-Funktion auch ausschalten und alle Einstellungen direkt in der je-
weiligen Spurspalte in der Spurliste vornehmen. In diesem Fall missen Sie jedoch
alle Einstellungen fir jeden Style einzeln vornehmen und dann den Style und die
neuen Einstellungen speichern.

Wenn Sie Styles fur Ihre personlichen Verwendungszwecke erstellen, missen Sie nicht unbe-
dingt mit der M-Funktion arbeiten. In diesem Fall ist es wahrscheinlich schneller und beque-
mer, die Einstellungen direkt in der Spurliste vorzunehmen.

Wenn Sie Styles erzeugen mochten, die auch von anderen Anwendern verwendet werden kon-
nen, sollte die M-Funktion in jedem Fall eingeschaltet sein. Achten Sie darauf, dass fir die Wie-
dergabe die General MIDI-Map verwendet wird. Weitere Informationen finden Sie weiter oben.

Die M-Funktion und MIDI-Kanaleinstellungen

Auch wenn die M-Funktion eingeschaltet ist, kdnnen Sie den MIDI-Kanalwert fur
eine Spur in der Spurliste verandern, da das Programm nicht vorhersehen kann, wie
Sie die MIDI-Kanadle in Ihrem Instrument einstellen mdchten. Die MIDI-Kanaleinstel-
lung im Original-Arrangement ist nur ein Vorschlag. Sie werden sie eventuell veran-
dern mussen, besonders wenn Sie nicht mit einem General-MIDI-kompatiblen
Instrument arbeiten.

Unter Umstanden hat das Verandern des MIDI-Kanalwerts einer Spur, fir die die M-
Funktion eingeschaltet ist, Auswirkungen auf Einstellungen in der eigentlichen In-
strument-Map (die Liste aller Instrumente, wenn die M-Funktion eingeschaltet ist).
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 51.
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Der GM-Liste-Modus

ELAMG

Piano 1 SB 128 MIDI Syl
Piano 2 SB 128 MIDI Svi2
Piano 3 SB 128 MIDI S5v3
Honky-tonk SB 128 MIDI Spd

E.Piano 1 SB 128 MIDI 5p5
E.Piano 2 SB 128 MIDI S5pb
Harpsichord 5B 128 MIDI Sy7
Clav. SB 128 MIDI 5p8

A A A g 4

Wenn Sie auf das Symbol fur die GM-Liste klicken, wechselt das Programm in den
GM-Liste-Modus, in dem Sie die Einstellungen fir die aktuelle MIDI-Map verandern
kdnnen. Wenn fur eine Spur die M-Funktion eingeschaltet ist (siehe Seite 48 ) und
Sie ein Instrument auswahlen, werden die Einstellungen fir den MIDI-Ausgang, die
Programm- und Bankwechsel und eventuell fir den MIDI-Kanal (siehe unten) aus
der GM-Liste Gbernommen.

Die Liste, auf die die Begleitspur anspricht, wurde an den General-MIDI-Standard
angepasst. Wenn Sie jedoch Ihre eigene Liste erstellen, kdnnen Sie lhre Styles so
definieren, dass sie auch mit anderen Klangen unter anderen Programmwechsel-
befehlen und MIDI-Ausgangen verwendet werden kénnen. Wenn Sie sorgfaltig
vorgehen, werden fertige Styles automatisch mit den richtigen Klangen wiederge-
geben, wenn Sie sie mit Ihren eigenen Einstellungen verwenden. Weitere Informa-
tionen Uber das Speichern und Laden von Einstellungen finden Sie auf Seite 45.

0 Die Liste der Instrumente der Begleitspur unterscheidet sich in einem Punkt vom Ge-
neral-MIDI-Standard: Auf den Begleitspuren dienen die Instrumente 124 bis 128 zum
Umschalten zwischen den Drumkits.

Weitere Informationen tGber die im Folgenden beschriebenen MIDI-Befehle finden
Sie weiter oben.

KLANG

Hier wird einfach nur der Klangname angezeigt. Wenn Sie ihn verandern mochten,
doppelklicken Sie auf ihn und geben Sie einen neuen Namen ein. Bedenken Sie je-
doch, dass eine der wichtigsten Funktionen der Liste darin besteht, fertige Styles
an lhre eigenen Einstellungen anzupassen. Wenn Sie jedoch den Namen des Instru-
ments andern, steht Ihnen diese Funktion nicht mehr zur Verfigung.

Alle Steinberg-Styles sind an den General-MIDI-Standard angepasst. Wahrend das
Andern eines Programmwechselbefehls oder eines MIDI-Ausgangs fiir einen Klang
sinnvoll sein kann, kann das Andern des Klangnamens zu Verwirrung fiihren.
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KAN

Hierbei handelt es sich um den MIDI-Kanal des Instruments. Wie im Folgenden be-
schrieben wird, kommt diesem Wert eine besondere Bedeutung zu:

« Wenn in diesem Feld »Alle« eingestellt ist, verwendet die Spur den MIDI-Kanal von der Spur
aus dem Arrangement, auf der der Style erstellt wurde. Dies ist die empfohlene Einstellung.

+ Wenn Sie hier einen Wert zwischen 1 und 16 einstellen, wird die Spur auf dem entsprechen-
den MIDI-Kanal wiedergeben, vorausgesetzt Sie haben sie auf dieses Instrument eingestellt.
Beachten Sie, dass dabei eventuell mehrere Spuren auf demselben MIDI-Kanal wiedergeben
konnen, was moglicherweise nicht beabsichtigt war.

Eine Besonderheit gilt, wenn Sie diesen Wert auf einen anderen Kanal als »Alle« ein-
stellen: Wenn Sie einen Wert wahlen und der MIDI-Kanal fir eine Spur mit einge-
schalteter M-Funktion in der Spurliste verdndern, wird dieser Wert auch in der GM-
Liste gedndert, selbst wenn die Liste nicht angezeigt wird. Dabei wird davon ausge-
gangen, dass bei Veranderungen dieser Art eine gleichzeitige Veranderung der
GM-Liste gewlinscht wird (wenn Sie z. B. Ihren Piano-Klang auf einem anderen
MIDI-Kanal in Ihrem MIDI-Equipment »verschoben« haben).

AUSGANG

Hierbei handelt es sich um den physikalischen MIDI-Ausgang des Instruments.

PRG (Programm)

Hier wird die Programmwechselnummer angezeigt, die den gewtinschten Klang
auswahlt.

BANK

Hier wird die Bankwechselnummer angezeigt, die die richtige Bank im Instrument
auswaéhlt.

SPIEL

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (ein Kreuz wird in der Spalte angezeigt), wird
nach allen Anderungen, die Sie an der GM-Liste vornehmen, eine MIDI-Note gesen-
det, damit Sie einen hérbaren Eindruck des ausgewéahlten Klangs bekommen.

Drum-Maps

Wenn Sie im Spurliste-Modus die M-Funktion eingeschaltet haben, gibt sie Uber die
aktive Drum-Map wieder. Alle mit dem Styletrax-Modul mitgelieferten Styles ver-
wenden eine General-MIDI-Drum-Map, um festzulegen, welche Schlagzeugkléange
von welcher Taste Ihres MIDI-Keyboards angesprochen werden.

Wenn Sie jedoch mit einem oder mehreren nicht GM-kompatiblen oder verschie-
denen Instrumenten arbeiten, konnen Sie entweder die General-MIDI-Drum-Map
verandern oder eine mit dem Programm mitgelieferte Map laden.

-51-



Unabhangig davon, mit welcher Methode Sie arbeiten, werden jetzt die Schlagzeug-
klange, die vorher dem GM-Standard folgten, anderen Tasten, MIDI-Kanalen und
-Ausgangen zugewiesen. Speichern Sie den Song, um die Drum-Map zu speichern,
die Sie in Inrem Styletrax-Song verwenden mochten. Wenn Sie den Song das néchste
Mal laden, werden die Styles mit den richtigen Schlagzeugklangen wiedergegeben.

Weitere Informationen Gber Drum-Maps finden Sie im Kapitel »Der Schlagzeug-
Editor und Schlagzeugspuren« in der Benutzerhandbuch-Datei.

Der Einstellungen-Modus

Trgaoer-Farametef —™—8¥ MM M Skalenparameter

Uberblender | Triggertdodus Cur H| Eintastenmaodu

[ H|Ein imodus: Tonhohe

Feines Dur  BSE

Marwel B Sehalter | EE

Anzchlagzt, M Mulimodus

abe

In diesem Modus kdnnen Sie einstellen, wie sich die Begleitspur verhalten soll, wenn
Sie Variationen und Akkorde veréandern. Dartiber hinaus kdnnen Sie festlegen, wel-
che Skalen verwendet werden sollen.

Trigger-Modus

Im Trigger-Modus kdnnen Sie einstellen, wie der eigentliche Ubergang zwischen
Variationen realisiert werden soll. Wenn Sie hier »Uberblenden« wahlen, gehen
beide Variationen weich ineinander tber, auch wenn der Wechsel mitten in einem
Takt stattfindet (dies ist jedoch nur der Fall, wenn der Abspielraster-Parameter auf
»Aus« eingestellt wurde, siehe unten).

Wenn Sie hier »v¥om Anfang« einstellen, wird der Style jedesmal von Beginn an wie-
dergegeben, wenn eine neue Variation ausgewahlt wurde. Wahrend diese Einstel-
lung im Zusammenhang mit der Abspielraster-Einstellung »Aus« nicht sinnvoll ist
(der Style kann an jeder beliebigen Stelle innerhalb des Takts neu beginnen), kann
dies in Verbindung mit den beiden anderen Abspielraster-Optionen (»Takt« und
»Part«) durchaus nutzlich sein.

Abspielraster

Im Abspielraster-Einblendmenti (das mit dem Raster-Einblendmenu im Inspector
identisch ist) kdnnen Sie einstellen, wann Variationsanderungen stattfinden sollen:

+ Aus (unmittelbare Anderungen)

+ Takt (Die Anderung erfolgt am Anfang des nachsten Takts.)

+ Part (Die Anderung erfolgt, sobald sich ein Style wiederholt. Diese Option heil3t »Part«, da
sich die einzelnen Bestandteile eines Styles urspriinglich aus Parts eines Arrange-Fensters
zusammensetzen. Weitere Informationen finden Sie im folgenden Kapitel.)

0 Wenn die Variationen in einem Style unterschiedlich lang sind, sollten Sie im Einblend-
menU »Trigger-Modus« die Option »Am Anfang« und im Abspielraster-Einblendment
die Takt-Option auswahlen, um unerwiinschte Ergebnisse zu vermeiden.
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Akkordraster

In diesem Einblendmeni wird festgelegt, wie die Akkordwechsel erfolgen sollen.
Sie haben die folgenden Einstellungsmdglichkeiten:

Aus (unmittelbare Wechsel)
1/4 (Die Wechsel erfolgen an der nachsten Viertelnote.)
Takt (Die Akkordwechsel erfolgen am Anfang des néchsten Takts.)

Schalter

Dieses Einblendment entspricht dem Schalter-Einblendment im Inspector.

Multimodus

Einige Styles sind so genannte »Multi-Styles«, d. h. Variationen innerhalb einer Vari-
ation. Sie kdnnen diese »eingebetteten« Variationen entweder Uber die Akkordart,
die Sie spielen (Dur, Dominantsept usw.), oder tber die Anschlagstarke auswéahlen.
Im Multimodus-Einblendmen kénnen Sie eine der beiden Optionen auswéhlen.

Wenn im Einblendmen(i »— - ———— « angezeigt wird, ist der aktuelle Style kein Multi-Style.
Wenn Sie »Akkorde« in diesem Einblendmenii ausgewahlt haben, kénnen - je nach gespiel-
ter Akkordart — unterschiedliche Phrasen ausgewahlt werden. Die folgenden Akkorde kon-
nen verschiedene Phrasen ausldsen: Durakkorde, Dominantsept, Maj7, Mollakkorde, Moll 7
und verminderte Akkorde.

Wenn Sie »Anschl.« in diesem Einblendment ausgewéhlt haben, werden unterschiedliche
Phrasen danach ausgewahlt, wie stark Sie die Tasten auf Inrem Keyboard drticken.

Diese Einstellung ist allgemein, d. h. sie gilt fiir alle Styles. Wenn Sie eigene Styles mit
der Multimodus-Funktion erstellen méchten, lesen Sie auch das néchste Kapitel.

Die Skalenvorgabe und das Auswéhlen von Skalen

Die Art, wie das Styletrax-Modul die Phrasen des Styles an lhr Spiel anpasst, basiert
auf zwei Konzepten: Zunéchst wird Ihr Spiel analysiert, um herauszufinden, welche
Akkorde Sie verwenden (oder das Programm erhélt diese Informationen von der Ak-
kordspur). Danach werden die Noten in der Phrase so verandert, dass sie zum Akkord
passen. Dies ist jedoch nicht einfach, denn das Verdndern der Noten hangt nicht nur
davon ab, welchen Akkord Sie spielen, sondern auch in welcher Tonart Sie sich befin-
den. Dartber hinaus spielt auch der Musikstil eine gewisse Rolle. Um dem Programm
mitzuteilen, wie der Style verandert werden soll, kénnen Sie Einstellungen im Ska-
lenvorgabe-Einblendment vornehmen.

Diese Einstellung ist allgemein, d. h. sie gilt fur alle Styles, wenn sie einmal festge-
legt wurde. Im Einblendmeni finden Sie eine Anzahl von bereits festgelegten Ska-
len, aus denen Sie auswéhlen kénnen.
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Das Einblendmen ist in zwei Bereiche unterteilt. Oberhalb der Trennlinie befinden
sich mehrere »Makros« (Kombinationen verschiedener Skalen), die speziell fiir die
Begleitspur erstellt wurden. Wenn Sie eine dieser Skalen beim Wiedergeben von
Akkorden verwenden, wahlt der Computer mit Hilfe programminterner, »intelli-
genter« Algorithmen eine geeignete Skala aus dem Makro aus.

Arabizch Skalenvorgabe

J Echte Skala

Hier ist die Makroskala »Arabisch« ausgewahlt.

Unterhalb der Makroskalen befinden sich herkdmmliche Skalen, die Sie auch im Lo-
gical-Editor oder im Dialog »Transponieren/Anschlagstarke« finden. Wenn Sie hier
eine Skala auswahlen, wird genau diese Skala verwendet, allerdings in der Tonart,
die das Programm festlegt.

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Beschreibung der ersten 10 Optionen des
Einblendmends:

Reines Dur Hier wird die geeignete Skala aus Dur-Tonleitern auf verschiedenen
Grundtdnen ausgewahlt.

Fast alles Hier wird die geeignete Skala aus vielen verschiedenen Skalen ausge-
waéhlt.

Standard Hier werden zuné&chst Dur-Skalen ausprobiert. Wenn diese nicht passen,

werden Harmonisch Moll oder melodisches Moll verwendet.

Moll Hier wird zunachst Harmonisch Moll verwendet. Wenn das nicht passt,
wird mit den Skalen Ungarisch 1 oder 2 gearbeitet.

Blues Hier werden zunéachst Blues 1 oder 2 verwendet. Wenn diese nicht passen,
wird mit Dur gearbeitet.

Rein Pentatonisch ~ Hier werden die Noten immer an die pentatonische Tonleiter angepasst.
Dies kann zu recht drastischen Stilanderungen fihren, da nur wenige No-
ten zur Auswahl zur Verfiigung stehen.

Pop Hier wird entweder die pentatonische Tonleiter, Dur oder Blues 2 ausge-
waéhlt.

Asiatisch Hier wird entweder die orientalische, japanische oder persische Tonleiter
verwendet.

Ost-West Hier wird entweder die chinesische, balinesische oder die normale Dur-

Tonleiter verwendet.

Chromatisch Hier werden entweder Ganztonleitern, verminderte oder Dur-Tonleitern
verwendet.

Wenn Sie sich nicht ganz sicher sind, wéhlen Sie zun&chst die Einstellung »Reines
Dur«. Wenn Sie damit nicht das gewtinschte Ergebnis erzielen, probieren Sie in fol-
gender Reihenfolge »Standard«, »Fast alles« und »Rein Pentatonisch« aus.

Die Einblendmeniis »Eintastenmodus: Skala« und »Eintastenmodus: Tonhdhe«

In den Einblendmenis »Eintastenmodus: Skala« und »Eintastenmodus: Tonh6he«
legen Sie fest, wie sich die Wiedergabe der Begleitspur anhort, wenn Sie sich im
Modus »Eine Taste« befinden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 41.
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Echte Skala

Wenn der von Ihnen verwendete Style lange Noten enthélt, klingen diese manch-
mal noch aus, nachdem Sie den Akkord gewechselt haben. Dies ist nicht immer er-
wunscht, da die »uiberhdngenden« Noten eventuell nicht mit der Tonart des neuen
Akkords harmonieren. Wenn Sie die Funktion »Echte Skala« eingeschaltet haben,
lasst Cubase alle Noten verstummen, die nach einem Akkordwechsel nicht mehr
zur aktuellen Tonleiter passen. Stattdessen werden neue Noten mit der richtigen
Tonhohe ausgegeben. Diese Korrektur geschieht sofort, betrifft jedoch nur Noten,
die zumindest eine Viertelnote lang klingen.

Der Fernbedienung-Modus

L1 LRI

Bereich Mate B Esentart I +| Wariation n Stop
C1 PStatnate  EankSelMSE Plontraller _| Stummschalten I _| Thu

Im Fernbedienung-Modus haben Sie die Mdglichkeit, die Fernbedienung als Steue-
rungsmaoglichkeit zum Auswahlen von Variationen festzulegen. Dartiber hinaus
stehen Ihnen weitere Steuerungsfunktionen zur Verfiigung, die bei Live-Auftritten
genutzt werden konnen.
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Die Keyboard-Anzeige

Wenn alle Optionen eingeschaltet sind, werden auf der Darstellung der Keyboard-
Klaviatur verschiedene Bereiche durch unterschiedliche Farben hervorgehoben.
Diese Bereiche entsprechen verschiedenen Fernbedienungsbefehlen.

Der Bereich-Parameter legt fest,

wie viele Tasten (angefangen von

ﬂ AR der Startnote) fiir die Eingabe des
SINEEIELEE  Akords verwendet werden.

Wenn die Variation- e ﬂ " aniation
Optioneingeschaltet -~
ist, kbnnen acht ’

(gelb dargestellte)

Tasten verwendet  ." Wenn die Stummschalten-Option ein-
werden, umzwi- . geschaltet ist, kdnnen acht (rot darge-
schen Variationen :  stellte) Tasten verwendet werden, um
umzuschalten.  + Spuren eines Styles stummzuschalten

bzw. die Stummschaltung aufzuheben.

_________ ’

Wenn die Stop-Option eingeschaltet Die »normalenc Tasten rechts wer-

ist, wird eine (schwarz dargestellte) den fiir Melodielinien usw. verwen-
Taste verwendet, um die Wiedergabe det. Wenn die Thru-Funktion

der Begleitspur zu stoppen. -- J Stop eingeschaltet ist, werden auch die
Tasten fir die Akkordeingabe als
| J T - -Melodietasten verwendet.

Startnote

Wenn Sie den Wert fur die Startnote verdndern, knnen Sie den gesamten Steue-
rungsbereich auf dem Keyboard nach oben oder nach unten verschieben. Normaler-
weise sollte die Startnote der untersten Taste Ihrer Keyboard-Klaviatur entsprechen.

Bereich

Mit diesem Wert legen Sie fest, wie viele Tasten des als Fernbedienung verwendeten
MIDI-Instruments fuir die Akkordwechsel verwendet werden. Wo sich diese »Akkord-
tasten« auf der Tastatur befinden, hangt von den Einstellungen fiir die Startnote so-
wie von den anderen Steuerungsfunktionen ab (ob diese eingeschaltet sind oder
nicht). Der entsprechende Tastaturbereich wird in der Keyboard-Anzeige blau dar-
gestellt.

Eventart

In diesem Einblendmenu kénnen Sie festlegen, wie Sie die Begleitspur fernbedie-
nen mochten. Es gibt folgende Méglichkeiten:

Note (MIDI-Noten werden zum Fernbedienen verwendet).
Programm (MIDI-Programmwechselbefehle werden verwendet).

Wie Programmwechselbefehle verwendet werden, erfahren Sie auf Seite 58.
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Controller

Wenn Sie im Schalter-Einblendmenti des Inspectors »MIDI-Ctrl.« ausgewéhlt haben,
kdénnen Sie MIDI-Controllerwechselbefehle zum Umschalten zwischen den Variati-
onen verwenden:

Geben Sie als Controller-Wert eine Controllerwechselnummer ein, die Sie verwenden
mdochten.

Wabhlen Sie einen kontinuierlichen Controller (wie z. B. Modulationsrad oder den Regler
»Data Entry«), da ein Controller-Schalter (wie z. B. das Haltepedal) nur zwischen der ersten
und letzten Variation umschaltet.

Variation

Durch Einschalten dieser Option legen Sie fest, ob sich die Variationen Uber Fern-
steuerung verandern lassen oder nicht.

Wenn die Variation-Option eingeschaltet ist, wird der fur die Variationen verwendete
Bereich gelb auf der Keyboard-Klaviatur dargestellt.

Jede Taste entspricht einer Variation, wobei die erste Variation auf der Taste liegt, die sicham
weitesten links befindet.

Stummschalten

Wenn die Stummschalten-Option eingeschaltet ist, kann ein Bereich von acht rot
dargestellten Tasten verwendet werden, um Spuren des Styles stummzuschalten
bzw. die Stummschaltung aufzuheben. (Sie kdnnen sich die Spuren in der Style-
Liste im oberen Bereich des Fensters ansehen.) Verwenden Sie diese Option, um
bei Live-Auftritten Variationen zu erstellen oder um Breaks zu erzeugen (indem Sie
z. B. das Schlagzeug stummschalten).

Stop

Wenn Sie diese Option einschalten, wird die Stop-Taste aktiviert. In diesem Fall ist
die Stop-Taste die niedrigste aller »Fernbedienungstasten«. Wenn diese Option
eingeschaltet ist, wird die Taste invertiert dargestellt, d. h. wenn sie auf einer wei-
Ren Taste liegt, wird sie schwarz dargestellt und umgekehrt.

Wenn Sie die Stop-Taste auf Inrem MIDI-Instrument driicken, wird die Begleitspur an-

gehalten.

So kénnen Sie die Begleitspur vollstandig ausschalten, wenn Sie ein Break erzeugen oder ei-

nen Song beenden machten. Wenn Sie eine Variation erneut auswahlen, beginnt die Wieder-
gabe von vorne. (Sie konnten z. B. einen neuen Style auswahlen, wenn sich das Programm im
Stop-Modus befindet.)

Die Thru-Funktion

»Oberhalb« (rechts) von den farbigen Tastenbereichen finden Sie den Bereich mit
den normalen schwarzen und wei3en Tasten. Mit diesen Tasten konnen Sie nor-
male MIDI-Noten auf MIDI-Kanal 1 Gbertragen, um z. B. eine Melodie zur Ausgabe
der Begleitspur hinzuzufiigen. Stellen Sie dazu im Klangerzeuger einen Sound ein,
der auf diesem Ausgang und MIDI-Kanal empfangt.
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Wenn Sie die Thru-Funktion im Fernbedienung-Modus eingeschaltet haben, wer-
den auch die Akkordeingabetasten auf diesen MIDI-Kanal und -Ausgang geleitet.
So kdnnen Sie z. B. einen Flachenklang zu den Akkorden des Styles hinzufligen.

Verwenden von Programmwechselbefehlen zur Fernbedienung

Sie kdnnen die Stop-Funktion, die Auswahl der Variationen sowie die Stummschal-
ten-Funktion Gber Programmwechselbefehle und nicht nur (wie oben beschrieben)
Uber Ihr MIDI-Keyboard auswéhlen. Verwenden Sie dazu die Tasten auf Ihrem MIDI-
Keyboard, mit denen Sie Programmwechselbefehle Ubertragen kénnen oder arbei-
ten Sie mit einem MIDI-fahigen Ful3pedal.

Wahlen Sie im Eventart-Einblendmen( »Programm« aus.
Auf diese Weise konnen Sie Programmwechselbefehle als Fernbedienung verwenden.

Nun werden die ersten Programmwechselnummern zum Steuern der Fernbedie-
nungsfunktionen verwendet. Welche Nummer dabei welche Funktion ansteuert,
wird nach demselben Prinzip wie bei den Tasten des Keyboards festgelegt: Die
niedrigste Nummer (Programmwechsel 1) wird fur die Stop-Option verwendet,
wenn diese eingeschaltet ist. Danach folgen die Variation- und Stummschalten-Op-
tionen, vorausgesetzt dass diese ebenfalls eingeschaltet sind. In der Tabelle werden
die einzelnen Mdglichkeiten aufgefihrt:

Im Editor eingeschal-  »Stop«wird mitdie- »Variationen«wer-  »Stummschalten«

tete Funktionen ser Programmwech- den mit dieser Pro-  wird mit dieser Pro-
selnummer einge- grammwechselnum- grammwechselnum-
schaltet mer eingeschaltet mer eingeschaltet

Nur »Stop« 1 Keiner Keiner

Nur »Variation« Keiner 1-8 Keiner

Nur »Stummschalten« Keiner Keiner 1-8

»Stop« + »Variation« 1 2-9 Keiner

»Stop« + »Stummschal- 1 Keiner 2-9

ten«

»Stummschalten« + Keiner 1-8 9-16

»Variation«

»Stop« + «Stummschal- 1 2-9 10-17

ten«+ »Variation«

Sie kdnnen Programmwechselbefehle auch verwenden, um zwischen Styles umzu-
schalten:

Wenn »Note« im Eventart-Einblendmenii ausgewahlt ist, werden die Programmwechsel-
nummern 1 bis 15 verwendet.

Wenn »Programme im Eventart-Einblendment ausgewéhlt ist, werden die néchsten 15 Pro-
grammwechselnummern oberhalb der eben beschriebenen verwendet (siehe Tabelle).
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Der Modus »Styles und Variationen«

STYLES VARIATIONEN
FUNKROC|_POLKA |HONKYTH| INTRD GROOVE | GROOVE 2 GROOVE 3

FII]EKDFIIJ TRDCHTR | 40T akke 160 Takte 160 Takte 160Takte

| | T GROOVE 4 GROOVE 5 BREAK FINALE
| | | 160Takte 160Takte 40T akte 80T akte
|

Wenn dieser Modus eingeschaltet ist, kbnnen Sie Styles im linken Bereich der An-
zeige auswahlen, laden usw. — genau wie mit den Schaltern des Inspectors. Auf der
rechten Seite finden Sie alle Variationen fur den Style, die Sie auswéhlen kdnnen,
indem Sie sie darauf klicken.

Akkordspuren

Wenn Sie vorher Akkordwechsel fur lhren Song festlegen méchten (anstatt Sie in
Echtzeit zu spielen), verwenden Sie dafur die Akkordspuren. Akkordspuren sind be-
sondere Spuren, die nur Informationen tber die Akkorde und die Auswahl der Vari-
ationen, aber keine MIDI-Daten enthalten. Es gibt mehrere Moglichkeiten, eine
Akkordspur zu erzeugen:

Erzeugen von Akkordspuren

Durch direktes Aufnehmen

1. Wahlen Sie die Begleitspur und im Modus-Einblendmen des Inspectors »Alle Tasten«
aus.

2. Erzeugen Sie eine Spur und legen Sie sie in der C-Spalte der Spurliste als Akkordspur
fest.

3. Stellen Sie sicher, dass die Akkordspur ausgewahlt ist und schalten Sie die Aufnahme
ein.

Das Symbol fur eine Akkordspur

4. Spielen Sie die Akkorde fir Ihren Song.
Dabei werden die Kanal- und Ausgangseinstellungen der Akkordspur lediglich zum Durch-
schleifen der gespielten Akkorde verwendet, so dass Sie das, was Sie spielen, mit einem
Klang Ihrer Wahl hdren kdnnen.

5. Wenn Sie im Fernbedienung-Modus die Variation-Option eingeschaltet haben, wird
diese ebenfalls aufgenommen.
Die Stummschalten- und Stop-Funktionen werden nicht aufgenommen.
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Sie kdnnen die einzelnen Elemente auch nacheinander aufnehmen.
Beispielsweise kdnnen Sie zundchst die Akkorde aufnehmen und bei einem zweiten Durch-
gang die Variationen und Styles auswahlen.

. Wenn Sie fertig sind, sind die Informationen fir die Akkorde und fur die Variationen-

auswahl in den neuen Parts enthalten. Diese Informationen werden sofort quantisiert,
so dass sie an sinnvollen Positionen angezeigt werden.

Die weiter hinten beschriebene Funktion »Skala berechnen« wird automatisch durchgefiihrt,
wenn die Aufnahme beendet ist.

Wiedergeben

Wahlen Sie die Begleitspur aus und wéhlen Sie dann im Modus-Einblendment »Akkord-
Spur.

. Stellen Sie sicher, dass nur eine Akkordspur eingeschaltet ist.

. Achten Sie darauf, dass sich die Akkordspur ganz oben in der Spurliste befindet oder

zumindestens oberhalb der Begleitspur liegt.

Dies ist aufgrund der zeitlichen Prioritaten von Cubase VST notwendig: Damit die Ak-
kordwechsel an den richtigen Stellen im Song stattfinden, muss sich die Akkordspur
oberhalb der entsprechenden Begleitspur befinden.

Aufnehmen von Styles und Variationswechseln mit dem Inspector

1.

Wéhlen Sie im Modus-Einblendmeni die Option »Alle Tasten« aus und erstellen Sie
eine Akkordspur, wie bereits beschrieben.

Schalten Sie im Optionen-Menii im Untermeni »Multi-Aufnahme« zunéchst »Aktiv« und
dann »Mischen« ein. (Weitere Informationen finden Sie im Kapitel »Multi-Aufnahme -
Aufnahme auf Stereospuren, mehreren Kanalen oder Spuren«in der Benutzerhandbuch-
Datei.)

. Klicken Sie in die R-Spalte der Akkordspur, um die Spur in Aufnahmebereitschaft zu

versetzen.
Zu diesem Zeitpunkt sollte nur die Akkordspur aufnahmebereit sein.

Wébhlen Sie die Begleitspur aus, so dass der Inspector mit den entsprechenden Einstel-
lungen angezeigt wird.

. Starten Sie die Aufnahme.

. Jetzt kdnnen Sie die Akkorde des Songs wie vorher wiedergeben. Dariiber hinaus kdn-

nen Sie aber auch Variationen und neue Styles aus dem Inspector auswéhlen!

. Starten Sie die Wiedergabe, wie oben beschrieben.

Erzeugen einer Akkordspur durch Umwandeln einer MIDI-Spur

1.
2.

Erzeugen Sie eine MIDI-Spur oder wahlen Sie eine aus.

Spielen Sie die Akkorde und nehmen Sie sie auf (so einfach wie moglich).
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3. Bearbeiten Sie die Spur, wéhlen Sie einen Quantisierungswert aus (z. B. Viertelnoten),
so dass alle Akkordwechsel an genau den Positionen stattfinden, an denen sie im Song
vorkommen.

4. Offnen Sie den Noten-Editor. Wahlen Sie im Funkt.-Einblendmenti die Option »Ak-
korde erzeugen«, um Akkordsymbole fiir alle Akkorde in Ihrem Song zu erstellen.
Doppelklicken Sie gegebenenfalls auf die Akkordsymbole, um die jeweiligen Akkorde zu be-
arbeiten.

5. Schliel3en Sie den Noten-Editor.

6. Legen Sie sicherheitshalber eine Kopie der Spur an und schalten Sie sie stumm (falls
Sie sie spater bearbeiten mochten).

7. Wahlen Sie die urspringliche (nicht stummgeschaltete) Spur aus und wandeln sie in
eine Akkordspur um, indem Sie »Akkordspur« in der C-Spalte der Spurliste auswahlen.
Es wird eine Warnmeldung angezeigt, dass Ihre MIDI-Daten verlorengehen werden. Klicken
Sie auf »OK«.

8. Doppelklicken Sie auf den (die) Part(s), um den Noten-Editor zu 6ffnen und wahlen Sie
»Skala berechnen«im Funkt.-Einblendmen.
Schlie3en Sie den Editor.

9. Stellen Sie sicher, dass es sich dabei um die einzige nicht stummgeschaltete Akkord-
spur handelt und dass sie sich in der Spurliste oberhalb der Begleitspur befindet.

10.Wahlen Sie im Modus-Einblendment des Inspectors »Akkordspur« fiir die Begleitspur.

11.Starten Sie die Wiedergabe.
Die Begleitspur folgt nun automatisch der Akkordspur, so als wirden Sie diese Akkorde
selbst auf Ihrem Keyboard spielen.

Laden von Akkord-Parts

Wenn Sie im Datei-Menti »Offnen...« wahlen, kdnnen Sie Parts mit Akkordwechseln
von einer CD auf die Akkordspur laden — genauso wie beim Laden von MIDI-Parts
auf MIDI-Spuren.

Bearbeiten aufgenommener Akkordspuren
Im Noten-Editor kdnnen Sie einige Aspekte der Akkordspuren bearbeiten.

« Wenn Sie auf einen Akkord-Part doppelklicken, wird der Noten-Editor gedffnet. Hier
kdnnen Sie die Akkorde bearbeiten (verandern Sie jedoch nicht deren Position).
Doppelklicken Sie dazu auf den entsprechenden Akkord und geben Sie die neuen Informati-
onen in den Dialog ein, wie im separaten Dokument »Notenbearbeitung und -druck« be-
schrieben.

Sie kdnnen auch Skala-Events bearbeiten, die mit der Funktion »Skala berechnen«
eingefugt wurden. Die beiden Werte stellen die Tonleiter und die Art der Skala dar,
wie in der Liste angegeben wird. Wenn Sie jedoch eine andere Tonleiter oder Ska-
lenart wéahlen, wird das Programm wahrscheinlich eine falsche Stimmenzuordnung
vornehmen. Es ist daher nicht empfehlenswert, die Skalen zu bearbeiten.
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Die Funktion »Skala berechnen«

Wenn Sie eine MIDI-Spur in eine Akkordspur umgewandelt haben, muss das Pro-
gramm zunéchst feststellen, welche Skalen zur Veranderung des Styles verwendet
werden. Welche Skala verwendet wird, hangt von der Akkordfolge in lhrem Song
ab. Daher muss das Programm die Akkorde durchlaufen und fiir jeden die passende
Skala ermitteln.

Wie bereits oben beschrieben wurde, kdnnen Sie diese Funktion einschalten, in-
dem Sie im Funkt.-Einblendment des Noten-Editors die Option »Skala berechnen«
wahlen. Das Ergebnis hangt von den Einstellungen der Skalenparameter ab.

Die Funktion »Skala berechnen« st eine Variante der Funktion, die verwendet wird,
wenn Sie in Echtzeit auf Inrem Keyboard spielen. Wenn Sie diese Berechnung jedoch
vorher durchflihren lassen, erfordert sie weniger Rechenleistung. Sie missen diese
Funktion bei allen Spuren anwenden, die Sie von MIDI- in Akkordspuren umgewan-
delt haben.

Aufnehmen der Begleitspurausgabe in das Arrangement

Wenn Sie die Ausgabe der Begleitspur auf herkdbmmliche MIDI-Spuren aufnehmen
mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie die Begleitspur aus.

2. Klicken Sie in das Aufnahme-Feld im Inspector, um die Aufnahme einzuschalten.

3. Starten Sie die Aufnahme in Cubase VST.

4. Spielen Sie Ihren Song, indem Sie die Akkorde spielen, zwischen Styles und Variatio-
nen umschalten oder einfach die Akkordspur wiedergeben.

5. Beenden Sie die Aufnahme, wenn Sie fertig sind.

6. Wéhlen Sie im Inspector im Modus-Einblendment( »Aus«, bevor Sie mit der Wieder-
gabe beginnen, da sonst alles doppelt wiedergegeben wird.

Bei Bedarf werden neue Spuren erzeugt, die denselben Namen wie die Spuren im
Style haben. Wenn jedoch bereits Spuren mit den richtigen Kanal- und Ausgangs-
einstellungen vorhanden sind, werden diese verwendet. Wenn Sie also mitten im
Song einen Punch-In durchfuhren, werden neue Parts auf bestehenden Spuren er-
zeugt — so, wie Sie es mochten. Sie kdnnen an beliebigen Stellen einen Punch-In
oder Punch-Out durchfiihren. Wenn Sie z. B. an einer Stelle noch einmal von vorne
beginnen mochten, an der Sie bei der Echtzeiteingabe einen Fehler gemacht ha-
ben. Wenn Sie bei bestehenden Aufnahmen einen Punch-In durchfiihren, missen
Sie den Ersetzen-Modus im Transportfeld einschalten, da sonst das Durchflihren
von einem Punch-In oder Punch-Out Uberlappende Parts erzeugen kénnte.
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Bei den erzeugten Spuren handelt es sich um MIDI-Spuren, die wie alle anderen
Aufnahmen in Cubase VST bearbeitet werden kénnen. Schlagzeugspuren werden
nicht erzeugt, Sie kénnen Spuren jedoch in Schlagzeugspuren umwandeln, indem
Sie »Schlagzeugspur« in der C-Spalte auswahlen. Dadurch werden die Noten auf
die gewlnschten Schlagzeugkldnge umgeleitet — vorausgesetzt, Sie haben die
richtige Drum-Map geladen. Weitere Informationen tber das Arbeiten mit Drum-
Maps finden Sie auf Seite 51.

Die erzeugten Spuren verfiigen Uiber keine »besonderen« Inspector-Einstellungen
(wenn neue Spuren erzeugt werden, werden die Standardeinstellungen des Inspec-
tors Ubernommen,; bereits bestehende behalten ihre Einstellungen). Wenn der Style
z. B. Programmwechselbefehle oder Lautstéarke-Events enthélt, sind diese auch Be-
standteil der aufgenommenen Spuren.

Bedenken Sie auch Folgendes: Wenn mehrere Spuren des Styles auf demselben
MIDI-Kanal und -Ausgang wiedergeben, kénnen beim Aufnehmen in ein Arrange-
ment Uberlappende Parts erzeugt werden. Dies kann z. B. die DrumStyles aus dem
Library-Ordner betreffen. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 64.)

Arbeiten mit Dateien und Datei-Funktionen

Was enthélt eine Style-Datei?

Eigentlich gibt es keine speziellen Style-Dateien, denn Styles sind ganz normale Ar-
rangement-Dateien. Wenn Sie sie jedoch laden, werden bestimmte Komponenten
(wie die Masterspur und andere Parameter) ignoriert. Ein Style enthalt Folgendes:

+ Das eigentliche Arrangement, das die Grundlage fur den Style bildet, die Spuren und die
Parts, einschlieBlich der Spurnamen.

+ Das Tempo des Arrangements (das im Transportfeld festgelegt wird). Das Tempo wird wah-
rend der Wiedergabe nur verwendet, wenn der Master-Schalter fiir das entsprechende Ar-
rangement ausgeschaltet ist.

+ Die Inspector-Einstellungen fir jede Spur, die in der Spurliste im Styletrax-Editor angezeigt
werden.

+ Weitere Einstellungen, die »unsichtbar« im Arrangement gespeichert werden.

Wie werden die anderen Einstellungen gespeichert?

Wenn Sie einen Style wiedergeben mochten, missen Sie eine Reihe von Einstellun-
gen im Inspector und im Styletrax-Editor vornehmen. Diese Einstellungen kénnen als
spezielle Setup-Datei fur die Begleitspur gespeichert werden (mit der Dateinamener-
weiterung ».xet«). Eine Setup-Datei fiir die Begleitspur (die nicht mit einer herkdbmm-
lichen Setup-Datei zu verwechseln ist), enthélt die Einstellungen des Inspectors und
des Styletrax-Editors mit Ausnahme der ausgewéhlten Styles und Variationen.

Speichern von Songs

Wenn Sie beim Speichern einer Anzahl von Styles und deren Einstellungen ganz si-
cher gehen méchten, Uberprifen Sie alle Einstellungen und speichern Sie sie als
Song. Ein Song enthalt alle Styles und alle vorgenommenen Einstellungen.

« Wenn Sie Einstellungen vornehmen und als Def.all-Song speichern, werden sie beim
Starten des Programms geladen.
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Weitere Anwendungsmaoglichkeiten flir Begleitspuren

Nachfolgend finden Sie einige kurze Hinweise zu weiteren Anwendungsmaoglich-
keiten, die Sie ausprobieren sollten, wenn Sie sich mit den Grundfunktionen der
Begleitspuren vertraut gemacht haben.

 Beieinem Live-Auftritt kbnnen Sie das Styletrax-Modul zum Auslésen von Parts ver-
wenden, so wie einige Musiker/DJs Samples einsetzen.
In diesem Fall sollten Sie in der Modus-Spalte des Spurliste-Modus im Styletrax-Editor entwe-
der »Normal« (ohne Transposition) oder »Transpose 1« (Transposition ohne Skalenkorrektur)
wahlen. Dann verhalten sich die Parts &hnlich wie Samples. Die Einsatzmdglichkeit der Varia-
tionen ist nicht darauf beschréankt, Spuren zu begleiten. Sie kénnen z. B. vollstandige Intros
oder Breaks aufnehmen, die mit einer Taste auf dem Keyboard ausgeldst werden kdnnen.

 Begleitspuren kdnnen auch verwendet werden, um eine Bibliothek von z. B. Drum
Beats und Fills (ein Beispiel eines derartigen Styles finden Sie auf der Programm-CD)
oder Basslinien anzulegen.
Wenn Sie eine Idee ausprobieren mochten, 6ffnen Sie die Bibliothek und wahlen einen ge-
eigneten Beat 0. A. aus. Dieser kann dann ganz einfach automatisch von einer Akkordspur
ausgelost werden.

 Begleitspuren kdnnen auch verwendet werden, um ganze Songs live auszulsen.
Wenn Sie z. B. einen Mix aus Ihren Hintergrundstimmen erzeugen méchten, wéhlen Sie »Alle«
in der Kanal-Spalte und fligen Sie Solos usw. auf verschiedenen Spuren hinzu. W&hlen Sie fur
alle Spuren im Styletrax-Editor in der Modus-Spalte des Spurliste-Modus »Normal«. Dann kén-
nen Sie mit der Mute-Funktion arbeiten, um Parts zusatzlich zur Hintergrundstimme ein- und
auszublenden (z. B. ein Solo).

« Wenn Sie einen Schlagzeug-Part mit einem Zufallselement erzeugen mdéchten, erstel-
len Sie ein Schlagzeug-Arrangement, in dem sich jedes Schlagzeuginstrument (HiHat,
Bassdrum usw.) auf einer anderen Spur befindet. Erstellen Sie eine Reihe von Variatio-
nen, die sich alle ein bisschen voneinander unterscheiden.

Wenn Sie dieses Arrangement als Style wiedergeben, wéhlen Sie im Schalter-Einblendment
»Zufallsmix«, damit das Styletrax-Modul verschiedene Schlagzeuginstrumente aus verschie-
denen Variationen nach dem Zufallsprinzip auswéhit.

« Verwenden Sie Styles, um Samples und gesampelte Loops (Schleifen) zusammen mit
Ihren MIDI-Parts wiederzugeben. Mit der Mute-Funktion haben Sie die Méglichkeit,
schnell verschiedene Loop-Kombinationen auszuprobieren.

Wenn darber hinaus lhre Variationen richtig festgelegt wurden, kdnnen Sie mit dem »Zu-
fallsmix« beispielsweise Loop- und Bass-Riffs erstellen, die Sie selbst wahrscheinlich nie aus-
probiert hatten.

« Wenn Sie eine Begleitspur im Arrange-Fenster auswahlen und den Eingangsumwand-
ler (auf den Sie Uber das Optionen-Men( zugreifen) so eingestellt haben, dass einge-
hende Noten an eine Skala angepasst werden, dann werden die eingehenden Noten
an die fur die Begleitspur ausgewéhlte Skala angepasst.

Der Vorteil liegt darin, dass Ihr Spiel (das durch den Computer geleitet oder auf eine Spur
aufgenommen wird), auf die aktuelle Tonart beschrankt wird, d. h. Sie kénnen keine falschen
Noten spielen!
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 Abschliel3end ein kurzer Tipp zur Akkorderkennung. Wenn Sie im Skalenvorgabe-Ein-
blendmeni z. B. »Fast alle« ausgewahlt haben, wechselt das Programm zwischen fast
allen Dur- und Moll-Tonarten, was dazu flhren kann, dass das Programm nach einem
Akkordwechsel in einer unpassenden Tonart »hangenbleibt«.
Wenn Sie das Programm auf eine bestimmte Tonart zuriicksetzen mdchten, spielen Sie
einen Akkord mit moglichst vielen Ténen dieser Tonleiter.
Wenn Sie das Programm z. B. auf C-Dur zurlicksetzen mdchten, konnen Sie alle weil3en Tas-
ten einer Oktave dricken.

Detaillierte Informationen zum Akkord-Modus

Der Modus »Eine Taste«

In diesem Modus kdnnen Sie mit einem Finger alle notwendigen Akkorde spielen:
Suchen Sie im Styletrax-Editor die Skalenparameter »Eintastenmodus: Skala« und
»Eintastenmodus: Tonhdhe«. Legen Sie in den beiden Einblendmends die zu spie-
lende Taste (Eintastenmodus: Tonh6he) und die Tonart des Songs (Eintastenmo-
dus: Skala) fest.

Harmonizch Mol B4 P Eintastenmadus: Skals

D H | Eintastenmodus: Tonhohe

Einfach gesagt: Wenn der Song in Dur ist, wahlen Sie hier »Dur«, wenn er in Moll ist,
wahlen Sie hier »Harmonisch Moll.

Wenn Sie z. B. »C« und »Dur« wahlen und ein »C« spielen, erhalten Sie einen C-Dur-
Akkord. Wenn Sie ein »D« spielen, erhalten Sie D-Moll, »E« wird zu E-Moll und »F« zu
F-Dur, usw. Noten, die nicht zur vorgegebenen Tonart gehéren, werden nicht be-
achtet und haben daher keinen Einfluss auf den Style.

Sie kbnnen dartber hinaus Optionstone zu den Akkorden hinzufugen:

+ Wenn Sie zusatzlich eine Note einen Halbton tiber der Grundnote spielen, erhalten Sie einen
Sextakkord. Wenn Sie ein »C« und ein »C#« spielen, erhalten Sie »C6« oder»Cm6, je nach-
dem, in welcher Tonart Sie sich befinden (ob es sich um einen Dur- oder Mollakkord handelt).

+ Wenn Sie zusétzlich eine Note einen Ganzton Uber der Grundnote spielen, erhalten Sie einen
Maj7-Akkord. Aus »E« und »F#« wird »Emaj7« oder »Em7¢, je nachdem, in welcher Tonart Sie
sich befinden.

+ Wenn Sie zusétzlich eine Note drei Halbtone tiber der Grundnote spielen, »erzwingen« Sie ei-
nen Mollakkord.

+ Sie kdnnen diese Optionstdne auch kombinieren. Wenn Sie z. B. »C«, »C#«, »D« und »Eb« ver-
wenden, bekommen Sie einen Cm7/6-Akkord, selbst dann, wenn in der gewahlten Tonart
nur ein einfacher C-Dur-Akkord vorgesehen ist.

Der Roland-Modus

« Wenn Sie mit einem Finger spielen, erklingt ein Durakkord.

+ Wenn Sie die néchsttiefere Note hinzufiigen, erhalten Sie einen Maj7-Akkord (z. B. Cmaj7).

+ Wenn Sie zuséatzlich zur Grundnote eine Note spielen, die zwei Halbtone tiefer liegt, erhalten
Sie einen »gangigen« Dominantseptakkord (z. B. C7).

-65-



+ Wenn Sie eine kleine Terz zum Grundton spielen, erhalten Sie einen Mollakkord.

« Wenn Sie zu diesem Mollakkord noch die Note zwei Halbténe unterhalb der Grundnote spie-
len, wird daraus ein Moll 7-Akkord.

+ Ein»Sus4«-Akkord (Vorhaltsquartsextakkord) wird erzeugt, wenn Sie ihn in seiner Grundform
spielen, d. h. Grundnote, Quarte und Quinte.

¢ Einverminderten Akkord wird erzeugt, indem Sie die Grundnote und eine verminderte
Quinte (also z. B. C und Gb) spielen.

« Wenn Sie einen bermaligen Akkord erzeugen mdchten, spielen Sie zum Grundton eine
ubermaRige Quinte (z. B. C und G#).

Der Yamaha-Modus

In diesem Modus wird das Konzept der Yamaha-, JVC- und Technics-Keyboards
nachempfunden.

+ Wenn Sie mit einem Finger spielen, erklingt ein Durakkord.

+ Wenn Sie zusétzlich die ndchste weil3e Taste unterhalb des Grundtons spielen, erhalten Sie
einen Maj7-Akkord (z.B. C7).

« Wenn Sie zusatzlich die nachste schwarze Taste unterhalb des Grundtons spielen, erhalten
Sie einen Mollakkord.

« Wenn Sie zusétzlich die ndchste weilRe Taste unterhalb des Grundtons und die nichste
schwarze Taste spielen, erhalten Sie einen Moll 7-Akkord (z. B. Cm7).

« Um einen Maj7-Akkord zu erzeugen, spielen Sie ihn in der Grundform, d. h. aus »C«, »E«, »G«
und »B« wird Cmaj7.

Der Casio-Modus

In diesem Modus wird das Konzept der Casio- und Hohner-Keyboards nachemp-
funden:

+ Wenn Sie mit einem Finger spielen, erklingt ein Durakkord.

+ Wenn Sie zusétzlich die beiden n&chsten weil3en Tasten unterhalb des Grundtons spielen,
erhalten Sie einen Maj7-Akkord (z.B. C7).

« Wenn Sie zusatzlich die nachste Taste unterhalb des Grundtons spielen, erhalten Sie einen
Mollakkord.

« Wenn Sie zusétzlich die ndchste weilRe Taste unterhalb des Grundtons und danach die
nachste schwarze Taste spielen, erhalten Sie einen Moll 7-Akkord (z. B. Cm?7).

« Um einen Maj7-Akkord zu erzeugen, spielen Sie ihn in der Grundform, d. h. aus »C«, »E«, »G«
und »B« wird Cmaj7.
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8

Styletrax — Erstellen von Styles
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Einleitung

Das Erstellen von Styles ist relativ einfach. Wenn Sie damit vertraut sind, wie in ein
Arrangement aufgenommen wird, kdnnen Sie auch Styles erstellen. Dartiber hin-
aus mussen Sie nur wissen, wie Sie Ihre Aufnahmen aufbauen und welche Einstel-
lungen Sie fur den Style vornehmen mussen, damit er richtig wiedergegeben wird.

Der Aufbau eines Styles

In der folgenden Abbildung sehen Sie, wie ein Style aussehen kénnte, wenn Sie ihn
erstellen oder in einem Arrangement offnen:

Wenn Sie mit verschiedenen Spuren arbeiten, kann Ihr Style mehrere
Instrumente umfassen — wie ein herkdmmliches Arrangement.

[Juant. 32 hud 2. 1. 1. al’ Marker

SpLr

Drums=
Ac Bazs
PianoZ?

Trumpet

=iaa

Jede Variation des Styles besteht aus Parts,
einem pro Spur. Die Variationen werden
nacheinander angeordnet.

Die Variationen kénnen unterschiedlich lang sein, aber alle Parts (auf den verschiede-

nen Spuren), die zu einer Variation gehéren, missen gleich lang und vertikal ausgerich-
tet sein. Die Variationen mussen ltickenlos aneinander anschliel3en.

Aufnehmen eines Styles

Vorbereitungen

1. Erstellen Sie in Inrem aktuellen Arrangement eine Begleitspur.

Styletrack

2. Erzeugen Sie ein neues Arrangement.
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Einstellungen im neuen Arrangement

Erzeugen von Spuren

1. Erzeugen Sie so viele Spuren, wie Sie in lhrem Style bend6tigen.
Sie kdnnen z. B. eine Spur fiir das Schlagzeug, eine fiir die Basslinie usw. erzeugen, wobei Sie
MIDI- und Schlagzeugspuren verwenden kénnen.

0 Sie kdnnen in einem Style bis zu acht Spuren verwenden!

2. Benennen Sie die Spuren.
Die Namen, die Sie den Spuren im Arrangement geben, werden spater auch als Namen der
Style-Spuren angezeigt. Sie sollten daher die Spuren nach den Instrumenten benennen, die
sie wiedergeben.

Einstellungen im Inspector

Die Einstellungen, die Sie im Inspector fur die einzelnen Spuren vornehmen, wer-
den spater vom Style verwendet und im Styletrax-Editor angezeigt:

1. Legen Sie den gewiinschten MIDI-Ausgang fur jede Spur fest.

2. Stellen Sie den gewtiinschten MIDI-Kanal fur jede Spur ein.
Wenn Sie Styles fur andere Musiker erstellen méchten, sollten Sie den MIDI-Kanal 10 fr das
Schlagzeug wahlen. Ansonsten kdnnen Sie die Kandle beliebig verwenden.

0 Sie sollten keine Spur auf den MIDI-Kanal »Alle« einstellen.

3. Legen Sie die Programmwechselnummer und die Lautstérke fiir jede Spur fest.
Wenn Sie Styles fur andere Musiker erstellen mdchten, sollten Sie sich an die Programmnum-
mern des General-MIDI-Standards halten, damit Musiker, die mit GM-Instrumenten arbeiten,
die Styles sofort verwenden kénnen. Musiker, die mit anderen Instrumenten arbeiten, kdnnen
die Kl&nge entsprechend anpassen.

0 Sie sollten keine anderen Einstellungen - wie z. B. Transposition oder Verzdgerung -
im Inspector festlegen. Wenn Sie einen Part transponieren oder verzogern mochten,
sollten Sie diese Einstellungen in den jeweiligen Dialogen vornehmen, um die Auf-
nahme endguiltig zu verandern.

Die Schlagzeug-Einstellungen

Fur die Rhythmus- und Schlagzeugfiguren im Style sollten Sie immer die Schlag-
zeugspuren und die General-MIDI-Drum-Map verwenden, die mit dem Programm
geliefert werden. Wenn Sie die Styles nur fir den Eigenbedarf erzeugen, miissen Sie
sich nicht unbedingt an diese Regel halten. Wenn Sie allerdings vorhaben, Styles,
die Sie und andere Musiker erstellt haben, zu mischen und aneinander anzupassen,
sollten Sie die Regel einhalten. Steinberg-Styles verwenden immer die General-
MIDI-Drum-Map.
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Erzeugen von Parts fur die erste Variation

1. Erzeugen Sie gleich lange, leere Parts auf jeder Spur.

Sie kénnen z. B. auf jeder Spur einen zweitaktigen Part erzeugen.

<. Amange - Unbenannt 2

0 Parts, die in Styles verwendet werden, sollten nicht langer als 64 Takte sein.

2. Wenn Sie in die Parts aufnehmen mdéchten, beachten Sie Folgendes:

Spielen Sie in C-Dur.
Andernfalls wird der Style in der falschen Tonart wiedergegeben, wenn Sie spéter mit ihm ar-
beiten.

Spielen Sie keine Akkordwechsel!
Beachten Sie, dass Sie nur ein Modell fiir ein Arrangement erzeugen und nicht das Arrange-
ment selbst.

Flgen Sie alle Optionstone zu den Akkorden hinzu, die in das Arrangement passen
kdnnten.

Die Begleitspuren kdnnen spéater keine Noten selbst hinzuftigen, d. h. wenn Sie keine None
hinzuftigen, wird keine None wiedergegeben werden, selbst wenn Sie (oder ein anderer Mu-
siker, der den Style verwendet) Nonenakkorde eingeben.

Ein Optionston, der nicht in die aktuelle Skala oder die Parameter-Einstellungen passt, wird
ohnehin ausgelassen oder transponiert. Daher ist es besser, Optionstdne hinzuzufligen, als
sie auszulassen.

Wenn maoglich, quantisieren Sie Ihre Styles.

Damit stellen Sie sicher, dass z. B. beim Umschalten zwischen Variationen in der Taktmitte
ein weicher Ubergang entsteht und keine Noten abgeschnitten oder verdoppelt werden
bzw. kein einfacher Vorschlag entsteht.

Wenn Sie davon ausgehen, dass mit den Zufall- oder Zufallsmix-Funktionen zwischen
den Styles umgeschaltet oder haufig in der Taktmitte zwischen den Variationen ge-
wechselt wird, sollten sich Ihre Variationen nicht zu stark voneinander unterscheiden.
Wenn die Variationen nicht allzu viele Unterschiede aufweisen, ist dies auch aus musikali-
scher Sicht sinnvoller.
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+ Sie kdonnen Programmwechselbefehle und Lautstarke-Events (als Events) in die Parts
einfugen, aber wenn Ihr Style von anderen Musikern verwendet wird, sollten Sie be-
denken, dass Sie nicht wissen, wann derjenige von einer Variation zur anderen um-
schalten will. Eventuell wechselt er/sie sonst in ein neue Variation mit dem falschen
Programm oder der falschen Lautstarke.

Uberpriifen und Bearbeiten

1. Geben Sie das Arrangement wieder (eventuellim Cycle-Modus) und tiberprifen Sie, ob
Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.

2. Bearbeiten Sie gegebenenfalls die Aufnahmen in einem MIDI-Editor.

3. Bearbeiten Sie darlber hinaus gegebenenfalls die Inspector-Einstellungen.

0 Vergewissern Sie sich, dass Sie die Inspector-Einstellungen fur die gesamte Spur und
nicht nur fur einen einzelnen Part verandert haben! Nehmen Sie hier keine Verande-
rungen in den Transposition- und Verzogerung-Eingabefeldern vor. (Diese Einstellun-
gensollten durch endgiltiges Verdndern der Aufnahme in einem Editor vorgenommen
werden.)

Ausprobieren der ersten Variation

1. Kehren Sie ins Arrange-Fenster zurilick. Wahlen Sie die Begleitspur aus.

2. Wahlen Sie im Style-Einblendmeni den obersten Eintrag aus, der den Namen des Ar-
range-Fensters hat (mit einem Sternchen), in dem Sie gerade aufgenommen haben.
(Wahrscheinlich ist der Name »Unbenannt 1*«.)

Style

Unbenannt 37

Ihr neuer Style enthalt im
Moment nur eine Variation.

3. Wahlen Sie im Modus-Einblendmenti »Alle Tasten« aus (oder den Modus »Eine Taste«
bzw. einen anderen »Einfinger-Modus«, wenn Ihnen das lieber ist).

4. Offnen Sie den Styletrax-Editor.

5. Klicken Sie auf den Schalter fiir den Spurliste-Modus, um sicherzustellen, dass sich der
Editor im Style-Modus befindet.

Trank Chan Dulpal laalrpmresl H
Dram A0 HFU Sqalbdram =

Grgan 4 HPU RaskOrqa

Der Schalter fur den Spurliste-Modus
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6. Sehen Sie sich die Spuren in der Spurliste des Styletrax-Editors an.
Diese Spuren haben dieselben Namen und Einstellungen wie in dem Arrange-Fenster, in
dem Sie sie aufgenommen haben.

SPUR Eakl | AUSEAMG INSTRUMEMT M |PRGE |BAREK
Drums 10 5B 128 MIDI Auz  Aus
Ac Bass 2 SB 128 MIDI Aus  Aus
Piano? 3 SB 128 MIDI Auz  Aus
Yibe 4 5B 128 MIDI Auz  Aus

7. Wenn Sie mdchten, dass andere Musiker lhren Style verwenden kénnen, sollten Sie in
die »M«-Spalte klicken, um die Mapping-Funktion (Zuweisen) fuir die Spuren einzu-
schalten.

Eine detaillierte Beschreibung finden Sie auf Seite 48.

0 Sie sollten die Mapping-Funktion entweder flr alle Spuren oder fur keine Spur ein-
schalten. Andernfalls konnen die MIDI-Kanaleinstellungen widersprtchlich sein und
falsch klingen.

8. Stellen Sie jede Spur auf den richtigen Modus ein.
Mit dem Modus legen Sie fest, wie die Spur wiedergegeben wird. Wenn Sie einen »neuenc
Style erzeugen, werden alle Spuren in den Slaved-Modus gesetzt. Die allererste Spur wird je-
doch auf »Mapped« geschaltet, wenn es sich um eine Schlagzeugspur handelt, und auf »Nor-
mal«, wenn es sich um eine MIDI-Spur handelt. Dies liegt darin begriindet, dass das Programm
davon ausgeht, dass die erste Spur das Schlagzeug enthalt, die anderen Parts aber tonale In-
strumente beinhalten.

» Im Folgenden finden Sie die verfligharen Modi:

Normal In diesem Modus wird die Ausgabe nicht verandert, d. h. es werden keine Trans-
position, kein Zuweisen der Noten usw. vorgenommen. Die Spur gibt das wieder,
was aufgenommen wurde. Verwenden Sie diesen Modus fur Schlagzeug- und
Percussion-Parts, die nicht tiber eine Drum-Map wiedergeben (siehe unten).

Mapped Die Ausgabe der Spur wird tiber die aktuelle Drum-Map wiedergegeben, wie bei
herkdmmlichen Schlagzeugspuren. Sie wird weder transponiert noch anderwei-
tig verandert. Diesen Modus sollten Sie fuir Schlagzeug- und Percussion-Parts
waéhlen.

Slaved Dies ist die haufigste Modus-Einstellung fiir herkémmliche Spuren wie Bass oder
Piano. In diesem Modus werden die Spuren transponiert, so dass sie an den Ak-
kord angepasst werden. Darliber hinaus wird ihre Ausgabe so verandert, dass sie
an die entsprechende Tonart angepasst wird.

Modal In diesem Modus wird die Ausgabe der Spur an die Tonalitat angepasst, aber
nicht transponiert! Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie z. B. mit Arpeggien
arbeiten, deren Tonhohe relativ »festgelegt« ist.
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Transp. 1 Die Ausgabe wird auf die Tonart des zuletzt erkannten Akkords transponiert,
wobei die Tonalitét der Noten aber nicht angepasst oder auf irgendeine Weise
veréndert wird.

Transp. 2 Die Ausgabe wird auf die Tonart des zuletzt erkannten Akkords transponiert,
wobei die Tonalitat der Noten angepasst wird.
Der Unterschied zwischen diesem und dem Slaved-Modus besteht darin, dass
die eingehenden Akkorde nicht beachtet werden, sondern dass die Spur einfach
nur transponiert und dann an die Noten der aktuellen Tonart angepasst wird.
Wenn sich z. B. eine Basslinie auf einer Spur befindet, kénnte sie bei der Wieder-
gabe eher wie das Original klingen, wenn sich die Spur im Modus »Transpose 2«
und nicht im Slaved-Modus befindet, da hier normalerweise mehr Noten zur
Verfligung stehen.

9. SchlielRen Sie den Editor.

10.Probieren Sie Ihren neuen Style aus, so wie Sie die mitgelieferten, fertigen Styles aus-
probiert haben.
Weitere Informationen finden Sie im vorherigen Kapitel.
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Erzeugen von weiteren Variationen

N

4.

5.

Der Style, der bisher erstellt wurde, enthalt nur eine Variation. Wenn Sie weitere Va-
riationen hinzufiigen mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

Kehren Sie wieder zum Arrange-Fenster zurtick, in dem Sie Ihren Style erzeugt haben.

Flgen Sie hinter den bestehenden Parts weitere Parts ein (auf denselben Spuren).
Diese Parts sind die Bestandteile der zweiten Variation. Anstatt neue Parts zu erzeugen, kon-
nen Sie auch bestehende Parts kopieren und verandern.

Die Parts, die sich auf verschiedenen Spuren tibereinander befinden, missen alle
gleich lang sein. Es durfen keine Uberlappenden Parts und keine Liicken vorhanden
sein. Selbst wenn eine Spur in einer Variation nicht wiedergegeben wird, sollten Sie
trotzdem einen leeren Part daftir erzeugen.

Nehmen Sie auf den neuen Parts auf und folgen Sie dabei den Hinweisen auf Seite 70.

Beachten Sie dabei, dass Sie die Anderungen der Inspector-Einstellungen fiir die ge-
samte Spur und nicht nur fur einen Part vornehmen mdissen!

Piano?
Vibe

Dieses Arrangement ist richtig aufgebaut, d. h. es gibt keine Liicken zwischen den Parts, keine
Uberlappenden Parts und die Parts sind gleich lang

Wenn Sie weitere Variationen hinzufuigen mochten, erzeugen Sie einen neuen Satz an
Parts.
Sie kdnnen hochstens 64 Variationen pro Style verwenden (d. h. bis zu 64 Parts pro Spur).

Wenn Sie die Variationen benennen mochten, geben Sie fur jeden Part auf der ersten
Spur einen Namen ein.
Diese Namen werden im Variation-Einblendmendi im Inspector angezeigt.

B azic Chorus Saolo

-74 -



Speichern des Styles

» Wenn Sie einen Style in dem Song speichern méchten, in dem Sie ihn verwenden, spei-
chern Sie einfach den Song.
Alle Styles des Songs befinden sich automatisch in der Song-Datei.

« Wenn Sie nur den Style speichern mdéchten, speichern Sie das Arrangement, in dem Sie
den Style erzeugt haben.
Styles sind genau genommen nur Arrangement-Dateien, die zu besonderen Zwecken einge-
setzt werden, d. h. wenn Sie das Arrangement speichern, ist es dasselbe, als wenn Sie den
Style speichern.

Wenn Sie ein Arrangement laden, das Sie als Style verwenden mdchten, werden
die Notizen, Masterspur und alle anderen »Fenster-Parameter« ignoriert, da sie fir
den Style keine Bedeutung haben. Nur die Einstellungen fur die Transponierung,
die »M«- und die Mute-Funktion werden zum Arrangement hinzugefiigt, wenn es
als Style verwendet wird.
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Multi-Styles

Was sind Multi-Styles?

Hierbei handelt es sich um die komplexeste Funktion zum Erstellen von Styles. Sie
wird wahrscheinlich nur von den Musikern verwendet, die ihre Styles anderen zur
Verfagung stellen mdchten.

Mit dem Multi-Modus kénnen Sie Variationen in Variationen einfiigen, so dass ver-
schiedene Basslinien, Melodien usw. wiedergegeben werden kénnen. Welche die-
ser Variationen wiedergegeben werden, entscheidet der Anwender, indem er ver-
schiedene Akkorde spielt oder die Anschlagstérke variiert.

Erstellen von Parts mit Multi-Styles

Wenn Sie einen Part mit Multi-Styles erstellen méchten, missen Sie z. B. verschie-
dene Melodien in einen Part einfligen, deren Events unteschiedlichen MIDI-Kané-
len zugewiesen sind. Dies erreichen Sie z. B. mit der Zusammenmischen-Funktion
im Struktur-Menu. Mit dieser Funktion kdnnen Sie verschiedene Spuren, die alle
verschiedenen MIDI-Kanalen zugewiesen sind, auf einer Spur zusammenfassen.

Eventuell konnen Sie mehrere Spuren mit unterschiedlichen Versionen zu verschie-
denen Zwecken einrichten (siehe unten). Nachdem Sie auf die einzelnen Spuren
aufgenommen haben, kdnnen Sie sie unterschiedlichen MIDI-Kanélen zuweisen
und mit der Zusammenmischen-Funktion auf einer Spur zusammenfassen. Diese
Spur kann dann einem beliebigen MIDI-Kanal (auRer der Kanaleinstellung »Alle«!)
zugewiesen werden.

« Um Fehler zu vermeiden, sollten Sie die Spuren in ein separates Arrange-Fenster kopie-
ren und dort zusammenmischen.
Dieser zusammengemischte Part kann dann in das Arrange-Fenster kopiert werden, das die
anderen Spuren fur den Style enthélt.

Erkennen von Multi-Styles

Wenn das Programm eine Spur erkennt, die mehrere Events auf verschiedenen
MIDI-Kanélen enthélt, jedoch nicht auf den MIDI-Kanal »Alle« eingestellt ist, wird
diese Spur als Multi-Begleitspur betrachtet. Multi-Begleitspuren werden durch ein
»>«-Symbol in der Spurliste im Styletrax-Editor gekennzeichnet.

SPUR EAM | AUSGANG INSTRUMEMT M |PRG |B&
Drums 10 SE 128 MIDI Standard Drum X 124 Au
*Bass & 5B 128 HMIDI Fingered Bs. X 34 Au
Piano 6 5B 128 HMIDI Piano 1 x 1 Au

In diesem Beispiel ist die Spur »Bass« eine Multi-Style-Variante.

0 Multi-Style-Arrangements werden erst erkannt, wenn Sie sie gespeichert und geladen
haben. Sie kénnen nicht von gedffneten Arrangements auf sie zugreifen.
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Auswahlen von Modi flir Multi-Begleitspuren
FUr Spuren, die Multi-Styles enthalten, sollten Sie entweder »Transp. 1« oder
»Transp. 2« in der Modus-Spalte der Spurliste im Styletrax-Editor einstellen.
Multimodus-Einstellungen

Im Styletrax-Editor finden Sie das Multimodus-Einblendmeni im Bereich »Trigger-
Parameter« im Einstellungen-Modus. Wenn der Style Multi-Begleitspuren enthalt,
kdnnen Sie hier zwischen »Akkorde« und »Anschlagstarke« wahlen.

bManuel B Sehalker

H Fultirnodues

Anszchl.

Akkorde-Modus

Wenn Sie »Akkorde« ausgewahlt haben, werden Akkorde verwendet, um einen MIDI-
Kanal in der Spur auszuwahlen, wobei nach dem folgenden Schema verfahren wird:

« Wenn es nur Events mit den MIDI-Kanaleinstellungen 1 und 2 gibt, werden die Events, die
dem MIDI-Kanal 1 zugewiesen wurden, mit Durakkorden und die Events, die dem MIDI-Kanal
2 zugewiesen wurden, mit Mollakkorden wiedergegeben.

+ Wenn es Events mit den Kanaleinstellungen 1-6 gibt, wird Folgendes ausgewéhit:

MIDI-Kanal Akkord

Dur mit kleiner Sept (z. B. C7)
Dur mit groRer Sept (z. B. Cmaj7)
Dur (z.B.C)

Moll mit kleiner Sept (z. B. Cm7)
Vermindert (z. B. Cdim)
Moll (z. B.Cm)

o 01 AW N

0 Die Events mussen liickenlos aufeinanderfolgenden MIDI-Kanélen zugewiesen sein.
Mit anderen Worten: Wenn Sie einer bestimmten Stimme fur Mollakkorde mit kleiner
Sept MIDI-Kanal 6 zugewiesen haben, missen Sie auch den MIDI-Kandlen 1, 2, 3,4 und
5 Events zugewiesen haben.

Anschlagstarke-Modus

Wenn Sie »Anschl.« im Multimodus-Einblendmen ausgewahlt haben, werden die
verschiedenen MIDI-Kanale Uber die Eingangsanschlagstéarke ausgewahlt, wobei
niedrigere Anschlagstéarkewerte MIDI-Kanéle mit niedrigeren Nummern auswéhlen.
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Studio-Modul - Einleitung
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Was ist das Studio-Modul?

Das Studio-Modul ist ein Werkzeug, mit dem Sie die Einstellungen lhrer unterschied-
lichen MIDI-Gerate erfassen und speichern kdnnen. Dazu sendet und empféangt es
»systemexklusive« Daten, eine Art von MIDI-Nachrichten, die jeder Hersteller fur
seine eigenen Zwecke nutzen kann.

Das Studio-Modul kann auf diese Geréate mit Hilfe so genannter »Treiber« zugreifen.
Ein solcher Treiber (der im weiteren Verlauf des Dokuments auch als Geratetreiber
bezeichnet wird) ist eine Datei, die Informationen Gber ein bestimmtes Geréat ent-
héalt. Zum Lieferumfang des Studio-Moduls gehdren Treiber fir 150 verschiedene
Gerate.

Mit DMaker, einem speziellen Windows-Programm, kdnnen Sie Ihre eigenen Gerate-
treiber erzeugen. Dieses Programm kann von allen Kaufern des Studio-Moduls kos-
tenlos von der Steinberg-ftp-Seite <ftp://ftp.steinberg.net> heruntergeladen
werden. (Weitere Informationen finden Sie am Ende dieses Dokuments.) Alle Treiber,
die mit dem Studio-Modul mitgeliefert werden, wurden mit dem DMaker erzeugt.

0 Auch wenn die Anwender des Studio-Moduls viele hervorragende Treiber schreiben,
kdnnen wir keine Garantie fur deren Funktionalitat ibernehmen. Wenn Sie im Dialog
»Studio-Einstellungen« auf den Info-Schalter klicken, erhalten Sie Informationen daru-
ber, wer den entsprechenden Treiber erstellt hat (siehe Seite 87).

Synthesizer und andere MIDI-Gerate kdnnen so programmiert werden, dass sie
Klange und andere Parametergruppen anhand von individuellen Namen wiederer-
kennen. Diese erfasst das Studio-Modul (sofern Namen vorhanden sind).

Eine der herausragenden Eigenschaften des Studio-Moduls ist, dass es vollstandig in
Cubase VST integriert werden kann. Das Studio-Modul ermittelt bestimmte Informa-
tionen (wie z. B. Namen und MIDI-Kanaleinstellungen) der angeschlossenen Gerate
und stellt diese Informationen automatisch im Arrange-Fenster zur Verfiigung, was
die Vorbereitungen fur einen Song enorm erleichtert.

Die Treiber kénnen dartiber hinaus auch eine Anzahl von Makro-Editoren enthalten,
die alle an ein bestimmtes Gerat angepasst sind. Mit diesen Makro-Editoren haben
Sie die Moglichkeit, die Einstellungen lhrer Geréate schnell und effektiv zu verandern.
Aufgrund lhrer MIDI-Anpassung kann jedoch nicht fir alle Geréte ein Makro-Editor
erzeugt werden.

Die Terminologie, die im Zusammenhang mit systemexklusiven Daten verwendet
wird, ist manchmal etwas verwirrend. Wir haben uns jedoch bei dem Studio-Modul
bemiiht, ein weitestgehend durchgéangiges Benennungsverfahren zu verwenden.
Daruber hinaus finden Sie am Ende dieses Dokuments ein Glossar, in dem die ver-
wendete Terminologie beschrieben wird. Wenn einzelne Hersteller abweichende
Terminologie im Zusammenhang mit ihren Geréaten verwenden, haben wir uns je-
doch auch bemiiht, darauf hinzuweisen.
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Bevor das Arbeiten mit systemexklusiven Daten problemlos funktioniert, kbnnen ei-
nige vorbereitende Schritte notwendig sein. Da es fir MIDI-Geréate keinen einheitli-
chen Standard gibt, kdnnen Probleme auftreten. Daher wird in diesem Dokument so
detailliert wie moglich beschrieben, wie Sie Ihr System einrichten. Dariiber hinaus
finden Sie ab Seite 163 einen Abschnitt zur Problembehebung. Sie sollten in jedem
Fall die Anleitungen in den Kapiteln »Studio-Modul - Installation« und »Studio-Mo-
dul — Der Dialog Studio-Einstellungen« so genau wie moglich lesen.

Wenn Sie lhr System erst einmal eingerichtet haben und alles funktioniert, wird Ihr
MIDI-System durch das Studio-Modul durch eine beispiellose Automation bereichert
und Sie kdnnen sich das lastige Einstellen von Bedienelementen von nun an sparen.
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Studio-Modul - Installation

-81-



Einrichten des MIDI-Systems

Wahrscheinlich haben Sie Ihr MIDI-System bereits eingerichtet. Eventuell missen
Sie jedoch noch einige Anpassungen vornehmen, um das Studio-Modul in vollem
Umfang nutzen zu kdnnen. Lesen Sie deshalb die folgende Checkliste:

» Zujedem Gerat, mit dem Sie Daten austauschen, muss eine bidirektionale Verbindung
bestehen. Das heil3t, das der MIDI-Ausgang des Computers mit dem MIDI-Eingang des
Gerats und der MIDI-Ausgang des Geréats mit dem MIDI-Eingang des Computers verbun-
den werden muss. Sie konnen fur diese Verbindung auch eine MIDI-Patchbay verwen-
den. Wenn Sie beispielsweise eine MIDI-Schnittstelle mit mehreren MIDI-Eingangen
verwenden, konnen Sie einige Gerate an einen Eingang der Schnittstelle anschlief3en
und weitere Gerate an einen anderen.

* Bei Geréten, die Daten nicht iiber MIDI senden kénnen oder bei denen dies nicht erfor-
derlichist, kdnnen Sie auf die bidirektionale Verbindung verzichten (d. h. der MIDI-Aus-
gang des Gerats muss nicht mit dem MIDI-Eingang des Computers verbunden werden).
Sie haben dennoch die Moglichkeit, diese Gerate mit dem Studio-Modul zu verwenden.

 Verbinden Sie nicht zu viele MIDI-Gerate Uiber die entsprechenden Thru-Anschlisse, da
sonst leicht Datenfehler auftreten oder Daten verlorengehen kénnen. Verwenden Sie
stattdessen, wenn notig, eine MIDI-Thru-Box. Versuchen Sie, eine moglichst einfache
und kurze Verbindung zwischen Ihrem Computer und jedem angeschlossenen Geréat
herzustellen.

« Wenn Sie mit einer programmierbaren MIDI-Patchbay arbeiten, an die Sie Programm-
wechselbefehle zum Auswahlen der verschiedenen Datenwege senden kdnnen, legen
Sie zunéchst ein Set fur die herkdmmliche MIDI-Aufnahme an. Richten Sie dann fir jedes
Geréatin lhrem MIDI-System ein weiteres Set ein, das eine bidirektionale Verbindung zwi-
schen diesem Gerat und dem Computer herstellt. Achten Sie darauf, dass jeweils nur die
Daten eines Geré&ts zum Computer gelangen. Notieren Sie sich die Nummern dieser Sets
und den MIDI-Kanal, auf dem Sie die Programmwechselbefehle flr Ihre MIDI-Patchbay
senden. Richten Sie gegebenenfalls Ihre MIDI-Patchbay so ein, dass sie auf Programm-
wechselbefehle reagiert.

» Wenn Sie miteiner programmierbaren MIDI-Patchbay arbeiten, die auf Programmwech-
selbefehle nicht reagiert, nehmen Sie trotzdem die oben beschriebenen Einstellungen
vor und notieren sich dann in einer Liste, wie Sie jedes Geréat einschalten kdnnen.

+ Achten Sie darauf, dass alle MIDI-Gerate, die an denselben Ausgang angeschlossen
sind, ihre eigene »globale« MIDI-Kanalnummer haben. Bei dem »globalen« MIDI-Kanal
handelt es sich um eine allgemeine MIDI-Kanaleinstellung, die fur verschiedene Zwecke
verwendet wird. Wenn lhr Synthesizer z. B. mehrere multitimbrale Voreinstellungen
(Combis, Performances oder Multis) speichern kann, kdnnen Sie zwischen den einzel-
nen Voreinstellungen mit Hilfe von Programmwechselbefehlen umschalten, die tiber
diesen MIDI-Kanal gesendet werden. Wenn das Geréat zwischen einem multitimbralen
(verschiedene Klange kdnnen gleichzeitig erzeugt werden) und einem monotimbralen
(nur ein Klang kann jeweils erzeugt werden) Modus umgeschaltet werden kann, kann
der Kanal auch verwendet werden, um ein Klang im monotimbralen Modus wiederzu-
geben. Dartber hinaus kdnnen Anfragen nach systemexklusiven Daten tiber diese
MIDI-Kanalnummer erfolgen. Weitere Informationen finden Sie im néchsten Kapitel.
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Wenn Sie am Gerat zwei verschiedene MIDI-Kanéle einstellen kénnen (einen Kanal
zum Senden von Daten und einen anderen zum Empfangen), muss fir beide Kanéle
der gleiche Wert eingestellt werden.

Vergewissern Sie sich, dass sich kein Instrument im Modus »Omni On« befindet (der
manchmal auch nur »Omni« oder »All« heif3t). In diesem Modus empfangt das Gerat
Daten auf allen MIDI-Kanalen, was bei einem Sequenzer-System wenig sinnvoll ist.

Vergewissern Sie sich, dass alle Gerate, auf die Sie mit dem Studio-Modul zugreifen
mdchten, auf Programmwechselbefehle reagieren. Meistens stehen mehrere Schalter
zum Ein-/Ausschalten der Programmwechselbefehle zur Verfligung - ein allgemeiner
und weitere fur jede einzelne multitimbrale Voreinstellung.

Wenn |hr Gerat eine so genannte »Programmwechsel-Map« verwendet, sollten Sie sie
entweder ausschalten oder auf ihre Ausgangswerte zurticksetzen. Das Studio-Modul
berucksichtigt solche internen Tabellen von MIDI-Geraten beim Auswéhlen von Pat-
ches (Klangprogrammen) nicht, es sei denn, in der Info-Box des betreffenden Treibers
steht etwas anderes. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 87.)

Stellen Sie sicher, dass Ihre MIDI-Geréte, tber die Sie Daten austauschen, Sysex-Daten
senden und empfangen kdnnen. Bei einigen Geraten muss diese Funktion jedes Mal
neu eingeschaltet werden, wenn Sie das Gerat einschalten!

Wenn das Gerat iber eine der Funktionen »MIDI Thru«, »MIDI Echo« oder »MIDI Merge«
verflgt (hier ist keine MIDI-Thru-Verbindung gemeint!), wodurch alle tiber den MIDI-
Eingang empfangenen Daten an den MIDI-Ausgang geleitet werden, stellen Sie sicher,
dass diese Funktion ausgeschaltet ist.

Auf der Riickseite einiger Geréate finden Sie einen Schalter, mit dem Sie festlegen kon-
nen, ob der Anschluss als MIDI-Ausgang oder MIDI-Thru verwendet werden soll. Ach-
ten Sie darauf, dass hier der MIDI-Ausgang ausgewahlt ist.

Haben Sie alle Einstellungen vorgenommen? Dann fahren Sie mit dem néchsten
Kapitel fort.

-83-



11
Studio-Modul - Der Dialog »Studio-Einstellungen«
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Offnen des Dialogs »Studio-Einstellungen«

Wahlen Sie im Module-Meni aus dem Untermen »Studio Module« die Option
»Einstellungen...«, um den Dialog »Studio-Einstellungen« zu 6ffnen.

Module FEenster  Hilf

Arzwahlen...

Studio Module » Eatch aramer

(&latEal atfrem.
[latal speEherts.

A B EmETatEen.
Gl ez senden.,

Yargeten sreeher |!

Sieirie) P E

Beenden

Im angezeigten Dialog geben Sie Ihre Studio-Einstellungen ein (bzw. den MIDI-Auf-
bau). So »weil3« das Studio-Modul, welche Geréate Sie verwenden, wie diese einge-
stellt sind und wo sie sich innerhalb des »MIDI-Netzwerks« befinden.

Im Folgenden werden die einzelnen Parameter beschrieben. Im Anschluss erfahren
Sie, wie ein typisches Gerat hinzugefligt und eingerichtet wird.
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Uberblick

Studio-Einstellungen
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Auf der linken Seite des Dialogs befindet sich eine Liste (die eventuell noch leer ist),
in der alle Gerate lhres MIDI-Systems aufgefuihrt werden. Diese Liste kann bis zu 119
Gerate enthalten. Jeder Eintrag stellt eine physikalische MIDI-Einheit dar. Auf der
Programm-CD finden Sie im Ordner »StudioModuleDrivers« eine Reihe von Ordnern,
die so genannte »Treiber« enthalten. Diese Treiber legen fest, wie ein bestimmtes
Gerat tber MIDI kommuniziert, wie es seinen Speicher organisiert usw.

Die meisten Treiber wurden speziell fur ein bestimmtes Produktmodell erzeugt. Es
gibt aber auch spezielle Treiber (so genannte Listen-Treiber) und allgemeine Trei-

ber (generische Treiber), die so eingestellt werden kdnnen, dass Sie sie mit fast je-

dem MIDI-Gerat verwenden kénnen. Diese besonderen Treiber werden in diesem

Kapitel und ab Seite 158 beschrieben.

Hinzufligen eines Gerats zur Liste

Wenn Sie auf den Hinzufligen-Schalter klicken, wird ein Dialog angezeigt, in dem
Sie eine Datei auswéhlen kénnen.

Wenn Sie zwei Synthesizer desselben Typs besitzen, missen Sie auch den entspre-
chenden Treiber mehrfach laden. An die Namen der geladenen Treiber werden
dann die entsprechenden Nummern angefuigt (z. B. Korg M1 1, Korg M1 2 usw.). Sie
kdnnen diese Namen jedoch spater andern (siehe unten).

0 Wenn Sie spéter die Einstellungen wahrend einer laufenden Session verdndern méch-
ten, beachten Sie Folgendes: Wenn Sie ein Gerat zur Liste hinzuftigen, werden alle Da-
tenblocke fir alle Geréte (siehe Seite 172), die sich zu diesem Zeitpunkt im Speicher
befinden, geléscht. Wenn Sie diese Daten behalten mdchten, sollten Sie sie speichern,
bevor Sie den Dialog »Studio-Einstellungen« 6ffnen und Geratetreiber hinzuftigen!
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Entfernen eines Gerats
Wenn Sie ein Gerat aus der Liste entfernen mochten, wéahlen Sie es aus und klicken
Sie auf den Entfernen-Schalter.

Wenn Sie denselben Treiber mehrfach zur Liste hinzugefuigt haben, wird immer der
oberste entfernt.

Aktualisieren eines Treibers

Wenn Sie einen neuen Treiber fir eines Ihrer MIDI-Gerate erhalten haben, missen
Sie den alten Treiber durch den neuen Treiber (mit demselben Namen) im Ordner
»Studio.dat« ersetzen.

Der Info-Schalter
Wenn Sie einen Treiber ausgewahlt haben und auf den Info-Schalter klicken, wird
ein Dialog angezeigt, in dem Informationen zum Treiber angegeben werden.

Wenn Sie eine der drei Optionen unten im Dialog auswéahlen, werden die entspre-
chenden Informationen angezeigt:

Option  Beschreibung

Treiber Wenn Sie diese Option einschalten, werden die Version des Treibers und eventuell wei-
tere Informationen Gber den Treiber angezeigt (bei einigen Geraten wird hier nichts an-
gezeigt).

Speicher Wenn Sie diese Option einschalten, werden der Originalname der Datei und der (wahr-
scheinlich gednderte) Dateiname aus dem Ordner »Studio.dat« angezeigt. Dariiber hin-
aus erfahren Sie hier, wieviel Speicherplatz der Treiber und die Datenbldcke, die mit dem
Treiber erzeugt wurden, augenblicklich beanspruchen.

Studio Wenn Sie diese Option einschalten, wird angezeigt, mit welcher Version des Studio-Mo-
duls Sie arbeiten.

0 Wenn Sie einen neuen Treiber zur Liste hinzufiigen mochten, sollten Sie sich immer die
wichtigen Informationen fur den jeweiligen Treiber anzeigen lassen.
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Die Einstellungen

Wenn Sie die Einstellungen fir ein Gerat verandern mochten, klicken Sie auf den
entsprechenden Eintrag in der Liste, um das Gerat auszuwéhlen.

LLAYIA NUHDLEAL
GEMERAL MIDI
Lexicon PCM-70
MicroWave? Ekl:]-ll
Oberheim XPamder
Roland J¥-2080

Im Dialog »Studio-Einstellungen« werden jetzt die Einstellungen fir das ausge-
wahlte Geréat in drei Bereichen angezeigt. Der erste Bereich bezieht sich auf das ei-
gentliche Gerat (Gerateeinstellungen), der zweite auf die MIDI-Patchbays in lhrem
System (Patchbay-Einstellungen) und der dritte dient zur Steuerung der so genann-
ten »Gesamt Recall«-Funktionen. In diesem Dialog finden Sie auch ein Optionen-Ein-
blendmenti.

Gerateeinstellungen

Mame | Moo ave? 204
K.urzname M crowayZ
D ateienyelterung e

Ausgang SE 123 MID| (k4

Eingang M |
wzew [0 O |

] I:ZI-I Kanal 1 | 1|

Child-k1 01 -K.anal
1 B3 1 1 ey
1 N T N S

Name

Der oberste Eintrag ist der Name des Treibers. Wenn Sie ihn hier andern, wird die
Liste auf der linken Seite entsprechend sortiert, so dass die Treiber in alphabetischer
Reihenfolge angezeigt werden. Unter diesem Namen wird der Treiber spater in Ein-
blendmenis usw. im Programm angezeigt. Sie kdnnen unterschiedliche Namen aus-
wahlen, um z. B. zwischen zwei Geraten zu unterscheiden, die denselben Treiber
verwenden. Besonders sinnvoll ist dies bei den generischen und den Listen-Treibern.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 158.
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Kurzname

Hier kdnnen Sie einen Kurznamen (maximal 8 Zeichen) fir das verwendete Gerat
eingeben. Dieser Name, der ein bestimmtes Gerat und nicht etwa den Geratetyp be-
zeichnet, wird an den Stellen im Programm verwendet, an denen der vollstandige
Name aus Platzgriinden nicht angegeben werden kann —z. B. im Arrange-Fenster
von Cubase VST.

Treiber, die fUr ein bestimmtes Geréat erzeugt wurden, haben bereits einen solchen
Kurznamen, der in den meisten Féallen ausreicht. Wenn Sie jedoch zwei verschiedene
Gerate eines Typs verwenden, sollten Sie auch unterschiedliche Kurznamen verwen-
den, um die Geréate zu unterscheiden. Zudem ist es sinnvoll, die generischen und die
Listen-Treiber umzubenennen, damit durch den Namen bereits deutlich wird, mit
welchem Gerat sie verwendet werden.

Dateierweiterung

Wenn Sie einen Datenblock speichern, erhélt er eine bestimmte Dateinamenerwei-
terung, die vom Gerat abhangt. Wenn Sie diese Endung dndern méchten, kdnnen
Sie dies im Dateierweiterung-Feld tun. So kénnen Sie ganz einfach zwischen zwei
Geraten gleicher Bauart unterscheiden, indem Sie z. B. einen E-Mu Proteus 1 mit ei-
ner anderen Endung speichern als einen Proteus 2 (»PR1« und »PR2«).

Ausgang

Hier wird der physikalische MIDI-Ausgang des Computers angezeigt, an den das
Gerat angeschlossen ist (entweder tber eine MIDI-Patchbay oder direkt). Wie im-
mer in Cubase VST hangt die Anzahl und Art der in diesem Einblendmen verfiig-
baren Ausgange davon ab, welche MIDI-Schnittstellen installiert wurden. Diese
Einstellung wird auch im Arrange-Fenster verwendet (siehe Seite 138).

Eingang

Hier wird der physikalische MIDI-Eingang des Computers angezeigt, an den das Ge-
rat angeschlossen ist (entweder tber eine MIDI-Patchbay oder direkt).
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Sysex 1D

Hier wird die Identifikationsnummer des Geréts (die auch als »Sysex ID« bezeichnet
wird) angezeigt. Wenn das Gerét nicht Giber diesen Parameter verfligt (z. B. weil es
stattdessen MIDI-Kandle verwendet), wird das Eingabefeld grau abgeblendet.

0 SysEx-IDs werden verwendet, damit zwei identische Geréte tiber MIDI unabhangig
voneinander angesprochen werden kénnen. Auch wenn Sie nur ein Gerat verwenden,
mussen Sie sicherstellen, dass diese Einstellung und der Wert in Ihrem Instrument
ubereinstimmen. Andernfalls kénnen Sie mit dem Geréat nicht arbeiten.

Wie Sie die Identifikationsnummer Ihres Gerats einstellen, entnehmen Sie der Bedie-
nungsanleitung, die mit dem Gerat mitgeliefert wurde. An dieser Stelle kbnnen nur
einige allgemeine Hinweise gegeben werden: Die Identifikationsnummer wird auch
oft als »ID«, »System Exclusive ID« 0. A. bezeichnet. Wenn Sie eine Beschreibung die-
ser Funktion im Handbuch des Geréts suchen, sollten Sie zun&chst nach einem Ab-
schnitt Uber systemexklusive Daten suchen.

Je nach Gerat kdnnen Sie hier Einstellungen im Bereich von 1-16, 17-32, 1-128 oder
aus einem anderen Intervall vornehmen.

MIDI-Kanal

Es gibt zwei Eingabefelder fir den MIDI-Kanal, da einige Gerate in zwei verschiede-
nen Modi betrieben werden kénnen: im Einzel- und im multitimbralen Modus. Dem-
entsprechend gilt hier der erste MIDI-Kanalwert fir den Einzel- und der zweite ftir
den multitimbralen Modus. Wenn Sie bei lhrem Instrument nur einen allgemeinen
MIDI-Kanal einstellen kénnen (was normalerweise der Fall ist), stellen Sie die beiden
Eingabefelder auf denselben Wert ein.

Diese beiden Einstellungen werden fiir Folgendes benétigt:

» Wenn zwei Gerate nicht durch ihre Identifikationsnummer unterschieden werden kén-
nen, geschieht dies tber die MIDI-Kanaleinstellungen. In Ihrem Gerét finden Sie den
Parameter »Global MIDI Channel« oder einen &hnlichen Eintrag, der die allgemeine
MIDI-Kanaleinstellung flir das gesamte Gerat bezeichnet.

» Wenn das Instrument im Einzelmodus arbeiten kann, in dem es nur auf einem MIDI-Ka-
nal empféangt, wird der oben erwédhnte »Global MIDI Channel« verwendet, um die Pat-
ches (Klangprogramme) tiber MIDI auszuwahlen.

« Oftwird dieser Kanal auch verwendet, um nicht nur zwischen einzelnen Klangen, son-
dern zwischen Kombinationen von Klangen umzuschalten, die im Studio-Modul als
»Parent Patches« bezeichnet werden. Wenn Ihr Instrument multitimbral ist (d. h., wenn
es gleichzeitig unterschiedliche Klange wiedergeben kann), kénnen Sie diese Kombi-
nationen verschiedener Klangprogramme speichern und wieder auswéhlen, indem Sie
Programmwechselbefehle tiber den »Global MIDI Channel« senden.

Wenn Sie den Patch-Manager Uber das Module-Ment 6ffnen (und nicht vom Ar-
range-Fenster aus, siehe Seite 141), wird die erste MIDI-Kanaleinstellung zum Aus-
wéhlen einzelner Patches und die zweite zum Auswéhlen der »Parent Patches«
verwendet, je nachdem, welche Patch-Art im Patch-Manager angezeigt wird. Wei-
tere Informationen finden Sie im Kapitel tiber den Patch-Manager.
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Child-MIDI-Kanal

Child-MID|-E.anal

JJJJJﬂJﬂﬂ

D i1 A A

Multitimbrale Instrumente kdnnen auf mehreren MIDI-Kandlen gleichzeitig emp-
fangen und oft kénnen Sie einstellen, welches Patch (Programm, Klang, Voreinstel-
lung) jeder MIDI-Kanal verwenden soll. Ein Instrument kann maximal auf 16 MIDI-
Kanalen gleichzeitig empfangen.

Wenn ein Treiber speziell fir ein bestimmtes Geréat entwickelt wurde, »weil3« das
Studio-Modul, auf wie vielen MIDI-Kanalen dieses Gerat empfangen kann und zeigt
dies an. Ein Korg M1 kann z. B. auf insgesamt acht MIDI-Kandlen empfangen. Daher
sind bei diesem Instrument die acht letzten Felder im Bereich »Child-MIDI-Kanal«
grau dargestellt.

FUr einige MIDI-Instrumente sind die MIDI-Kanaleinstellungen im Dialog »Studio-
Einstellungen« fest vorgegeben, bei anderen kdnnen sie geandert werden. Wenn
diese Einstellungen fur ein Instrument veranderbar sind, kénnen Sie auf die Kanal-
schalter klicken und die MIDI-Kanéle eingeben, die der aktuellen Einstellung Ihres In-
struments entsprechen. Dariiber hinaus kann das Studio-Modul bei vielen Geraten
die aktuellen MIDI-Kanaleinstellungen selbst ermitteln (siehe Seite 144). Wenn dies
der Fall ist, werden nicht die im Bereich »Child-MIDI-Kanal« angezeigten Einstellun-
gen, sondern die tatsachlichen MIDI-Kanaleinstellungen des Geréats verwendet.

Sie kdnnen einen solchen »Child-MIDI-Kanal« auch stummschalten, indem Sie einen
Wert unter 1 eingeben.

Child-MIDI-K.anal

JJJJJﬂJﬂJ

] il i i i S 2

In dieser Abbildung wurde der »Child-MIDI-Kanal« 5 stummgeschaltet.

Bei Listen-Treibern (siehe Seite 160), die keinem physikalischen MIDI-Gerat ent-
sprechen, kénnen Sie das Zahlenfeld rechts neben dem Bereich »Child-MIDI-Kanal«
verwenden, um die Gesamtzahl der MIDI-Kanéle einzustellen, auf denen ein Gerat
empfangt. Wenn Sie hier z. B. »4« einstellen, werden die letzten 12 Kanal-Eingabe-
felder im Bereich »Child-MIDI-Kanal« grau dargestellt.

Child-MID-K.anal

JJJJJﬂJJJ

Dl i i A
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Die Einstellungen im Bereich »MIDI Patchbay«

ﬂ | MIDI Patchbay
| Bame  mjc-o k4

Auszgang SE

MIDI-Kanal 1 |
“erzogerung ms 100 |
Frogramrn worhier Aoz

Frogramm nachher &z

Wenn Sie alle Funktionen des Studio-Moduls nutzen mdchten, missen Sie eine bidi-
rektionale Verbindung mit allen angeschlossenen MIDI-Geraten herstellen, d. h. Sie
missen nicht nur die MIDI-Ausgange des Computers mit den einzelnen Geraten ver-
binden, sondern auch die MIDI-Ausgéange dieser Gerate wieder mit den MIDI-Eingén-
gen des Computers verbinden.

Wenn Sie mit mehreren Geraten arbeiten, sollten Sie eine so genannte MIDI-Patch-
bay (manchmal auch »MIDI Switcher« oder »MIDI Matrix« genannt) verwenden, um
die erforderlichen Verbindungen herzustellen. Sie verbinden in diesem Fall alle (bzw.
die wichtigsten) Gerate und Ihren Computer mit dieser Patchbay und legen dann die
Verbindungen der einzelnen Gerate tiber die Patchbay fest.

Normalerweise kbnnen Sie MIDI-Programmwechselbefehle an eine MIDI-Patchbay
senden, mit denen Sie dann zwischen unterschiedlichen Verbindungsmdglichkeiten
umschalten konnen. Wenn Sie eine MIDI-Patchbay speziell fiir die Arbeit mit dem
Studio-Modul suchen, stellen Sie sicher, dass sie tiber diese Funktion verfugt.

Im Bereich »MIDI Patchbay« des Dialogs »Studio-Einstellungen« finden Sie die Ein-
stellungen, die Ihre MIDI-Patchbays betreffen.

Patchbay 1 und 2

ﬂ vl MIDI Patchbay

| Mame  mjc-o [ =]

Sie kdnnen in die Felder rechts neben den Schaltern »1« und »2« klicken, um auszu-
wahlen, welche der beiden MIDI-Patchbays Sie bearbeiten mochten. Das Studio-Mo-
dul kann pro Gerét zwei Patchbays verwalten, wodurch sehr komplexe Einstellungen
moglich sind. Sie kdnnen die Patchbays ein- und ausschalten, indem Sie in die ent-
sprechenden Felder klicken (mit einem Hakchen versehen). Dabei wird gleichzeitig
die entsprechende Patchbay ausgewahilt.
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Name, Ausgang, MIDI-Kanal und Verzégerung

Obwohl ein Gerat »nur« tber maximal zwei Patchbays verfiigt, kann das gesamte
System viele weitere Patchbays enthalten. Wenn Sie beim Einrichten der einzelnen
Gerate Zeit sparen méchten, konnen Sie vorher bestimmte Eigenschaften Ihrer MIDI-
Patchbays definieren. Dabei konnen Sie fur jede Patchbay folgende Einstellungen
festlegen:

+ Der MIDI-Ausgang des Computers, an den die Patchbay angeschlossen ist.

+ Der MIDI-Kanal, auf dem die Patchbay selbst empfangt. Wenn die Patchbay nicht auf Pro-
grammwechselbefehle reagiert, sollten Sie hier \MAN« einstellen (siehe unten).

+ Die Zeit (Verzogerung in ms), die die Patchbay bendtigt, um auf eine neue Verbindung um-
zuschalten. Bei manchen MIDI-Patchbays kann dieses Umschalten auf einen neuen Satz an
Verbindungen eine Weile dauern. Wenn Sie hier z.B. 100 (100 Millisekunden, d. h. eine Zehn-
telsekunde) einstellen, I&sst das Studio-Modul der MIDI-Patchbay nach dem Umprogram-
mieren 100 Millisekunden Zeit, bevor es versucht, auf das angeschlossene Gerat zuzugreifen.

Erstellen, Umbenennen und Léschen von Patchbays

« Wenn Sie eine neue Patchbay definieren mdchten, legen Sie zunéchst die Einstellungen
fur den Ausgang, den MIDI-Kanal und die Verzégerung fest, doppelklicken Sie anschlie-
Rend in das Name-Feld und geben Sie einen neuen Namen ein, z. B. »A-880«, wenn Sie
mit einem Roland A-880 arbeiten. Wenn Sie nun das Name-Einblendment 6ffnen, wird
dort »A-880« als neuer Eintrag angezeigt. Wenn Sie ihn auswahlen, erhalt das Gerat, mit
dem Sie arbeiten, die vorgenommenen Einstellungen.

ﬂ vl MIDI Patchbay

w| Mame

AEgang

Auf diese Weise kbnnen Sie bis zu 20 Patchbays festlegen.

« Wenn Sie eine Patchbay umbenennen méchten, doppelklicken Sie auf den bestehen-
den Namen, geben einen neuen ein und driicken die [Eingabetaste].

» Wenn Sie eine Patchbay I6schen mochten, doppelklicken Sie auf deren Namen, [6schen
ihn und druicken die [Eingabetaste].

Die Kanaleinstellung »MAN«

Wenn lhre MIDI-Patchbay nicht auf Programmwechselbefehle reagiert, sollten Sie
den MIDI-Kanal auf »MAN« (fir manuell) einstellen. In diesem Fall wird jedes Mal,
wenn eine neue Verbindung notwendig wird, eine entsprechende Meldung auf
dem Bildschirm angezeigt, so dass Sie die notwendigen Einstellungen an der Patch-
bay vornehmen kénnen.
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Die Optionen »Programm vorher« und »Programm nachher«
»Programm vorher« ist eine Programmnummer (von 1 aufwarts), mit der die MIDI-
Patchbay auf das Gerat umschalten kann, fur das Sie die Einstellungen vornehmen.

»Programm nachher« ist die Programmnummer, mit der die MIDI-Patchbay auf die
»normale« Verbindung umschaltet, tiber die Sie in Cubase VST aufnehmen. Norma-
lerweise wird allen Geréten der Liste dieselbe Nummer zugewiesen.

Wenn Sie einen Datenblock tibertragen, werden folgende Schritte durchgefihrt:
1. Der Programmwechselbefehl »Programm vorher« fur Patchbay 1 wird gesendet.

2. Der Programmwechselbefehl »Programm vorher« fur Patchbay 2 wird gesendet (wenn
diese Patchbay verwendet wird).

3. Die eigentliche Datenlibertragung findet statt.
4. Der Programmwechselbefehl »Programm nachher« fiir Patchbay 2 wird gesendet.

5. Der Programmwechselbefehl »Programm nachher« fiir Patchbay 1 wird gesendet
(wenn diese Patchbay verwendet wird).

Wenn Sie »MAN« als MIDI-Kanalwert der Patchbay festgelegt haben (siehe oben),
wird der Programmwechselbefehl in einem Dialog verwendet, in dem Sie aufgefor-
dert werden, die Einstellung der Patchbay vor bzw. nach der Datentbertragung zu
verandern.

Gesamt Recall & Maske

M Gezamt Recall

Maske 1 Datentup |

Dieser Bereich umfasst zwei Einblendmenus. Das obere Einblendmeni enthélt eine
Anzahl von »Gesamt Recall Patches, die Sie selbst erstellen kdnnen. Im Folgenden
finden Sie eine genauere Beschreibung:

Wenn das Studio-Modul Einstellungen von verschiedenen Geraten in lhrem System
»sammelt« und speichert, wird dieser Vorgang mit »Alles empfangen...« bezeichnet.
Das Gegenteil davon ist »Alles senden...«. Sie kdnnen festlegen, welche Daten Sie fur
jedes Gerat speichern mochten. Ein Synthesizer verfugt z. B. GUber Programme (ein-
zelne Sounds), Combis (Zusammenstellungen mehrerer Sounds) und globale Ein-
stellungen. Mit dem Maske-Einblendment kdnnen Sie das Aufrufen jeder Datenart
in einem Gerat ein- oder ausschalten. Dartiber hinaus wird in diesem Einblendmen(
angezeigt, wie viele Datentypen zum Aufrufen eingeschaltet sind.

Im oberen Einblendment kénnen Sie bis zu 16 Sets von Datentypenkombinationen
erzeugen. Sie kbnnen diese Sets umbenennen, indem Sie auf den Namen doppel-
klicken und einen neuen Namen eingeben. Das standardméRiige ALL-Set, das alle
Einstellungen aus allen Geraten entnimmt, sollten Sie jedoch auf jeden Fall beibe-
halten, da es zum Anlegen von Sicherungskopien sehr nitzlich ist. Dartiber hinaus
sollten Sie sich mindestens ein Set fur die tagliche Arbeit zulegen, welches nur die
wichtigsten Datentypen aufruft. Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel
»Studio-Modul — Gesamt Recall«.
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Das Optionen-Einblendmenti

I Enreterte Erstel inaer.,

Child-E rweitering. .. I

Whre Hand s hake senden
v |m Instument Menu einfugen

i tID-Draten langzam zenden
Dieses Einblendmenii befindet sich unterhalb des Bereichs mit den Grundeinstel-

lungen und umfasst folgende Optionen, die flr jedes Geréat separat eingestellt wer-
den kénnen:

Die Option »Erweiterte Einstellungen...«

Wenn der von lhnen verwendete Treiber zuséatzliche Einstellungen bendtigt (dies
gilt z. B. fur den Generic-Treiber), werden diese in einem Dialog angezeigt, der ge-
offnet wird, wenn Sie im Optionen-Einblendment »Erweiterte Einstellungen...« aus-
wahlen. Wenn ein Treiber diese erweiterten Einstellungen nicht hat (dies gilt fur die
meisten Treiber), wird dieser Befehl grau abgeblendet angezeigt und kann nicht
ausgewahlt werden.

Child-Erweiterung

Wenn Sie diese Option auswahlen, wird eine Liste mit verschiedenen Benennungs-
maglichkeiten fir die verschiedenen »Children« (multitimbrale Schnittstelle, Parts
oder Timbres) eines multitimbralen Instruments angezeigt. Dieser Name wird dann
in der Instrument-Spalte des Arrange-Fensters in Cubase VST angezeigt. Wenn Sie
z. B. mit einem Yamaha SY-77 arbeiten, aus dieser Liste »Child 1« wahlen und spater
das Child-Instrument des SY-77 mit der Nummer 5 einer Spur zuordnen, wird in der
Instrument-Spalte dieser Spur »SY_77 05« angezeigt.

Ohne Hand-Shake senden

Bei einigen Geraten kdnnen Sie wéhlen, ob eine bidirektionale Kommunikation no-
tig ist, wenn Sie Einstellungen mit Hilfe von Sysex-Daten senden. Wenn Sie diese
Option ausschalten (falls Sie auf diese Option nicht zugreifen kénnen, wird dieser
Befehl grau abgeblendet dargestellt), missen Sie nicht jedesmal eine neue Einstel-
lung an der MIDI-Patchbay vornehmen, wenn Sie bestimmte Einstellungen an Ihr
Instrument senden moéchten. Da Sie nur Daten senden und nicht empfangen, kdn-
nen Sie die standardmafiige Patchbay-Verbindung aufrechterhalten, die Sie fir die
Aufnahme in Cubase VST verwenden. Der Nachteil dieser Ubertragungsart ist, dass
Sie keine Riickmeldung bekommen, ob die Ubertragung erfolgreich war.

-05-



Im Instrument Men( einfligen

Wenn Sie diese Option einschalten (mit einem Hékchen versehen), wird das Gerét in
der Instrument-Spalte im Arrange-Fenster angezeigt. Wenn Sie bei eingeschaltetem
Studio-Modul in die Instrument-Spalte des Arrange-Fensters klicken, wird statt der
herkémmlichen Instrumentenliste von Cubase VST eine Liste aller Gerate in lhrem
»MIDI-Netzwerk« angezeigt (siehe auch Seite 138). In dieser Liste mtissen jedoch nicht
alle Geréate enthalten sein, da es z. B. nicht sinnvoll ist, Gerate aufzunehmen, die Uber
den Treiber »Any Dump« gesteuert werden, da dieser sowieso nicht zum Auswahlen
von Patches (Klangprogrammen) verwendet werden kann. Auch die Treiber fiir MIDI-
Patchbays mussen hier nicht angezeigt werden, da Sie Patchbay-Programme norma-
lerweise nicht aus dem Arrange-Fenster von Cubase VST aufrufen.

MIDI-Daten langsam senden

Einige Geréate konnen eingehende systemexlusive Daten nicht verarbeiten, wenn
die Ubertragungsgeschwindigkeit zu hoch ist. Wenn das Gerit z. B. »einfriert« oder
eine Fehlermeldung angezeigt wird, dass der MIDI-Puffer belegt ist, schalten Sie
diese Option ein und versuchen Sie es erneut.

Das Kommentarfeld

Im Kommentarfeld kénnen Sie einen Kommentar zu jedem Gerat eingeben, der
dann in der Datei »Studio.inf« im Ordner »Studio.dat« gespeichert wird.

OK/Abbruch

Wenn Sie auf »Abbruch«klicken, gehen alle Anderungen, die Sie seit dem Offnenin
diesem Dialog vorgenommen haben, verloren.

Wenn Sie auf »OK« klicken, werden die aktuellen Einstellungen im Ordner »Stu-
dio.dat« unter »Studio.inf« gespeichert. Im Einzelnen werden folgende Informatio-
nen gespeichert:

+ Alle eingeschalteten Geratetreiber und ihre Einstellungen.

+ Alle Dialogeinstellungen (einschliel3lich der Einstellungen im Maske-Einblendmenti).

+ Alle weiteren Informationen, die Sie auch mit der Option »Vorgaben speichern« speichern
konnen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 151.

Wenn Sie Geréate hinzufiigen oder entfernen, dauert das Aktualisieren der Einstel-
lungen langer, als wenn Sie nur einige Einstellungen veréandern.

Wenn Sie einen Treiber hinzuftigen, wird dieser in den Ordner »Studio.dat« kopiert,
d. h., es befindet sich jeweils eine Datei fur jedes MIDI-Gerat Ihres MIDI-Systems im
Ordner »Studio.dat«. Dartiber hinaus gibt es in diesem Ordner die Datei »Studio.inf,
die wichtige Grundeinstellungen enthélt. Erstellen Sie Sicherungskopien von die-
sem Ordner und bewahren Sie diese an einem sicheren Ort auf. Legen Sie nach Ver-
anderungen im Systemaufbau erneut Sicherungskopien an.
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Die Datei »Studio.inf« ist so wichtig, dass das Studio-Modul selbst bei jeder groReren
Anderung des Systemaufbaus eine Sicherungskopie anlegt. Diese Kopie wird unter
dem Namen »Studio.bak« im Ordner »Studio.dat« gespeichert. Wenn die Datei »Stu-
dio.inf« verlorengeht oder beschadigt wird, benennen Sie die Datei »Studio.bak« in
»Studio.inf« um. Starten Sie dann das Programm neu und tberprifen Sie, ob alle Ein-
stellungen stimmen.

0 Verschieben Sie niemals Dateien manuell aus dem oder in den Ordner »Studio.dat.
Speichern Sie dort auch keine Dateien, insbesondere keine Datenblécke.

Uberpriifen der Verbindungen

Wenn Sie Uberprifen mochten, ob die SysEx-Verbindungen zwischen einem Gerat
und dem Computer wie gewtinscht funktionieren, gehen Sie folgendermaRen vor:

1. SchlieBen Sie den Dialog »Studio-Einstellungen«. Wéhlen Sie im Module-Menti aus
dem Untermen »Studio Module« die Option »Patch-Manager....«.

2. Wéhlen Sie Ihr Gerdtim angezeigten Men aus. Wenn noch ein weiteres Einblendment
angezeigt wird, wahlen Sie auch dort eine Option aus.

3. Klicken Sie oben links im Dialog auf den Schalter »Daten Dump.

< Roland J¥-2080

Daten Oump I O Fun
Im AL

4. Ein Fenster wird angezeigt, in dem Sie auf der linken Seite eine Liste mit Datentypen
finden, die fur das Gerat zur Verfligung stehen.

D aten Dump Manager

O Datei O Midi

Datentypen
Patches
Perform

Bythm 5

Bythm X
Systems

5. Klicken Sie auf die Datentypen, bis nur noch einer ausgewahlt ist. Wenn Sie den Daten-
umfang der verschiedenen Datentypen kennen, wahlen Sie einen aus, der nicht aus ei-
nem zu grofRen Datenblock besteht, um die folgenden Schritte etwas zu beschleunigen
(obwonhl Sie die folgenden Schritte mit jedem Datentyp ausprobieren konnten).
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6. Offnen Sie das MIDI-Einblendmenii und wahlen Sie den Empfangen-Befehl. Daraufhin
wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie sehen kdnnen, wie weit die Ubertragung abge-
schlossen ist. Wenn die Balkengraphik und der Zahler anzeigen, dass der Datenblock
ohne Unterbrechung tbertragen wird, ist alles in Ordnung. (Bei einigen Geréaten wird
der Balken nicht kontinuierlich gréRer, sondern »springt« am Ende der Ubertragung
nach rechts.) Wenn Probleme auftreten, tGberpriifen Sie die Verbindungen und die Vor-
einstellungen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 158.

7. Klicken Sie auf »Beenden« und schlieBen Sie auch den Patch-Manager. Wenn Sie die Ein-
stellungen fur das Geréat verandern oder mit einem anderen Gerat arbeiten méchten,
wahlen Sie im Module-Men aus dem Unterment »Studio Module« die Option »Einstel-
lungen...«.

Allgemeine Treiber und Listen-Treiber

Es gibt zwei Arten von Treibern, die nicht speziell auf ein Gerét abgestimmt sind:

+ Allgemeine (generische) Treiber. Diese Treiber kdnnen zum Senden und Empfangen beliebi-
ger MIDI-Daten verwendet werden.

+ Listen-Treiber. Mit diesen Treibern kdnnen Sie keine MIDI-Daten senden oder empfangen.
Sie werden dazu verwendet, Namen aus vorher festgelegten Listen auszuwahlen.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 158.

Allgemeine Treiber

Im Generic-Ordner gibt es zwei allgemeine Treiber: »Any Dump« und »Generic«. »Any
Dump« kénnen Sie bei Geraten verwenden, bei denen Schalter am Gerét selbst beté-
tigt werden mussen, damit das Gerat Einstellungen sendet. Der Generic-Treiber bie-

tet mehr. Hier kdnnen Sie selbst systemexklusive Anweisungen eingeben, um einen

besonderen Treiber zu erzeugen. Sie kdnnen diesen Treiber auch umbenennen. (Am
besten verwenden Sie den Namen des Gerats, an den Sie ihn angepasst haben). De-

taillierte Informationen zu generischen Treibern finden Sie auf Seite 158.

Sie kdnnen die allgemeinen Treiber mehrfach zu Ihrer Liste hinzufigen und jeder
»Variante« einen eigenen Namen geben (am besten den Namen des Gerats).

Listen-Treiber

Bei den Listen-Treibern werden im Patch-Manager meistens leere Zellen angezeigt.
Listen-Treiber werden fiir die Instrumente verwendet, deren Namen Sie tiber MIDI
entweder nicht ermitteln kbnnen oder mdchten. Ein Beispiel fir einen Listen-Treiber
ist der General-MIDI-Treiber (siehe Beispiel 2), der eine vorgefertigte Liste aller Pro-
grammnamen der Gerate beinhaltet, die General-MIDI-kompatibel sind. Wenn Sie
ein Gerat haben, das auf andere Art nicht unterstitzt wird, fir das Sie jedoch Patch-
namen auswahlen mdchten, verwenden Sie einen Listen-Treiber.

Der einzige Unterschied zwischen den verschiedenen Listen-Treibern (die Sie im
Lists-Ordner des Ordners »StudioModuleDrivers« finden) besteht in der Anordnung
der Patches (Klangprogramme). Der Treiber »LIST2_64« enthalt z. B. zwei Banke mit
jeweils 64 Patches, die im Patch-Manager dargestellt werden. Dies ware z. B. der
richtige Treiber fur einen Roland Juno 106, der seine Programme in zwei Banken mit
je 64 Programmen verwaltet.

Sie kdnnen die Listen-Treiber auch mehrfach zu einer Liste hinzufiigen und jeder
»Variante« einen eigenen Namen geben (am besten den Namen des Gerats).
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Beispiel 1 - Ein geratespezifischer Treiber

Angenommen Sie arbeiten mit einer Roland A-880 MIDI-Patchbay. Der MIDI-Eingang
und -Ausgang Nummer 3 dieser Patchbay sind mit einer MPU-kompatiblen Schnitt-
stelle des Computers verbunden. Die A-880 ist so eingestellt, dass sie Programm-
wechselbefehle auf MIDI-Kanal 16 empfangt.

Dartiber hinaus arbeiten Sie mit einem Korg M1R-Modul, das mit dem MIDI-Eingang
und -Ausgang Nummer 4 der A-880 verbunden ist.

In diesem Fall mussen Sie das Studio-Modul folgendermalf3en einstellen:

1. Legen Sie in der A-880 ein Patch fir normale Aufnahmen an. Mit diesem Patch sollte es
maoglich sein, ein Keyboard an die Patchbay anzuschliel3en, um Daten tiber den MIDI-
Ausgang 3 der Patchbay zu senden. So kénnen die Noten, die Sie spielen, inCubase VST
aufgezeichnet werden. Der MIDI-Ausgang des Computers ist mit dem MIDI-Eingang 3
der Patchbay verbunden. So werden die Noten an die anderen Synthesizer weitergelei-
tet - einschlieBlich des Korg M1R am MIDI-Ausgang 4. Speichern Sie dieses Patch als
Patch 11 (das erste Patch im Speicher der A-880).

2. Erzeugen Sie ein zweites Patch, bei dem nur eine bidirektionale Verbindung zwischen
dem Computer und dem Korg M1R besteht! Das bedeutet, dass der MIDI-Ausgang des
Computers an den MIDI-Eingang des M1R iber die MIDI-Patchbay sendet und der MIDI-
Ausgang des M1R an den MIDI-Eingang des Computers angeschlossen werden muss
(auch Uber die MIDI-Patchbay). Speichern Sie dieses Patch als Patch 12 (das zweite Patch
im Speicher der A-880).

3. Vergewissern Sie sich, dass die A-880 Programmwechselbefehle tatsachlich am MIDI-
Eingang 3 und auf MIDI-Kanal 16 empfangt.

4. Stellen Sie das M1R-Modul so ein, dass es Programmwechselbefehle und systemexklu-
sive Daten empfangt.

5. Stellen Sie den »Global MIDI Channel« des M1R fuir dieses Beispiel auf den Wert 5 ein.

0 Verwechseln Sie diesen Parameter nicht mit MIDI-Kanalen, die innerhalb eines Combis
fur jeden Sound eingestellt werden kdnnen. Der »Global MIDI Channel« wird in einem
Korg M1R im Bereich »Global Parameters« eingestellt!

Offnen Sie jetzt den Dialog »Studio-Einstellungen« und stellen Sie anhand der oben
dargestellten Informationen die Verbindung her:

1. Klicken Sie auf »Hinzufligen«. Wahlen Sie den Treiber »M_1.dev«aus dem Korg-Ordner,
der sich im Ordner »StudioModulDrivers« befindet (falls eine Datei dieses Namens dort
nicht existiert, missen Sie das Programm beenden, die Datei suchen und in den Ordner
kopieren). Klicken Sie dann auf »Offnen« (der Dialog wird geschlossen).

2. Der Korg M-1 wird jetzt als neuer Eintrag in der Liste angezeigt. Wahlen Sie ihn aus.

3. Wahlen Sie »MPU«sowohl im Eingang- als auch im Ausgang-Einblendmenti, dader M1R
uber die Roland A-880 mit der MPU-Schnittstelle verbunden ist.
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. Dader M1R Uber keine Sysex-ID verfligt, wird dieser Parameter grau abgeblendet. Al-
lerdings gibt es bei diesem Instrument den Parameter »Global MIDI Channel«. Da der
M1R Uber zwei Modi verfugt (Program und Combi), kénnen Sie unterschiedliche Ein-
stellungen in den beiden Eingabefeldern im Bereich »MIDI-Kanal« vornehmen. Da es
fur den M1R derzeit nur eine MIDI-Kanaleinstellung gibt (siehe oben), sollten Sie beide
Parameter auf den gleichen Wert einstellen, namlich 5.

Wie Sie im Dialog sehen kdnnen, gibt es beim M1 acht Child-MIDI-Kanéle. Hier mus-
sen Sie nichts einstellen, da das Studio-Modul die Kanéle automatisch findet.

Im Folgenden soll der Bereich »MIDI Patchbay« im Dialog »Studio-Einstellungen«
eingerichtet werden.

. Klicken Sie in das Feld neben dem 1-Schalter, so dass ein Hakchen angezeigt wird.

. Wahlen Sie im Ausgang-Einblendmeni »MPU« , geben Sie im Eingabefeld »MIDI Kanal«
»16« ein (da die A-880 die Programmwechselbefehle auf MIDI-Kanal 16 empfangt) und
setzen Sie den Verzogerungswert auf »100« (wahrscheinlich wird ein so hoher Verzoge-
rungswert nicht benétigt , aber Sie werden keinen grof3en Unterschied merken, wenn
Sie hier einen niedrigeren Wert einstellen).

. Doppelklicken Sie in das Name-Eingabefeld und geben Sie z. B. »A-880« ein. So kdnnen
Sie die vorgenommenen Einstellungen jederzeit schnell wieder aufrufen.

. Stellen Sie den Wert im Eingabefeld »Programm vorher« auf »2« ein (der eigentliche
zweite Programmwechselbefehl, der erste hat den Wert »1«). Von nun an wahlt das
Studio-Modul immer Patch 12 in der Patchbay, sobald es mit dem M1R kommuniziert.

. Stellen Sie den Wert im Eingabefeld »Programm nachher« auf »1« ein. Jetzt wahlt die
A-880 Patch 11, sobald die Kommunikation mit dem M1R abgeschlossen ist.

. Sie sollten jetzt ein »Gesamt Recall«-Patch erstellen, mit dem bei jedem »Gesamt Recall«
zumindest die Programme und Combis geladen werden. W&hlen Sie dazu im Einblend-
meni »Gesamt Recall« die Option »Neu...«, geben Sie einen Namen ein (z. B. »Standard«)
und driicken Sie die [Eingabetaste]. Wahlen Sie im Maske-Einblendmenti die Eintrage
aus, die mit dem »Gesamt Recall« geladen werden sollen, z. B. Programme und Combis.

. Andern Sie gegebenenfalls die Einstellungen im Optionen-Einblendmenti, wobei die
Option »Im Instrument Men( einfligen« eingeschaltet sein sollte. Die Option »Ohne
Hand-Shake senden« muss nicht eingeschaltet sein.

Damit haben Sie die Einstellungen fir das M1R vorgenommen. Wenn Sie weitere
Gerate hinzufiigen mochten, klicken Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« auf »Hin-
zufligen, suchen Sie den entsprechenden Treiber und nehmen die erforderlichen
Einstellungen vor. Name, Ausgang, MIDI-Kanal und Verzégerungswert fur die
Patchbay wurden bereits definiert, so dass Sie nur die entsprechende Patchbay aus
dem Name-Einblendmeni auswahlen missen.
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Beispiel 2 - Ein Listen-Treiber

Listen-Treiber werden nicht zum Senden und Empfangen von Datenbldcken (Data
Dumps), sondern zum Auswéhlen von Patches verwendet.

Ein Beispiel fur einen solchen Treiber ist der Treiber »Gen_midi-«, der fir alle Gerate
verwendet werden kann, die General-MIDI-kompatibel sind. Da alle GM-Soundmo-
dule Uber dieselben Patchnamen verfligen, gibt es keinen Grund, die Gerdtenamen
Uber MIDI zu erfassen.

Angenommen Sie arbeiten mit dem Klangmodul »Roland Sound Canvasc.

1. Klicken Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« auf »Hinzufligen«. Wahlen Sie den Trei-
ber »Gen_midi.dev« aus dem Generic-Ordner aus. Klicken Sie auf »Offnen.

2. Wahlen Sie den Treiber aus, indem Sie in der Liste auf ihn klicken.

3. Geben Sie einen anderen Namen fiir den Treiber ein. Nennen Sie ihn z. B. »Sound Can-
vas« und tragen Sie »Canvas« im Kurzname-Eingabefeld ein.

4. \Wahlen Sie im Ausgang-Einblendment den MIDI-Ausgang aus, an den das Canvas-Mo-
dul angeschlossen ist.

5. Dabeim Modul »Sound Canvas« keine Daten »gesammelt« werden, miissen Sie den
MIDI-Ausgang nicht mit dem MIDI-Eingang des Computers verbinden. Sie verwenden
den Treiber nur, um die Patches (die beim Sound Canvas »Instruments« heil3en) aus
dem Patch-Manager auszuwéhlen. Daher sind auch die SysEx-ID und die MIDI-Kanal-
einstellungen unerheblich und Sie kdnnen diese Einstellungen unverandert lassen.

6. Die Child-MIDI-Kanéle sind jedoch von gréRerem Interesse. Wenn Sie nur die ersten
acht MIDI-Kanéle des »Sound Canvas« verwenden mdchten, missen Sie eine »8«im
Eingabefeld neben den 16 Child-MIDI-Kanalen einstellen. Die ersten acht Child-MIDI-
Kanéle sind jetzt verfuigbar. Wenn Sie spater das Modul »Sound Canvas« vom Arrange-
Fenster aus verwenden mochten, konnen Sie diese acht MIDI-Kané&le auswahlen. Wenn
Sie lieber die MIDI-Kanéle 9-16 verwenden mdchten, miissen Sie die Kanalnummern
dieser acht Child-MIDI-Kanale verandern (siehe unten).

Child-MI1D1-E.anal

1Al akl G ik AE Ak A= e

B il EE B

7. Mitden Einstellungen, die Sie an [hren MIDI-Patchbays vorgenommen haben, kann der
Computer das Modul »Sound Canvas« wiedergeben und Patches auf den MIDI-Kanélen
auswahlen. Sie mussen das Modul also nicht extra einschalten und kdnnen beide MIDI-
Patchbays in der oberen rechten Ecke des Dialogs ausschalten.

8. Dadas Modul »Sound Canvas« nicht beim »Gesamt Recall« verwendet wird, miissen Sie
sich auch keine Gedanken Uber »Gesamt Recall«-Patches machen.

9. Offnen Sie das Optionen-Menti und achten Sie darauf, dass die Option »Im Instrument
Meni aufnehmen« eingeschaltet ist.
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10.0ffnen Sie erneut das Optionen-Menii und wéhlen Sie »Child-Erweiterung...«. Wahlen
Sieim Untermenii den untersten Eintrag »1«. Die einzelnen Bereiche des Moduls »Sound
Canvas« werden dann als »Canvas 1«, »Canvas 2«, »Canvas 3« usw. im Instrument-Ein-
blendmenii angezeigt. Mit anderen Worten: der Name setzt sich aus dem Kurznamen
und der Nummer des Child-MIDI-Kanals zusammen.

SchlieRen

Wenn Sie alle Einstellungen fir alle Gerate vorgenommen haben, klicken Sie auf
»OK«,

Wenn Sie sich inzwischen ein wenig mit dem Studio-Modul vertraut gemacht haben,
fahren Sie mit dem nachsten Kapitel »Studio-Modul — Ein Lehrgang« fort.
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12
Studio-Modul - Ein Lehrgang
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Kennenlernen des Studio-Moduls

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie die Einstellungen von allen Ihren Instrumen-
ten auf einmal abrufen und speichern kénnen. Dartber hinaus wird erklart, welche
Informationen das Studio-Modul aus den verschiedenen Datenblécken verwerten

kann und wie Sie das Studio-Modul verwenden kdnnen, um Ihre tagliche Arbeit mit
Cubase VST wesentlich einfacher zu gestalten.

In diesem Kapitel werden einige Gerate genauer behandelt. Bestimmte Geréte besit-
zen Sie moglicherweise nicht, aber was hier Gber multitimbrale Synthesizer gesagt
wird, gilt auch fur die meisten anderen Synthesizer und und was auf ein Effektgerat
zutrifft, trifft auch auf die meisten anderen Effektgerate zu usw.

1. Zunéchst sollten Sie alle Geréte einrichten und Uberprufen.

2. Daruber hinaus sollten Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« geeignete »Gesamt Re-
call«-Patches vorbereitet haben. Es sollte mindestens ein ALL-Set vorhanden sein, das
alle Datenarten umfasst, und ein zweites, kleineres, bei dem nur die jeweils wichtigs-
ten Datenarten jedes Gerats bertcksichtigt werden.

 Im Folgenden wird davon ausgegangen, dass das normale Arrange-Fenster in Cubase
VST gedffnet ist.

3. Wahlen Sie im Untermen »Studio Module« des Module-Menuis den Befehl »Alles emp-
fangen...«. Wenn Sie ein eigenes »Gesamt Recall«-Patch erzeugt haben, wird eine wei-
tere Liste angezeigt, aus der Sie entweder das eigene oder das standardmanige ALL-
Patch auswahlen kénnen. Da Sie das erste Mal mit dieser Funktion arbeiten, sollten Sie
zunéchst einmal die Option »ALL« wahlen, um eine vollstandige Sicherungsskopie al-
ler Geréteeinstellungen anzulegen.

4. Daraufhin wird ein Speichern-Dialog angezeigt, in den Sie einen Dateinamen (z.B. das
Tagesdatum) und einen Speicherort fir die neue Datei angeben kénnen.

0 Dadiese Datei sehr umfangreich sein kann, sollten Sie nicht versuchen, sie auf einer be-
reits halbvollen Diskette zu speichern. Speichern Sie die neue Datei auch nichtim Ordner
»Studio.dat«. Am besten legen Sie einen eigenen Ordner fur Datenbldcke an.

Das Studio-Modul stellt nun nacheinander zu jedem einzelnen Gerat die Verbindung
her und erfasst die jeweiligen Einstellungen. Eventuell werden Sie aufgefordert,
neue MIDI-Patchbay-Einstellungen vorzunehmen oder an einem Gerat selbst die
Datenibertragung auszulésen. Wenn dabei Probleme auftreten sollten, finden Sie
auf Seite 163 einige Lésungsvorschléage.

0 Mitdieser Funktion kénnen Sie nur arbeiten, wenn Sie in Cubase VST weder aufnehmen
noch Musik wiedergeben.

Kehren Sie nach der Datentbertragung ins Arrange-Fenster zurtick. Im Folgenden
erfahren Sie, was das Studio-Modul bereits geleistet hat:
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1. Wahlen Sie eine leere Spur aus.

2. Klicken Sie in die Instrument-Spalte und wahlen Sie die Option »Studio-Modul-Instru-
mente...«aus.
Ein Einblendmenii mit einer Liste aller Geréte wird gedffnet.

\
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Any Dump
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3. Wahlen Sie ein Gerat aus. Wenn es Gber mehrere Patch-Arten verfligt (siehe unten),
wird eine weitere Liste angezeigt.

'+ Progan |
Cornbi
Child 1
Child 2
Child 3
Child 4
Child &
Child 7
Child &

Angenommen Sie arbeiten mit einem Korg M1. In diesem Fall enthalt die Liste die
folgenden Eintrage: Program, Combi und Child 1 bis 8 (die acht Programme, die zu
einer Combi gehoren).

Wenn auch die Benennungen speziell fir den M1 gelten, so lasst sich das Prinzip
trotzdem auf alle multitimbralen Synthesizer tGibertragen:

» Wenn Sie »Combi« auswéhlen, geschieht Folgendes: der M1 wird in den Combi-Modus
geschaltet, die betreffende Spur wird auf den Ausgang eingestellt, an dem sich der M1
befindet und der MIDI-Kanal der Spur wird auf den »Global MIDI Channel« des M1 ein-
gestellt. So kdnnen Sie diese Spur zum Auswahlen von Combis nutzen. Ein »Combi« ist
beim M1 eine Auswahl von bis zu acht verschiedenen Klangen (hier als »Program« be-
zeichnet), die auf ihren eigenen MIDI-Kandlen empfangen.
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» Wenn Sie »Program«auswahlen, wird der M1 in den Sound-Modus geschaltet (jeweils
ein Klang), die Spur wird auf den Ausgang und den MIDI-Kanal eingestellt, Giber den
der Klang wiedergegeben und ausgewahlt werden kann.

« Wenn Sie einen der Eintrage von Child 1 bis Child 8 wéhlen, wird der M1 in den Combi-
Modus geschaltet und die Spur wird dem gewéhlten Programm des aktuellen Combis
zugeordnet. Da es sich hierbei um die fortschrittlichste und leistungsstéarkste Option
handelt, sollten Sie sie vorlaufig wahlen. Eine detaillierte Beschreibung finden Sie auf
Seite 144. Sie kdnnen die Option natirlich auch gleich ausprobieren. Die einzige
Schwierigkeit besteht darin, den MIDI-Kanal richtig einzustellen. Wenn Sie mit einem
multitimbralen Synthesizer arbeiten, der immer auf den gleichen MIDI-Kanélen emp-
fangt, werden keine Probleme auftreten. Beim M1 (und tibrigens auch vielen anderen
Synthesizern) kdnnen die MIDI-Kanale innerhalb des Combis festgelegt werden, was
die Sache etwas komplizierter macht.

4. Um die Dinge zuné&chst nicht unndétig zu erschweren, sollten Sie zunéchst die Option
wahlen, mit der Sie einen einzelnen Klang mit Ihrem Synthesizer spielen. Beim M1
ware dies die Einstellung »Programc.

5. Klicken Sie in das Patchname-Einblendmenti im Inspector. Dadurch wird der Patch-Ma-
nager gedffnet. (Wenn das Geréat nicht Gber Patches verfugt, wird stattdessen der Dia-
log »Daten Dump Manager« angezeigt. Klicken Sie in diesem Fall auf »Beenden« und
versuchen Sie es noch einmal mit einem anderen Gerét.)

<. KORG M-1 - Programs [_ O] =]
DatenCDump | @ Funktion O Gerdte
EET Aw | [ Aw ]
EAlM CARD]|
Z00M A | B | C | D | E -
0 Universe Dream Pad Magician Cloud Nine Good & Bad
1 Piano 16" MagicPiano Piano 8' Clav Digital 2
2 Brazs 1 Solo Sax Overture Tenor Sax Mute Trp.
3 Ooh/Abh Choir Angels Yoices Stratos
4 Guitar 1 12-5tring Sitar 1 RockGuitar Sitar 2
L] BottleBell Kalimba Tubular WindBellz Flexatone
R FraHlaze A& Bace Clan RBace CunthR ace? Minital 4

+ Beim Studio-Modul bezeichnen wir die individuellen Einstellungen eines Geréts als Pat-
ches. Ein solches Patch kann ein Klang sein, eine Gruppe von Klangen (die zusammen ein
»multitimbrales« Set bilden), die Einstellungen eines Hallgerats usw. Die Definition lau-
tet folgendermalden: Alles, was tiber MIDI mit Bankauswahl- oder Programmwechselbe-
fehlen sowie eventuell auch mit Sysex-Nachrichten ausgewahlt werden kann, ist ein
Patch. Es kann aber auch sein, dass Ihr Gerat mit anderen Bezeichnungen arbeitet, z.B.
Program, Voice, Tone, Timbre usw., da die verschiedenen Hersteller keine einheitliche
Terminologie verwenden.

« ImPatch-Manager werden alle Patches des Geréats angezeigt, das Sie fur diese Spur
ausgewahlt haben. Wenn das Gerat Namen zur Identifikation von Patches verwendet,
werden diese Namen in Reihen und Spalten angezeigt. Diese Namen wurden wahrend
des »Gesamt Recall«-Vorgangs von dem Gerat abgefragt. Wenn Sie auf einen Namen
klicken, wird das entsprechende Patch im Ger&at ausgewahlt und Sie kdnnen es sofort

- 106 -



ausprobieren, indem Sie so auf lhrem Instrument spielen, als wiirden Sie etwas in Cu-
base VST aufnehmen. (Vergewissern Sie sich, dass Sie sich noch auf derselben Spur be-
finden!) Darliber hinaus ist diese Spur nun so eingestellt, dass sie das Patch wiedergibt
- bis Sie es wieder andern. Dies wird im Folgenden erklart.

. SchlieRBen Sie den Patch-Manager, so dass Sie sich wieder im Arrange-Fenster befinden.
Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Patch anzuzeigen, das fur eine Spur ausgewéhlt wurde:
Offnen Sie den Inspector und tiberpriifen Sie den Eintrag im Patchname-Eingabefeld,
wobei der Inspector die Einstellungen der Spur und nicht eines einzelnen Parts anzeigen
muss (mit anderen Worten: es darf kein Part ausgewahlt sein!).

| rztrurment
M 1 Program = |
Auggang
A MIDI Syn

. Sie konnen auch auf die Uberschrift der Instrument-Spalte klicken und so ein Einblend-
menu 6ffnen. Schalten Sie im Einblendmen die Patchname-Option ein. Daraufhin wird
eine Spalte links neben der Instrument-Spalte angezeigt, der Sie entnehmen kénnen,
welche Patches Sie den einzelnen Spuren zugeordnet haben. (Bisher haben Sie nur fir
eine Spur ein Patch ausgewéhlt.)

. Gegebenenfalls kénnen Sie auch eine neue Spur erzeugen oder eine vorhandene, leere
Spur auswahlen. Klicken Sie dann wieder in die Instrument-/Patchname-Spalte, um der
Spur ein Gerat zuzuordnen und lassen Sie sich durch einen Doppelklick alle Patches
des Geréats anzeigen.

Wenn Sie sich im Patch-Manager befinden, sollten Sie die folgenden Funktionen
ausprobieren:

Wenn der Speicher des Gerats in Banke unterteilt ist (wobei jede Bank eine Reihe von
Patches umfasst), werden im Patch-Manager verschiedene Schalter angezeigt, mit de-
nen Sie die gewiinschte Bank auswéhlen kénnen.

CcaRD | PRESETA | FRESETE |

Speicherkarten werden zwar unterstitzt, fir sie gelten gedoch besondere Verfahren.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 125.

Sie kbnnen ein Patch ebenso umbenennen wie einen Part, und zwar indem Sie mit ge-
druckter [Alt]-Taste auf seinen Namen doppelklicken. Natirlich ist dies nur méglich,
wenn das entsprechende Gerét die Benennung von Patches unterstitzt. Dabei wird
der neue Name aber nicht an das betreffende Gerat gesendet. Fir diesen Vorgang gibt
es eine eigene Funktion (siehe Seite 120).
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Mit dem Einblendmenti »Gehe zu« (oder der Nach-Oben- bzw. Nach-Unten-Taste auf
der Computertastatur) kdnnen Sie zwischen den Spuren wechseln, denen Sie Instru-
mente zugewiesen haben. Der Patch-Manager wird automatisch aktualisiert und zeigt
das verfiigbare Patch fir die jeweilige Spur an.

a Gehe zu

Machste Spur

YWorhernige Spur

Machster Part
LErtengenBart

Spurinztrument. ..

Wenn Sie auf ein Patch doppelklicken, wird ein so genannter Makro-Editor angezeigt
(falls ein solcher Editor fur dieses Gerat zur Verfugung steht). Hier kdnnen Sie die Ein-
stellungen des Patches veradndern. Detaillierte Informationen finden Sie auf Seite 135.

Abschliel3end wird der letzte Dialog des Studio-Moduls, der »Daten Dump Mana-
gerg, beschrieben. Klicken Sie auf den Schalter »Daten Dump« in der linken oberen
Ecke des Patch-Managers, um diesen Dialog zu 6ffnen.

Daten Dump Manager fur KOBG M-1
a Datei a Midi O Gerat

D atentypen K.ommetntar

Programs

Combiz
Globals

In diesem Fenster kdnnen Sie Daten an einzelne Gerate senden bzw. Daten empfan-
gen. Wenn Sie z. B. bestimmte Einstellungen direkt an Ihrem Synthesizer geédndert
haben, kdnnen Sie die Daten im Patch-Manager aktualisieren, indem Sie diesen
Synthesizer im Gerate-Menu auswahlen und dann »Empfangen« im MIDI-Eingang
wahlen. Schliel3en Sie das Fenster, indem Sie auf »Beenden« klicken.

Mit dieser kurzen Einfiihrung haben Sie nur einen kleinen Uberblick tiber die Mog-
lichkeiten bekommen, die Ihnen das Studio-Modul bietet! Sie sollten daher die fol-
genden Kapitel zumindest einmal lesen und die dort beschriebenen Funktionen
ausprobieren.
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Studio-Modul - Gesamt Recall
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Wenn Sie »Studio Module« im Module-Menu auswahlen, wird ein Untermenu an-
gezeigt, in dem Sie auf die »Gesamt Recall«-Funktion zugreifen kdnnen. Unter »Ge-
samt Recall« versteht man das vollstandige Wiederherstellen der Systemdaten aller
angeschlossenen Gerate in einem Studio.

Module Eenster  Hilf

Arzwahlen... |

Studio Module  # Batch-tdanager...

Global offhen...
Global zpeichern...

Alles empfangen...
Alles zenden...

Alles empfangen...

Diese Funktion konnen Sie sehr leicht ausfiihren. Wahlen Sie einfach »Alles emp-
fangen...« aus dem Untermeni »Studio Module« im Module-Men(.

1. Wenn Sie bereits eigene »Gesamt Recall«-Patches definiert haben (siehe Seite 94), wird
ein Einblendmeni angezeigt, aus dem Sie das gewuinschte Patch auswahlen konnen.

2. Anschliel3end wird ein Speichern-Dialog angezeigt, in dem Sie einen Namen und einen
Speicherort fur die neue Global-Datei eingeben kénnen. (Die Datei erhalt automatisch
die Dateinamenerweiterung ».memx«.) Wenn die zu speichernden Daten zu einem be-
stimmten Song oder Projekt gehdren, sollten Sie denselben Namen verwenden wie fir
diesen Song (also z. B. »Aida.mem« flir den Song »Aida.all«), da das Studio-Modul in
diesem Fall die benotigten Daten automatisch an die angeschlossenen Geréte senden
kann (siehe unten), wenn der Song geladen wird.

3. Das Studio-Modul empféangt nacheinander alle Einstellungen aus allen Geraten und
speichert sie an dem Speicherort, den Sie vorgegeben haben.

0 Mitdieser Funktion kdnnen Sie nur arbeiten, wenn Sie in Cubase VST weder aufnehmen
noch Musik wiedergeben.

Alle Einstellungen aller Geréate werden in einer einzigen Datei gespeichert. Sie kon-
nen jedoch die Einstellungen einzelner Geréate in dieser Datei ersetzen oder sie he-
rausnehmen (siehe Seite 149).

Sie kdnnen den Vorgang jederzeit abbrechen, indem Sie die [Esc]-Taste etwa eine
Sekunde gedrtickt halten. (Das Studio-Modul muss erst die laufende DatenUbertra-
gung abschlie3en, bevor es den gesamten Vorgang abbricht.)
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Alles senden...

Die Funktion »Alles senden...« 16st den Umkehrvorgang der Funktion »Alles emp-
fangen...«aus, d. h., dass die gespeicherten Einstellungen gelesen und an alle Ge-
rate des Systems gesendet werden.

Wenn Sie bereits eigene »Gesamt Recall«-Patches festgelegt haben (siehe Seite 94),
wird ein Einblendment angezeigt, aus dem Sie das gewiinschte Patch auswéahlen
kénnen. Danach miissen Sie im Offnen-Dialog eine Global-Datei auswahlen, die ge-
sendet werden soll.

Es werden nur die Datentypen gesendet, die tatsachlich in dieser Datei gespeichert
sind (siehe Seite 174), andere Datentypen sind davon nicht betroffen. Nehmen wir
als Beispiel einen Yamaha SY-77: Wenn die Datei keine Tuning- und Pan-Daten, son-
dern nur »Voices« und »Multis« umfasst, werden nur diese an den SY-77 gesendet,
d. h. die Tuning- und Pan-Einstellungen des SY-77 bleiben unverandert.

Sie kbnnen den Vorgang jederzeit abbrechen, indem Sie die [Esc]-Taste etwa eine
Sekunde gedruckt halten. (Das Studio-Modul muss erst die laufende Dateniibertra-
gung abschlie3en, bevor es den gesamten Vorgang abbricht.)

0 Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn Sie in Cubase VST weder aufnehmen noch
Musik wiedergeben.

Automatisches Laden mit einem Song

Wenn Sie bei eingeschaltetem Studio-Modul einen Song laden, sucht Cubase VST

(im gleichen Ordner, in dem sich der Song befindet) nach einer Dateli, die den glei-
chen Namen wie dieser Song, aber die Dateinamenerweiterung ».mem« hat. Wenn
eine solche Datei vorhanden ist, konnen Sie entweder alle darin enthaltenen Daten
oder nur die Namen der Patches laden (entspricht der Funktion »Global 6ffnen...,

siehe unten).

Richtlinien zum Arbeiten mit den Funktionen »Gesamt Recall«

Wenn Sie in einem Kkleineren Studio arbeiten, kbnnen Sie durchaus fir jeden Song
die Funktionen »Alles empfangen...« bzw. »Alles senden...« verwenden. Wenn Sie al-
lerdings mit sehr vielen Instrumenten arbeiten, ist es besser, nur die Einstellungen
zu senden bzw. zu empfangen, die tatsachlich in einem Song bendtigt werden.
Wenn Sie einzelne Einstellungen in einem Patch zusammenfassen mochten, kon-
nen Sie dies mit Hilfe der »Gesamt Recall«-Funktion im Dialog »Studio-Einstellun-
gen« tun. Wenn Sie mehrere Patches fur verschiedene Zwecke anlegen, kdnnen Sie
schnell die benotigten Daten auswahlen.
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Global 6ffnen...

Mit dieser Funkion haben Sie die Moglichkeit, eine vollstdndige Global-Datei zu 6ff-
nen, die Sie z. B. beim Arbeiten mit der Funktion »Alles empfangen...« erstellt haben.

1. Wenn Sie diese Funktion aus dem Untermen( »Studio Module« des Module-Men(s
wahlen, wird ein weiteres Einblendmeni angezeigt, aus dem Sie das gewtinschte »Ge-
samt Recall«-Patch auswéhlen kénnen. Mit »ALL« laden Sie alle Daten, die zu dieser Da-
tei gehoren. Wenn Sie ein anderes Patch laden, werden nur bestimmte Datentypen
geladen, die von den Einstellungen im Dialog »Studio-Einstellungen« abhéngen (siehe
Seite 94).

2. Eswird ein Dialog angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob die eigentlichen Einstellun-
gen (Daten Dumps) oder nur die Namen dieser Einstellungen geladen werden sollen.

« Wenn Sie mit dem Makro-Editor (siehe Seite 135) arbeiten oder durch Kopieren und Ein-
fugen von Daten neue Datenbldcke erzeugen machten, klicken Sie auf »Daten Dumps.

» Wenn Ihre Gerate noch immer tber die gleichen Einstellungen verfligen wie die Global-
Datei (wenn Sie z. B. seit langerer Zeitan demselben Song arbeiten) und die Patches nur
nach Namen auswéhlen mochten, dann klicken Sie auf "Namen«. Fur die tagliche Arbeit
reicht es in der Regel aus, auf »Namen« zu klicken.

3. Ein Offnen-Dialog wird angezeigt, in dem Dateien mit der Dateinamenerweiterung
».mem«angezeigt werden. Suchen Sie die entsprechende Datei und klicken Sie auf
»Offnenc.

Wenn der eigentliche Song schon sehr lang und die Global-Datei sehr umfangreich
ist, reicht moglicherweise der Arbeitsspeicher nicht aus. Versuchen Sie in diesem Fall
noch einmal, ein »Gesamt Recall«-Patch zu erzeugen, mit dem nur die wichtigsten
Datentypen geladen werden.

Global speichern...

Mit dieser Funktion speichern Sie alle »Daten Dumps, die sich augenblicklich im
Speicher befinden (einschliellich der Patch-Namen) als Global-Datei.

1. Wenn Sie diese Funktion aus dem Untermen( »Studio Module« des Module-Men(s wéh-
len, wird ein Speichern-Dialog angezeigt, in dem Sie einen Namen und einen Speicherort
fur die neue Global-Datei angeben mussen.

2. Wenn Sie den Namen einer bereits vorhandenen Datei angeben, werden Sie gefragt,
ob die alte Datei Uberschrieben oder eine Sicherungskopie (Backup) angelegt werden
soll.

Def.mem

Wenn Sie eine Global-Datei unter dem Namen »Def.mem« im selben Ordner wie
Cubase VST speichern, wird diese Datei automatisch beim Starten des Programms
geladen.

0 Eswerden allerdings nur die Namen und nicht die eigentlichen Daten geladen.
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Offnen des Patch-Managers

Es gibt verschiedene Méglichkeiten, den Patch-Manager zu 6ffnen:

+ Waéhlen Sie »Studio Module« aus dem Module-Ment und aus dem Untermen( den Befehl
»Patch-Manager...«.

+ Klicken Sie im Arrange-Fenster in das Patchname-Feld des Inspectors oder auf ein Patch in
der Patchname-Spalte der Spurliste.

+ Halten Sie die [Strg]-Taste gedruickt und doppelklicken Sie auf einen Part im Arrange-Fenster.

Die beiden Modi des Patch-Managers

Der Patch-Manager verfugt tber zwei verschiedene Modi, je nachdem, ob er aus
dem Module-Ment oder aus dem Arrange-Fenster aufgerufen wird. Die beiden
Modi weisen bestimmte Unterschiede auf. Die verfugbaren Funktionen in diesem
Dialog sind zwar fast identisch, aber wenn Sie mit diesen Funktionen arbeiten, er-
zielen Sie unterschiedliche Ergebnisse. Detaillierte Informationen finden Sie weiter
hinten in diesem Kapitel und im Kapitel »Studio-Modul — Das Arrange-Fenster«. Es
ist aber wichtig, dass Sie bereits jetzt den grundséatzlichen Unterschied nachvollzie-
hen kénnen:

« Wenn Sie den Patch-Manager aus dem Arrange-Fenster 6ffnen, beziehen sich alle An-
gaben des Dialogs auf das Instrument, das Sie dieser Spur zugeordnet haben. Ande-
rungen, die Sie innerhalb des Patch-Managers vornehmen, wirken sich auf das Arran-
gement aus. AuRerdem finden Sie in diesem Fall im Patch-Manager das Einblendment
»Gehe zu«, das nicht angezeigt wird, wenn Sie den Patch-Manager aus dem Module-
Meni 6ffnen.

' _Daten Dump | O Funktion QO Gehe zu 5PUR: Slap Bass PART: -

« Wenn Sie den Patch-Manager aus dem Module-Men 6ffnen, wirkt sich die Bearbeitung
nicht auf Ihren Song aus. Das Studio-Modul verhélt sich dann eher wie ein eigenstandi-
ges Programm und nicht wie ein Teil von Cubase VST. Wenn Sie den Patch-Manager aus
dem Menu aufrufen, kdnnen Sie ihn zum Verwalten, Zusammenstellen von Banken, Spei-
chern und Laden usw. verwenden. Sie arbeiten in diesem Fall mit einem Gerate-Men(,
mit denen Sie einzelne Gerate direkt auswéhlen kdnnen. (Diese Funktion steht Ihnen
nicht zur Verfiigung, wenn Sie den Patch-Manager aus dem Arrange-Fenster 6ffnen.)

Daten Oump | O Funkbion

» Wenn Sie den Patch-Manager aus dem Module-Menu 6ffnen, haben Sie dartiber hinaus
bei einigen Geraten umfangreichere Steuerungsmoglichkeiten. Bei einem Roland D-10
koénnen Sie z. B. die »Tones« eines »Timbres« (beide Begriffe gehdren zur Roland-Ter-
minologie) auswahlen, was nicht moglich ist, wenn Sie den Patch-Manager aus dem Ar-
range-Fenster 6ffnen. Wenn Sie die Mdglichkeiten eines bestimmten Geréatetreibers
herausfinden méchten, sollten Sie den Patch-Manager sowohl aus dem Arrange-Fens-
ter als auch aus dem Menti 6ffnen. Darliber hinaus erhalten Sie weitere Informationen,
wenn Sie auf den Info-Schalter im Dialog »Studio-Einstellungen« klicken.

« Wenn ein Gerat nichtim Instrument-Einblendmen( des Arrange-Fensters aufgefiihrt
ist, konnen Sie es im Patch-Manager tber das Gerate-Men( auswéhlen.
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0 Wenn Sie den Patch-Manager flr ein Gerat 6ffnen méchten, das keine einzelnen Pat-
ches, sondern nur vollstandige Datenbldcke tiber MIDI Gibertragen und empfangen
kann, wird statt des Patch-Managers der Dialog »Daten Dump Manager« angezeigt

(siehe Seite 128).
Uberblick
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Den groliten Teil des Patch-Managers nimmt die Patch-Liste ein, die in (numme-
rierte) Reihen und (mit Buchstaben versehene) Spalten unterteilt wird. In den ein-
zelnen Zellen dieser Liste finden Sie eventuell Namen (siehe unten).

Im oberen Bereich des Patch-Managers finden Sie Einblendmendis und Informations-
felder, die Ihnen das Arbeiten mit dem Patch-Manager erleichtern sollen.
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Darstellung verschiedener Gerate und Datentypen

Uber das Module-Meni

Wenn Sie den Patch-Manager tiber das Module-Meni 6ffnen, konnen Sie das Ge-
rate-Menu verwenden, um zwischen verschiedenen Geréten zu wechseln. Hier
werden alle verfigbaren Gerate angezeigt. Wenn Sie ein Gerat auswéhlen, das Uber
verschiedene Datentypen verflugt, wird ein Untermenu gedffnet, in dem diese auf-
gefuhrt sind. Wahlen Sie einen Datentyp aus.

O Gerate

Aleziz Quadrawvrb
Ay Dump
GEMERAL MIDI
Genenc

K.awai k-4
IO -
K.org A5

Lexicon L=P-15
Oberheim #Fander
Foland Jvw-30
TamMAaHA Tx=-817

0 BeachtenSie, dass im Gerate-Meni maglicherweise das Gerat angezeigt wird, mit dem
Sie arbeiten méchten, aber nicht der richtige Datentyp. Bei einem Korg M1 kénnten
z. B. gerade die Namen der Combis angezeigt werden, wenn Sie ein bestimmtes Pro-
gramm suchen. Wenn Sie dies verandern mochten, wahlen Sie im Gerate-Men( im
Patch-Manager noch einmal das aktuelle Gerat und wéhlen dann im Untermeni den
richtigen Datentyp aus.

Wenn Sie ein Gerét ausgewahlt haben, fur das es keinen Patch-Manager gibt (wie z. B.
fur den Treiber »Any Dump), wird der Dialog »Daten Dump Manager« angezeigt.

Aus dem Arrange-Fenster

Wenn Sie den Patch-Manager aus dem Arrange-Fenster 6ffnen, haben Sie bereits
ein Gerat und einen Datentyp fir die betreffende Spur festgelegt, die automatisch
im Patch-Manager dargestellt werden.
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Patch-Namen

Bei vielen Geraten werden die Patches benannt. Wenn das Studio-Modul Daten
von einem solchen Gerat empfangt, kénnen die Patch-Namen ermittelt und im
Patch-Manager angezeigt werden.

Auchwenn an einem Gerat die Patch-Namen am Bedienfeld nicht angezeigt werden
(dies gilt z. B. furr viele Effektgerate), konnen Sie im Studio-Modul Namen flr Patches
eingeben, damit Sie sie leichter auswahlen und unterscheiden kénnen.

Speichern von Namen

Wenn Sie einen Datenblock auf der Festplatte speichern, werden gleichzeitig die
Namen gespeichert. Wenn sich gerade kein Datenblock im Speicher befindet, ist
das Speichern von Namen nicht méglich. Namen kénnen nur zusammen mit dem
Datenblock gespeichert werden. (Eine Ausnahme bilden relativ selten verwendete
Gerate, die mit Speicherkarten ausgestattet sind. Zu diesen Geraten zahlt z. B. der
Roland R8M.)

Laden von Namen
Es gibt mehrere Moéglichkeiten, Namen zu laden:

+ Arbeiten Sie mit dem Befehl »Alles empfangen...« (siehe Seite 110). Dabei werden die Daten
und Namen der MIDI-Geréte erfasst.

+ Arbeiten Sie mit dem Dialog »Daten Dump Manager«. (Weitere Informationen finden Sie im
nachsten Kapitel.) Wenn Sie gleichzeitg Daten von einem Gerat empfangen, werden auch
die Namen erfasst.

+ Laden Sie einen Datenblock. Verwenden Sie dazu den Befehl »Global 6ffnen...«im Unter-
men »Studio Module« oder arbeiten Sie mit dem Funktion-Menti im Patch-Manager oder
dem Datei-Menu des Dialogs »Daten Dump Manager.

+ Laden Sie nur die Namen (und nicht die Datenbldcke). Verwenden Sie dazu die Funktion
»Namen laden...« aus dem Funktion-Menii des Patch-Managers.

+ Einige Treiber verfligen tber bereits festgelegte Namen, die auch im Patch-Manager ange-
zeigt werden (z. B. der General-MIDI-Treiber). Dies ist z. B. der Fall, wenn die Patches eines
Geréts nicht verandert oder geléscht werden kdnnen (ROM-Patches).

+ Geben Sie die Namen bei den Geraten selbst ein, die die Anzeige von Namen nicht unterstit-
zen.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 149 und Seite 160.

Laden von Patches und/oder Namen

Es gibt zwei Moglichkeiten, nur mit Namen zu arbeiten:

« Wenn Sie mit der Funktion »Global 6ffnen...« arbeiten, werden Sie gefragt, ob nur die Na-
men der Patches in dieser Datei geladen werden sollen.

+ Auch im Fenster »Daten Dump Manager« haben Sie die Mdglichkeit, die Datenbldcke zu 16-
schen, aber die Namen zu behalten. Weitere Informationen finden Sie im n&chsten Kapitel.

Aber warum sollten Sie nur die Namen laden? Die Antwort ist einfach: Um Arbeits-
speicher zu sparen. Wenn Sie an einem sehr umfangreichen Musikstick arbeiten,
sollte so viel Speicherplatz wie moéglich fur die Aufnahme zur Verfligung stehen.
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Wenn Sie Patches nur anhand von Namen auswéhlen méchten, massen sich keine

Datenbltcke im Speicher des Computers befinden; es reicht aus, wenn Sie mit den

Namen arbeiten. Es gibt zwei Méglichkeiten, nur die Namen zu laden: entweder la-

den Sie beim Arbeitsbeginn mit der Funktion »Global 6ffnen...«nur die Namen oder
Sie I6schen nachtraglich die bereits geladenen Daten aus dem Dialog »Daten Dump
Manager«. Die zweite Variante eignet sich besonders, wenn Sie mitten in einer lan-

geren Session zusatzlichen Speicherplatz fir Ihre Aufnahmen benétigen.

Es gibt allerdings Falle, in denen auch die dazugehoérigen Daten geladen werden
mussen: wenn Sie ganze Patches senden mochten, um ein Gerét neu zu program-
mieren (siehe Seite 120) oder wenn Sie mit dem Makro-Editor arbeiten mdchten
(siehe Seite 135). Wie bereits erwahnt, missen sich auch die Daten, auf die sich die
Namen beziehen, im Speicher befinden und mit ihnen gespeichert werden, wenn
Sie geanderte oder neue Namen speichern mochten.

Es gibt allerdings bestimmte Treiber (Listen-Treiber und Hybrid-Treiber, siehe Seite
160), die nicht fur Patches, sondern nur fir Namen gedacht sind.

Anpassen der Anzeige

Es gibt mehrere Einstellungen fir die individuelle Darstellung der Patches:

Zoom
_l Micro
El Hediun |

[ Graof

Wenn Sie auf das Zoom-Feld in der oberen linken Ecke klicken, wird ein Einblend-
menu getffnet, aus dem Sie zwischen drei verschiedenen Darstellungsgrofien
wahlen kdnnen.

Namen zentrieren

Mit dieser Option im Funktion-Einblendmen des Patch-Managers konnen Sie fest-
legen, ob der Text in jedem Feld linksbiindig (Option ausgeschaltet) oder zentriert
(Option eingeschaltet) angezeigt werden soll.

O Funktion 0O Gerate

Laden Singles...
Speichern Singles. ..

el

Btorn. Gitkeranpazzung
v Mamen zentrieren
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Autom. Gitteranpassung

Normalerweise (d. h. wenn die Option »Autom. Gitteranpassung« ausgeschaltet ist)
legt eine bestimmte Einstellung innerhalb des Treibers fest, in wie viele Reihen und
Spalten die Patches aufgeteilt werden. Der Patch-Manager versucht, die Patches
madglichst sinnvoll anzuordnen und orientiert sich dabei an der Anzahl der Patches
und ihrer Anordnung innerhalb des Gerats.

Wenn Sie jedoch die Option »Autom. Gitteranpassung« im Funktion-Einblendmenu
einschalten, werden die Reihen und Spalten an der aktuellen Fenstergrofie ausge-

richtet. Auch wenn Sie die Fenstergré3e &ndern, werden in dieser »Betriebsart« im-
mer alle Spalten (mdglicherweise aber nicht alle Reihen) angezeigt.

Auswahlen von Patches

Wenn Sie auf ein Patch klicken, wird es in dem jeweiligen Gerat ausgewahlt. Die Sa-
che hat jedoch einen Haken, der mit den MIDI-Kanélen zusammenhéangt:

Singles

Wenn Sie ein Gerat haben, das nur auf einem MIDI-Kanal empfangen kann, gibt es
Uberhaupt keine Probleme. Es wird der MIDI-Kanal verwendet, den Sie im Dialog
»Studio-Einstellungen« festgelegt haben. Dies betrifft vor allem &ltere Synthesizer
und die meisten Effektgerate.

Parents

Das gleiche gilt fur die Auswahl vollstandiger multitimbraler Einstellungen in einem
Synthesizer (die im Studio-Modul als »Parent Patches« bezeichnet werden). Hier
werden die Daten meist tiber den so genannten »Global MIDI Channel« Gibertragen,
den Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« festgelegt haben.

Child-Kanale

Etwas komplizierter wird es, wenn Sie mit multitimbralen Instrumenten arbeiten,
die Daten gleichzeitig auf verschiedenen MIDI-Kanélen empfangen kénnen. (In die-
sem Fall wird jeder MIDI-Kanal als Child-Kanal im Studio-Modul bezeichnet.) Im Fol-
genden finden Sie eine detaillierte Beschreibung:

Wenn Sie den Patch-Manager vom Arrange-Fenster aus getffnet haben, kann das
Studio-Modul in der Regel problemlos ermitteln, welchen MIDI-Kanal Sie im Moment
fur ein Patch ausgewéhlt haben. Wenn Sie mit dieser Funktion arbeiten, um ein mul-
titimbrales Instrument einzurichten, sollten Sie den Patch-Manager vom Arrange-
Fenster aus 6ffnen. Weitere Informationen finden Sie dann auf Seite 137.

Wenn Sie den Patch-Manager tiber das Module-Meni 6ffnen, schaltet das Studio-
Modul (sofern dies moglich ist) Ihr Geréat in einen Modus, in dem je ein Patch tber
jeden MIDI-Kanal gesteuert wird. Dabei werden die Child-Kanéle verwendet, die Sie
im Dialog »Studio-Einstellungen« festgelegt haben. Seien Sie jedoch vorsichtig,
wenn sich das Gerat immer in einem multitimbralen Modus befindet. In diesem Fall
versucht das Programm, Patches auf den MIDI-Kanélen auszuwéhlen, die im Dialog
»Studio-Einstellungen« festgelegt wurden, was zu merkwurdigen Ergebnissen fh-
ren kann.
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Umprogrammieren eines Patches

Wenn Sie die [Strg]-Taste beim Klicken auf einen Patch-Namen gedrtickt halten,
wird das Patch, das gerade im Gerat ausgewahlt ist, umprogrammiert. Es erhalt
dann die Einstellungen des Patches, auf das Sie geklickt haben.

Diese Funktion kann in den folgenden Situationen sehr nitzlich sein:

+ Wenn Sie den Namen eines Patches gedndert haben und das gesamte Patch mit dem neuen
Namen an das Geréat senden mochten.

« Wenn Sie mit der Aux-Bank (zusétzlichen Bank) gearbeitet haben (siehe Seite 123) und das
Gerat erneut mit dem urspruinglichen Patch aus der Haupt-Bank programmieren méchten.

« Wenn Sie die Patches in Inrem Gerét neu anordnen mochten.

Die Voraussetzung daftr ist, dass das Umprogrammieren einzelner Patches Uber
MIDI von dem Gerat unterstitzt wird. Andernfalls missen Sie die gesamte Bank aus
dem Dialog »Daten Dump Manager« senden. Das Studio-Modul informiert Sie dar-
Uber, ob dies notwendig ist. Sehen Sie sich dazu den Haupt-Schalter an:

=y 1

« Wennsich im linken Bereich des Schalters ein »>«-Zeichen befindet, stimmen die Pat-
ches im Dialog mit denen tberein, die sich gerade im Geréat befinden.

« Wenn ein Sternchen vor dem Wort »Haupt« steht, stimmen die Patches aus dem Dialog
nicht mehr mit denen des Geréts tberein. In diesem Fall miissen Sie mit dem Dialog
»Daten Dump Manager« arbeiten, um die gesamte Bank zu senden.

Programmwechselbefehle

Im Studio-Modul werden die Patches in Ihren Geraten normalerweise tber Pro-
grammwechselbefehle aufgerufen. Wenn ein Geréat Gber mehr als 128 Patches ver-
fugt, missen diese anders aufgerufen werden. In diesem Fall wird eine Kombination
von MIDI-Nachrichten verwendet, z. B. ein Bankauswahlbefehl zusammen mit einem
Programmwechselbefehl, eine Kombination von zwei Programmwechselbefehlen
oder SysEx-Befehlen. Sie kdnnen aber jederzeit direkt zwischen allen Patches in Ih-
rem Gerat wahlen. In der rechten oberen Ecke des Patch-Managers wird angezeigt,
welches Patch ausgewéhlt wurde und wie dabei vorgegangen wurde.

A | Super Clay | BaMK 0 PROG 14
Ramz | prom | carD |

Wenn hier einfach »PROG« in Kombination mit einer Nummer steht, wurde nur ein
einfacher Programmwechselbefehl gesendet. Wenn hier »BANK # / PROG #« ange-
zeigt wird, wurde eine Kombination aus Programmwechsel- und Bankauswahlbe-
fehlen gesendet. Wenn der Text »SYSEX« lautet, wurde das Patch durch SysEx-Daten
aufgerufen. In einigen Fallen werden zwei Programmwechselbefehle verwendet. In
diesem Fall wird »PROG # / PROG #« angezeigt.
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0 Wenn ein Geratinterne Tabellen fir Programmwechselbefehle (Program Change Maps
oder Tables) enthélt, schalten Sie diese aus (siehe Seite 82).

Parents und Children

Ein multitimbrales Instrument enthalt oft Standardklange, die Sie in multitimbralen
Einstellungen (Parents) zusammenfassen kdnnen. Die einzelnen Klange in einem
solchen »Parent« werden innerhalb des Studio-Moduls als »Children« bezeichnet.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 171.

Wenn es sich bei den im Patch-Manager angezeigten Patches um Parents handelt,
wird ein kleines schwarzes Dreieck in der oberen rechten Ecke jeder Zelle angezeigt.
Wenn Sie auf das Dreieck klicken, wird ein Einblendmen gedffnet, das die Child-
Patches des Parent anzeigt. Ein kleines »c« neben dem Namen des Child-Patches
weist daraufhin, dass es sich auf einer Speicherkarte befindet, ein kleines »r« zeigt
an, dass es zu einer ROM-Speicherbank gehort.

[ 0 | MIDIStackl %1 pelRing
1 Rhuthm
1 Tubular
1 Block
1 Bel Ring

Arbeiten mit Banken

Wenn die Patches eines Gerats in Banken angeordnet sind, finden Sie verschiedene
Schalter im Patch-Manager, die sich oberhalb der Tabelle mit den Patches befinden.
Wenn Sie auf einen Schalter klicken, konnen Sie sich den Inhalt der entsprechenden

Bank ansehen.
Daten Dump I O Funkhion 0O Gerate
>Haupt [ Aus |
mamz | FoM | caRD |
200N A | B |
0 | The Wave Song Song Bells Whis
1 Moaon Almasnbhoro Analan Baimnh Yaillna

Wenn eine ROM-Bank vorhanden ist, die Patches umfasst, — also Patches, die Sie
nicht verandern kbnnen — zeigt der Treiber meistens dennoch ihre Namen an, da-
mit Sie auch diese Patches auswahlen kbnnen. Manchmal kdnnen diese Namen
verandert werden.

Wenn eine oder mehrere Speicherkartenbénke (fir Patches auf Speicherkarten) vor-
handen sind, sind diese immer leer. (Meistens ist es fur das Studio-Modul nicht mog-
lich, den Inhalt einer Speicherkarte tiber MIDI zu lesen.) Mit dem Studio-Modul
haben Sie aber trotzdem die Méglichkeit, die Namen automatisch aus den Speicher-
karten zu lesen. Dieses Verfahren wird auf Seite 125 beschrieben.
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Bei einigen Geraten ist es nicht moglich, die Patches auf einer Speicherkarte direkt
Uber MIDI auszuwéhlen. In diesem Fall werden keine Schalter fir CARD-Bénke im
Patch-Manager angezeigt. Manchmal werden sie dargestellt, aber dann kénnen Sie
die Patches nicht auswéhlen, sondern nur ansehen.

0 Ahnliche Modelle desselben Herstellers enthalten moglicherweise unterschiedliche
Patches in ROM-Bénken. Beachten Sie daher, dass Sie den richtigen Treiber verwen-
den. So sollten Sie z. B. fiir den Yamaha TG-77 (ein Rack-Modul) nicht den Treiber des
SY-77 verwenden (Keyboard-Synthesizer), obwohl sich die beiden Treiber in den meis-
ten Bereichen vollig entsprechen.

Verwalten von Patches

Umbenennen

Wenn Sie mit gedrlckter [Alt]-Taste in ein Patch (d. h. in die Zelle, durch die das
Patch im Patch-Manager dargestellt wird) doppelklicken, kdnnen Sie einen Namen
eingeben oder einen vorhandenen Namen é@ndern. Dabei wird der Name allerdings
nur innerhalb des Programms geandert; er wird nicht in der Anzeige des Gerats
aufgefuhrt. Wenn Sie den Namen senden mdchten, um das Patch dauerhaft umzu-
benennen, klicken Sie mit gedrickter [Strg]-Taste auf das Patch. Dabei wird voraus-
gesetzt, dass bei diesem Gerat ein Patch nach dem anderen umprogrammiert
werden kann. (Bei einigen Geraten muss die ganze Bank erneut gesendet werden.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 129.)

In bestimmten Situationen ist das Umbenennen von Patches auch dann sinnvoll,
wenn Sie die neuen Namen nicht an das Gerat senden mdchten. Eventuell arbeitet
lhr Gerat nur mit kurzen, kryptischen Namen. Innerhalb des Studio-Moduls kénnen
Sie langere Namen und auch eine Vielzahl von Sonderzeichen verwenden. Dartber
hinaus gibt es auch immer noch viele Effektgerate oder kleinere Geréate, die Uber-
haupt keine Benennungen unterstitzen, weil sie z. B. nur eine sehr kleine oder tber-
haupt keine Anzeige haben. Sie kbnnen dann das Studio-Modul verwenden, um die
wichtigsten oder auch alle Patches in diesen Geraten zu benennen. Diese Namen
werden zusammen mit der jeweiligen Bank gespeichert.

Weitere Informationen zu Namen und deren Handhabung in Dateien finden Sie auf
Seite 150.

Suchen und Weitersuchen

Wenn Sie »Suchen...«im Funktion-Meni des Patch-Managers wahlen, wird ein Ein-
gabefeld eingeblendet, in das Sie Text eingeben kdnnen. Driicken Sie anschliel3end
die [Eingabetaste]. Das Programm durchsucht dann alle Banke nach Patches, deren
Namen diesen Text enthalten. Wenn ein Patch gefunden wurde, wird sein Name im
Patch-Manager und das Patch gleichzeitig im Gerat ausgewahlt. Der Kurzbefehl fir
diese Funktion ist [Alt]-[Strg]-[F].

Wenn Sie »Weitersuchen« im Funktion-Menu auswahlen oder [Alt]-[Strg]-[G] dr-
cken, sucht das Programm nach dem néchsten Patch, dessen Name den Text ent-
halt, den Sie eingegeben haben.
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Wenn Sie z. B. nach dem richtigen Piano-Sound suchen, wéhlen Sie »Suchen.. .«
und geben Sie »pia« ein. Danach kdnnen Sie mit der Weitersuchen-Funktion arbei-
ten und schnell alle Patches durchgehen, deren Namen diesen Text enthalten und
sie sich kurz anhoren.

Bearbeiten

Einigen Geréaten steht innerhalb des Treibers ein Makro-Editor zur Verfiigung. Dop-
pelklicken Sie auf den Patch-Namen, um den Makro-Editor aufzurufen, der ausfthr-
lich auf Seite 135 beschrieben wird.

Kopieren und Einfligen

Sie haben die Mdglichkeit, Patches aus den Zellen der Tabelle zu kopieren und an
anderer Stelle wieder einzufiigen (wobei Sie nur jeweils ein Patch kopieren und
einfigen kénnen). Wenn Sie die Patches in den Speicher geladen haben, werden
nicht nur die Einstellungen innerhalb von Cubase VST kopiert, sondern auch die
Patches innerhalb des Geréats neu angeordnet.

Laden und Speichern

Im Funktion-Menu des Patch-Managers finden Sie die Laden- und Speichern-Funk-
tionen, mit denen Sie die Patches, die Sie gerade im Patch-Manager sehen, als »Ge-
ratedatei« speichern oder Patches aus einer bereits gespeicherten Datei in die
Zellen im Patch-Manager laden kdnnen. Weitere Informationen zum Arbeiten mit
Dateien finden Sie auf Seite 148.

0 Mitdiesen Funktionen kann jeweils nur ein Datentyp geladen oder gespeichert wer-
den kann, und zwar der Datentyp, der gerade im Patch-Manager angezeigt wird.

Arbeiten mit der Auxiliary-Bank (zusatzlichen Bank)

0 Bevor Sie mit der Auxiliary-Bank arbeiten, sollten Sie sicherstellen, dass die Haupt-
Bank einen aktuellen Satz an Patches aus Ihrem Gerét enthalt. Beim Arbeiten mit der
Auxiliary-Bank programmieren Sie Ihr Gerat ndmlich um, so dass es neue Einstellun-
gen erhélt.

Eine der Aufgaben des Studio-Moduls ist es, das Zusammenstellen von neuen Ban-
ken zu erleichtern, die sich aus Patches aus anderen Banken zusammensetzen, die

Sie auf Speicherkarten oder in Dateien vorliegen haben. Dabei steht Ihnen die Au-

xiliary-Bank als wichtiges Hilfsmittel zur Verfigung.

0 Sie kdnnen die Auxiliary-Bank nur bei Geraten verwenden, die das Umprogrammieren
einzelner Patches tGiber MIDI unterstitzen. Andernfalls wird der Aux-Schalter (siehe
unten) grau abgeblendet.
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Sie kdnnen zwischen der Haupt- und Aux-Bank umschalten, indem Sie auf die ent-
sprechenden Schalter im oberen Bereich des Patch-Managers klicken. Wenn Sie Pat-
ches in den Arbeitsspeicher des Computers geladen haben, wird ein »>«-Zeichen
auf beiden Schaltern angezeigt.

Daaten Dump I O Funktion 0O Gerate

| > Haupt m!m | | Aus

INTERMAL B mfil I:P.FIEII

Wenn nur Namen geladen wurden, wird auf dem Haupt-Schalter ein »n« angezeigt.

Die Aux-Bank unterscheidet sich in folgenden Situationen deutlich von der Haupt-
Bank:

« Wenn Sie die Aux-Bank mit einem multitimbralen Instrument verwenden, beachten
Sie, dass diese nur einfache Patches, d. h. einzelne Grundklange, aber keine Kombina-
tionen von Klangen unterstutzt. Bei Effektgeraten oder anderen Geréten, die nur mit
einer Patch-Art (Single) arbeiten, verhélt sie sich aber genauso wie die Haupt-Bank.

* Beider Aux-Bank ist es nicht moglich, nur die Namen (ohne die zugehdrigen Daten) in
die Auxiliary-Bank zu laden. Sie enthélt immer vollstandige Patches (und natdirlich
auch Namen, sofern das Gerat diese unterstitzt).

« Wenn Sie auf ein Patch in der Aux-Bank klicken, werden alle Einstellungen dieses Pat-
ches an das Gerat gesendet. Wenn dieses Gerat uber einen so genannten Datenpuffer
verfiigt, d. h. Uber einen Zwischenspeicher, in dem Patches temporér gespeichert wer-
den konnen, werden die Einstellungen des Patches, auf das Sie gerade geklickt haben,
hier zwischengespeichert. Wenn das Geréat keinen Datenpuffer hat, wird stattdessen
das aktuelle Patch durch die Einstellungen des Patches ersetzt, auf das Sie gerade ge-
klickt haben. Passen Sie in diesem Fall auf, dass Sie kein Patch unbeabsichtigt ersetzen!
Im Folgenden finden Sie weitere Informationen.

Offnen und Speichern einer Bank

Wenn Sie eine Bank mit Patches in die Auxiliary-Bank laden mdchten, wéhlen Sie den
entsprechenden Laden-Befehl im Funktion-Menu des Patch-Managers. Im daraufhin
angezeigten Offnen-Dialog finden Sie zuniachst nur Dateien, die die Einstellungen
der jeweiligen Gerate enthalten. Wenn Sie aber im Dateityp-Eingabefeld ». mem« ein-
geben, kdnnen Sie die Einstellungen aus einer Global-Datei entnehmen. Weitere In-
formationen zum Arbeiten mit Dateien finden Sie auf Seite 148.

Die Auxiliary-Bank und der Dialog »Daten Dump Manager«

Genau wie mit der Haupt-Bank kénnen Sie Patches Giber MIDI in die Auxiliary-Bank
laden und von dort senden. Klicken Sie zunachst auf den Aux-Schalter, danach auf
den Schalter »Daten Dump« und fahren Sie dann in gewohnter Weise fort. Wenn
Sie in den Dialog »Daten Dump Manager« umschalten, haben Sie auch die Méglich-
keit, die gesamte Auxiliary-Bank zu l6schen.
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Senden eines Patches

Wenn Sie auf ein Patch in der Aux-Bank klicken, werden alle seine Einstellungen ge-
sendet, was je nach Moglichkeiten des Gerats folgende Konsequenzen haben kann:

 DasPatch wird in den Zwischenspeicher des Gerats gesendet, wo Sie es sofort auspro-
bieren kdnnen. Dabei wird kein anderes Patch tiberschrieben, wenn Sie das neue Patch
jedoch behalten méchten, missen Sie es manuell am Gerat selbst speichern.

« Wenn das Gerat nicht Giber einen Zwischenspeicher verfiigt, erhélt das ausgewahlte
Patch im Gerét die Einstellungen des Patches, auf das Sie geklickt haben.

0 Anders als beim Arbeiten mit der Haupt-Bank wird die Aux-Bank nicht zum Umschal-
ten zwischen den bereits bestehenden Patches in einem Geréat verwendet.

Arbeiten Sie mit dieser Funktion, wenn Sie z. B. ein bestimmtes Patch in einer Reihe
von gespeicherten Banken suchen. Laden Sie eine Bank und probieren Sie die Pat-
ches aus, indem Sie darauf klicken.

Genau wie bei der Haupt-Bank kann ein »>«-Zeichen oder ein Sternchen auf dem
Aux-Schalter zu sehen sein. Daran konnen Sie erkennen, ob der Inhalt des Compu-
terspeichers mit dem des Gerats Ubereinstimmt.

»Aux | -
Identisch Nicht Identisch

Wenn Sie zum urspriinglichen Patch zuriickkehren mochten, schalten Sie auf die
Haupt-Bank um, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und klicken auf das urspring-
liche Patch. Dadurch werden die Einstellungen dieses Patches an das Gerat gesen-
det und das Gerat wird neu eingestellt.

Kopieren und Einfligen

Patches kdnnen nacheinander zwischen den Haupt- und Auxiliary-Banken kopiert
und eingefligt werden.

Namen in Speicherkartenbanken

IEETM Aoz | [ MoseHarp  |gamkoiero
Miszgrem| | caroi | [ caroz | [ caroz |

Ein Roland U-110 ist ein Beispiel fur ein Gerat mit drei Speicherkartenbanken.

Aus folgenden Griinden werden Patches auf Karten nicht direkt vom Studio-Modul
unterstitzt: Bei den meisten Geréten ist es nicht moglich, die Karten tber MIDI di-
rekt anzusprechen. Dartiber hinaus handelt es sich bei den meisten Karten um
ROM-Karten, deren Daten nicht verandert werden konnen.

Dennoch mdchten Sie sicherlich Patches auf Speicherkarten auswahlen. Dies wird
vom Studio-Modul durch das Verwalten von Speicherkartennamen unterstitzt.
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Erstellen einer Bank mit Speicherkartennamen

Wenn Sie die Patch-Namen von einer Speicherkarte in den Patch-Manager einlesen
mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Arbeiten Sie im Dialog »Daten Dump Manager«, um eine Sicherungsskopie der Patches
im internen Arbeitsspeicher des Geréts anzulegen. Speichern Sie diese Bank.

2. Kopieren Sie die Patches von der Speicherkarte in den Arbeitsspeicher des Gerats. Die-
ser Vorgang wird in der Bedienungsanleitung des Gerats beschrieben.

3. Offnen Sie den Dialog »Daten Dump Manager« und suchen Sie die Patches, die sich im
internen Speicher des Geréts befinden. Lesen Sie diese Patches in die Haupt-Bank des
Patch-Managers ein.

4. Wahlen Sie den Befehl »Namen speichern...«im Funktion-Einblendmeni des Patch-
Managers. Geben Sie im daraufhin angezeigten Speichern-Dialog einen Dateinamen
ein und speichern Sie die Namen.

5. Wabhlen Sie die Speicherkartenbank im Patch-Manager aus, indem Sie auf den entspre-
chenden Card-Schalter klicken. (Wenn das Gerat mit mehreren Karten arbeiten kann,
wird ein Schalter flr jede Karte angezeigt.)

6. Wahlen Sie den Befehl »Namen laden...«im Funktion-Einblendmend. Wahlen Sie im
Offnen-Dialog die Datei aus, die Sie gerade gespeichert haben und laden Sie diese in
die Speicherkartenbank.

7. Arbeiten Sie mit dem »Daten Dump Manager«, um die urspriinglichen Patches aus der
Haupt-Bank zu 6ffnen, die Sie am Beginn dieses Vorgangs gespeichert haben und sen-
den Sie diese an das Gerat.

8. Uberpriifen Sie, ob das Auswahlen der Patches in der Speicherkartenbank im Patch-
Manager erwartungsgeman funktioniert.

9. Wabhlen Sie den Speichern-Befehl im Funktion-Einblendment, um eine Datei zu spei-
chern, die alle Patches und die Namen aller Banke umfasst.

Wenn sich die Namen von Speicherkarten zusammen mit einem bestimmten Da-
tentyp im Speicher befinden und Sie die Bank speichern, werden die Speicherkar-
tennamen ebenfalls gespeichert. Sie stehen Ihnen wieder zur Verfligung, wenn Sie
die Bank das néchste Mal laden.

Namen loschen

Wenn Sie diesen Befehl im Funktion-Einblendment auswahlen, werden alle Na-
men im entsprechenden Fenster der Speicherkartenbank gel6scht.
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Namen speichern/aktualisieren

Der Befehl »Namen speichern...« im Funktion-Einblendment wird — wie oben be-
schrieben — fir Speicherkartenbénke verwendet. Wenn im Patch-Manager aber ein
Gerat angezeigt wird, das mit Namen arbeitet, aber die Ubertragung von Datenblo-
cken nicht unterstutzt, lautet der Befehl »Namen speichern/aktualisieren...«.

Q Funktion

[ad e Eramnars..
S REIEHEN ErEaTan e,

Mamen laden. ..

Mamen zpeicherm ¢ aktualizieren. .. h

Mamen lozchen

Dies gilt fur alle Listen-Treiber und bestimmte Geratetreiber, deren Gerate das Er-
mitteln von Namen Uber MIDI nicht unterstttzen.

Wenn Sie den Befehl sNamen speichern/aktualisieren...« auswahlen, wird ein Dia-
log angezeigt, in dem Sie Folgendes gefragt werden:

+ Ob die Namen in einer separaten Datei gespeichert werden sollen (weitere Informationen
finden Sie bei der Beschreibung fir die Speicherkarten) oder...

+ Ob die Namen im Treiber aktualisiert werden sollen, so dass sie immer im Patch-Manager an-
gezeigt werden, wenn Sie diesen Treiber auswahlen.

Weitere Informationen Uber das Arbeiten mit Dateien finden Sie auf Seite 148. Wei-
tere Informationen zu Treiberarten finden Sie auf Seite 156.

Funktionen im Arrange-Fenster

Zwei Befehle, die Sie im Funktion-Einblendment auswéhlen kénnen, sind speziell
auf das Verwenden des Patch-Managers aus dem Arrange-Fenster von Cubase VST
ausgerichtet. Sie werden im Kapitel »Studio-Modul — Das Arrange-Fenster« aus-
fuhrlich beschrieben. Im Folgenden finden Sie eine kurze Zusammenfassung:

Spur/Part umbenennen

Wenn Sie diesen Befehl auswéhlen, nimmt der ausgewahlte Part/die ausgewahlite
Spur den Namen des augenblicklich ausgewahlten Patches an. Die Funktion wird
grau dargestellt, wenn Sie den Patch-Manager tiber das Module-Menu 6ffnen.

Der Spur tbergeben

Diese Funktion speichert die SysEx-Daten, aus denen die Einstellungen eines Pat-
ches bestehen, in einem neuen Part im Arrange-Fenster. Diese Funktion steht nicht
bei allen Geraten zur Verfigung.

0 Mitdieser Funktion kdnnen Sie nur arbeiten, wenn Sie in Cubase VST weder aufnehmen
noch Musik wiedergeben.
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15
Studio-Modul - Der Dialog »Daten Dump Manager«
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Uberblick

Daten Dump Manager fur Roland J¥-2030
a Datei O Midi O Gerat

D atentypen F.ommetntar

Patches
Perform

Rythm 5
Rythm X
Systems

Sie kdnnen dieses Fenster auf zwei verschiedene Arten 6ffnen:

+ Klicken Sie auf den Schalter »Daten Dump«im Patch-Manager (weitere Informationen finden
Sie auf Seite 113).

+ Versuchen Sie den Patch-Manager fiir ein bestimmtes Gerat zu 6ffnen, furr das kein Patch-
Manager definiert wurde. (Dies gilt fiir einige wenige MIDI-Hilfsprogramme und den Treiber
»Any Dumpc.)

Der Dialog »Daten Dump Manager« besteht aus einer Datentypen-Liste, einem Be-
reich fr Kommentare und drei Einblendmenus.

Fur Gerate, die Uber Listen-Treiber angesprochen werden (siehe Seite 160), steht
Ilhnen der Dialog »Daten Dump Manager« nicht zur Verfigung, da diese Treiber nur
Namen, aber keine Einstellungen verwalten.

Welches Gerat wird gerade angezeigt?

Die Titelzeile des Dialogs »Daten Dump Manager« enthalt den Namen des Gerats, mit
dem Sie zuletzt im Patch-Manager gearbeitet haben. Wenn Sie auf ein anderes Gerat
umschalten méchten, wéhlen Sie es einfach aus dem Geréat-Einblendment aus.

Informationen Uber den Treiber anzeigen

Im Midi-MenU des Dialogs »Daten Dump Manager« finden Sie den Befehl »Info...«.
Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, wird derselbe Dialog angezeigt, der auch geoff-
net wird, wenn Sie auf den Info-Schalter im Dialog »Studio-Einstellungen« klicken,

den Sie Uber das Module-Menu 6ffnen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite
87.

0 Wenn Sie einen neuen Treiber hinzuftigen, sollten Sie sich zunéchst die Informationen
in diesem Dialog anzeigen lassen.
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Die Datentypen-Liste

D atentypen

Enthalt Daten

¥» Performances =
n Multi Setup
Patches

Enthalt nur Namen

Leer Eingeschaltete

Datentypen

Ausgeschaltete

Micro Tune _j Datentypen

Syztem Setup ——

Diese Liste zeigt die Namen aller Datentypen eines bestimmten Gerats an. Ein Korg
M1 enthalt z. B. drei Datentypen: Programs, Combis und Globals, mit denen Sie un-
abhangig voneinander arbeiten konnen. Ein Lexicon LXP-1-Hallgerat verfugt nur
Uber »Effects«, eine MIDI-Patchbay kann eventuell »Routings« enthalten usw. Wel-
che Datentypen in der Liste also angezeigt werden und wie sie benannt sind, hangt
vom jeweiligen Gerét ab.

Wenn ein Datentyp mit einigen Daten (Einstellungen eines Instruments) geladen
wurde, wird in dieser Liste ein ">"-Zeichen vor dem Namen des Datentyps ange-
zeigt. Wenn nur die Namen fir diesen Datentyp geladen wurden (siehe Seite 150),
wird dementsprechend ein »n« vor dem betreffenden Eintrag angezeigt.

Auswahlen

Die Datentypen-Liste besteht eigentlich aus mehreren Schaltern, mit denen Sie ein-
zelne Datentypen fur bestimmte Vorgange ein- und ausschalten kdnnen. Jedes Mal,
wenn Sie auf einen Datentyp in der Liste klicken, wird er ein- bzw. ausgeschaltet.

Hintergrundinformationen

Das Einschalten der Datentypen ist fur die folgenden Vorgange notwendig:

+  Zum Ubertragen von systemexklusiven Daten (Einstellungen) zwischen dem Gerat und lhrem
Computer, wenn Sie mit diesem Dialog arbeiten.
+ Zum Loéschen von Datenbldcken.

Empfangen von Daten vom Gerat

Wenn Sie die Einstellungen von einem Gerat in den Computer Gibertragen méchten,
missen Sie die Datentypen einschalten, die Sie empfangen mdchten, und im MIDI-
MenU den Empfangen-Befehl wéhlen. Sie sollten mindestens einen Datentyp einge-
schaltet haben, da das Studio-Modul sonst nichts empfangen kann.

Wahrend der Datentibertragung wird angezeigt, wie weit der Vorgang abgeschlos-
sen ist. Wenn ein Problem auftaucht, werden Sie dartiber informiert (siehe Seite 163).
Nach der Datenlibertragung wird ein »>«-Zeichen neben den Datentypen ange-
zeigt, die geladen wurden.
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0 Mitdieser Funktion kdnnen Sie nur arbeiten, wenn Sie inCubase VST weder aufnehmen
noch Musik wiedergeben.

Bei diesem Ubertragungsvorgang werden die Daten nicht gespeichert, sondern
nur in den Speicher des Computers geladen. Wenn Sie sie nicht auf der Festplatte
speichern, gehen sie verloren, sobald Sie den Computer ausschalten.

Sie kdnnen die Ubertragung abbrechen, indem Sie die [Esc]-Taste driicken. Der
Vorgang wird abgebrochen, sobald der aktuelle Datenblock tibertragen ist.

Senden von Daten an das Gerat

Wenn Sie Daten aus dem Arbeitsspeicher des Computers an ein Gerat senden
mochten, schalten Sie die gewlinschten Datentypen in der Liste ein und wahlen im
MIDI-Menu den Befehl »Senden« aus.

Damit es auch tatsachlich zu einer Ubertragung kommt, miissen sich natiirlich
auch Daten in den jeweiligen »Datentypen-Schnittstellen« befinden. Diese Daten
kdnnen Sie entweder vom Computer oder aus einem Gerét in den Arbeitsspeicher
des Computers geladen haben. Mit Daten belegte »Schnittstellen« werden in der
Datentypen-Liste durch ein ">"-Zeichen gekennzeichnet.

Wahrend die Daten tGbertragen werden, wird ein Dialog angezeigt, dem Sie entneh-
men konnen, wie weit die Ubertragung bereits fortgeschritten ist. Falls ein Problem
auftritt, werden Sie dartber informiert (siehe Seite 163).

Sie kénnen die Ubertragung abbrechen, indem Sie die [Esc]-Taste driicken. Der
Vorgang wird abgebrochen, sobald der aktuelle Datenblock Gibertragen ist.

Speichern und Aktualisieren von Daten

a Datei a Midi Q Gerat

Bank. affnen...

N Globale Eank offnen...
FIDI-Dratel importieren. ..
SypzE w importieren, .

Eatite SpeEher.,

Eark alktualEeren..
[5lohale Banle akialseren..

Daten lozchen

Wenn Sie einige Einstellungen eines Gerats geladen haben, konnen Sie diese Daten
speichern. Wahlen Sie dazu die entsprechenden Befehle im Datei-Mend. Sie haben
auch die Maoglichkeit, einen Datenblock zu aktualisieren, d. h. einige Einstellungen
durch neue Daten zu ersetzen.
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Wahlen Sie die Datentypen aus, die Sie speichern mdchten, indem Sie sie in der
Liste einschalten. Arbeiten Sie dann mit den Speichern- und Aktualisieren-Befehlen
im Datei-Menti. (Diese Befehle werden weiter unten ausfuhrlich beschrieben.) Es
wird ein Speichern-Dialog angezeigt, in dem Sie einen Namen und Speicherort
festlegen kdnnen.

Bank speichern...

Mit diesem Befehl speichern Sie die Datei im normalen Studio-Modul-Format, wo-
bei die Dateinamenerweiterung vom jeweiligen Gerat und den Einstellungen im
Dialog »Studio-Einstellungen« abhangt. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite
84.) Wenn Sie eine Datei unter demselben Namen wie eine bereits bestehende Da-
tei speichern méchten, kdnnen Sie diese entweder tberschreiben oder eine Siche-
rungsskopie erstellen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 149,

Bank aktualisieren...

Wenn Sie bereits eine Datei (im Studio-Modul-Format) gespeichert haben, kdnnen
Sie alle oder einen Teil der Daten in dieser Datei ersetzen. Eine Korg M1-Datei kann
z. B. »Programs«, »Combis« und »Globals« enthalten. Wenn Sie alle diese Datenty-
pen in einer Datei gespeichert haben, dann kdnnen Sie z. B. nur die »Programs«
oder nur die »Globals« ersetzen, indem Sie den entsprechenden Datentyp in der
Datentypen-Liste einschalten und den ersten der beiden Aktualisieren-Befehle im
Datei-Menu auswahlen.

Globale Bank aktualisieren

Der zweite Aktualisieren-Befehlim Datei-Ment entspricht im Prinzip der vorherigen
Funktion, allerdings dient sie dazu, eine oder mehrere Datentypen in einer Global-
Datei ((mem) zu ersetzen (und nicht weitere Datentypen in eine bestehende Datei

einzufiigen). Weitere Informationen finden Sie im vorigen Abschnitt.

Bevor Sie einen Speichern- oder Aktualisieren-Befehl ausfuihren, mussen alle Datenty-
pen, die in der Datei enthalten sein sollen, in der Datentypen-Liste eingeschaltet sein.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Dateien finden Sie auf Seite 148.
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Laden und Importieren von Daten

Sie kénnen Daten mit den ersten vier Optionen im Datei-Men laden.

Wahlen Sie zunachst die Datentypen aus, die Sie mit den neuen Daten »flllen«
mochten, denn nur diese Datentypen sind vom Ladevorgang betroffen. Wahlen Sie
danach den zu ladenden Dateityp aus:

Bank offnen...

Mit dieser Option konnen Sie die Daten fir ein einzelnes Gerat im Studio-Modul-
Format laden.

Globale Bank 6ffnen...

Mit dieser Option kdnnen Sie Daten fur ein Gerat aus einer Global-Datei entnehmen.

MIDI-Datei importieren...

Mit diesem Befehl kdnnen Sie eine herkdmmliche MIDI-Datei (Typ 0), die Sie even-
tuell mit einem anderen Programm oder sogar auf einem anderen Computer er-
zeugt haben, laden.

SysEx importieren...

Mit einigen Programmen kdnnen Sie »pure« systemexklusive Daten speichern, die
Sie mit diesem Befehl laden kdnnen.

0 Beim Importieren von MIDI- und SysEx-Dateien kdnnen Fehler auftreten. Ob die Da-
teien fehlerfrei importiert werden kénnen, hangt davon ab, wie die Daten gespeichert
wurden. Das Studio-Modul versucht auf jeden Fall, so viele Informationen wie mdglich
aus einer Datei zu ziehen. Nach dem Laden werden die einwandfrei gelesenen Daten-
typen in der Datentypen-Liste mit einem »>«-Zeichen gekennzeichnet.

Laden bestimmter Datentypen

Wie bereits beschrieben, konnen Sie Daten aus verschiedenen Dateien (im Studio-
Modul-Format) mischen und zusammenfassen, indem Sie die entsprechenden Da-
tentypen in der Datentypen-Liste ein- bzw. ausschalten. Es werden nur die Daten-
typen geladen, die Sie zuvor eingeschaltet haben. Alle anderen Datenarten bleiben
unverandert. So kdnnen Sie einen Datentyp aus einer Datei und einen zweiten aus
einer weiteren Datei zusammenfligen.

Mischen und Anpassen

Aus vorhandenen Dateien kdnnen Sie problemlos neue erzeugen, indem Sie Daten
eines bestimmten Geréts (und sogar einen bestimmten Datentyp fur dieses Gerat)
aus einer Datei entnehmen und diese wiederum in eine vorhandene Datei einfu-
gen. Dies gilt sowohl fuir geratespezifische Dateien als auch fur Global-Dateien
(.mem). Auf diese Weise kdnnen Sie Daten fir ein bestimmtes Projekt kombinieren.
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Loschen

Sie kdnnen Daten aus dem Arbeitsspeicher I6schen, indem Sie die unerwiinschten
Datentypen in der Datentypen-Liste ausschalten und den Befehl »Daten l6schen«
im Datei-Meni des Dialogs »Daten Dump Manager« auswahlen.

Wenn eine oder mehrere Dateitypen auch Namen umfassen, werden Sie gefragt,
ob Sie nur die Daten l6schen und die Namen beibehalten mdchten. (Beachten Sie,
dass der Loschen-Befehl sich in diesem Fall nur auf den Arbeitsspeicher des Com-
puters, nicht auf Gerate oder die Festplatte bezieht.) Wenn Sie die Namen beibe-
halten, kobnnen Sie diese weiterhin im Patch-Manager verwenden, um Patches
auszuwahlen. Das vorher sichtbare »>«-Zeichen wird dann zu einem »n«.

0 Sie kdnnen keine Bank speichern, die nur Namen enthélt. Datenblocke und Namen
mussen immer zusammen gespeichert werden.

Kommentar

Sie haben die Mdglichkeit, einen Text in das Kommentar-Feld einzugeben, der zu-
sammen mit den Datentypen gespeichert wird.

+ Klicken Sie in das Kommentar-Feld und geben Sie den Text ein.

« Wenn Sie die Datei speichern, wird der Kommentar ebenfalls gespeichert.

0 BeiTreibern, die keine Datenbltcke Ubertragen (z. B. Listen-Treiber), kann auch kein
Kommentar eingegeben werden, da diese nichts auf die Festplatte speichern.

Schliel3en des Dialogs »Daten Dump Manager«

Klicken Sie auf den Beenden-Schalter oder driicken Sie die [Eingabetaste], um zum
Patch-Manager zuriickzukehren, der dasselbe Gerat anzeigt, das beim Offnen des
Dialogs »Daten Dump Manager« zu sehen war.
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16
Studio-Modul - Der Makro-Editor
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Uberblick

e
==

I .JJ

Das Studio-Modul enthélt einen so genannten Makro-Editor. »Makro« deshalb, weil
er nicht auf jeden kleinen Parameter in Ihrem Gerat zugreift. Stattdessen bietet er
die Moglichkeit, die wichtigsten Eigenschaften eines Gerats schnell und effektiv zu
verdndern, z. B. diverse wichtige Parameter eines Synthesizers.

Doppelklicken Sie auf ein Patch im Patch-Manager, um den Makro-Editor zu 6ffnen.
Wenn ein Makro-Editor fur das Gerat und den ausgewahlten Datentyp vorhanden
ist, wird ein weiteres Fenster angezeigt, das verschiedene Schieberegler enthélt, die
nach ihren jeweiligen Funktionen benannt sind. Je nachdem, mit welchem Gerét Sie
arbeiten, sind unterschiedlich viele Schieberegler mit verschiedenen Funktionen
verfuigbar. Die jeweiligen Funktionsbezeichnungen sollten eigentlich selbsterkla-
rend sein, wenn Sie mit den Moglichkeiten lhres Gerats vertraut sind.

Die Werte der Schieberegler missen nicht mit den aktuellen Einstellungen im Ge-
rat Ubereinstimmen. Wenn Sie einen Schieberegler nach oben bewegen, wird der
aktuelle Wert der entsprechenden Einstellung erh6ht, bewegen Sie den Regler
nach unten, verringert sich der Wert.

Den zuletzt verwendeten Schieberegler kbnnen Sie auch mit Hilfe der [t ]-und [{ ]-
Tasten nach oben bzw. nach unten bewegen oder auf Null setzen, indem Sie die
[Pos1]-Taste driicken.

Aktualisieren

Wenn Sie Anderungen im Makro-Editor vorgenommen haben und diese tiberneh-
men mochten, klicken Sie auf den Aktualisieren-Schalter. So werden die Anderungen
im Patch des Gerats ibernommen und alle Schieberegler auf Null zurtickgesetzt.

Restore

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden alle vorgenommenen Anderungen
rickgangig gemacht und die Schieberegler auf die Nullposition zurtickgesetzt.

SchlieRen des Makro-Editors

Wenn Sie in das Schliel3feld des Fensters klicken oder die [Eingabetaste] driicken,
werden die Anderungen in dem Geréat genau so tibernommen, als wiirden Sie auf
den Aktualisieren-Schalter klicken. Wenn Sie die [Esc]-Taste drticken, wird das Fens-
ter geschlossen, ohne dass die Anderungen tibernommen werden. Wenn Sie die-
ses Patch dann im Patch-Manager auswéhlen, wird es die alten Einstellungen
wieder Ubernehmen.
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17

Studio-Modul - Das Arrange-Fenster
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Einleitung

In diesem Kapitel wird vorausgesetzt, dass Sie mit der Arbeitsweise des Patch-Mana-
gers vertraut sind. Lesen Sie andernfalls zuerst das Kapitel Gber den Patch-Manager
auf Seite 113.

Instrumente und Patches

In Cubase ist ein Instrument zun&chst eine Kombination von MIDI-Ausgang und
MIDI-Kanal. Darliber hinaus beinhaltet es Informationen dartber, welches Gerat
und welche Patch-Art die Spur wiedergeben soll.

Im Instrumenteneinstellungen-Dialog, den Sie durch Klicken auf das Instrument-
Einblendmeni im Inspector 6ffnen, ist die Patchnamen-Herkunft »Studio Modul«
nur dann verfligbar, wenn Sie das Studio-Modul tiber das Module-Menti einge-
schaltet haben. Wenn Sie als Patchnamen-Herkunft »Studio Module« ausgewahlt
haben, enthalt das Einblendmen »Patchnamen-Gerét« die derzeit geladenen Ge-
rate des Studio-Moduls. Wenn Sie eines auswéhlen, konnen Sie Giber das Patch-
name-Einblendment im Inspector den Patch-Manager 6ffnen, in dem die im
Studio-Modul gespeicherten Patches aufgelistet werden.

Auswéahlen von Instrumenten

Offnen Sie das Instrument-Einblendmenti im Inspector oder klicken Sie in der Spur-
liste in die Instrument-Spalte einer MIDI-Spur. Es wird ein Einblendmeni angezeigt,
in dem alle Gerate bzw. die Gerate aufgefuhrt sind, fir die Sie im Dialog »Studio-
Einstellungen« festgelegt haben, dass sie im Arrange-Fenster angezeigt werden
sollen.

Wenn fuir das ausgewéhlte Instrument mehrere Datentypen zur Verfligung stehen,
werden sie in einem weiteren Einblendmenti angezeigt.

v ALg
BIHM STATION-T'W 0O v Sound
CL&WIA NORDLEAD M|
GEMERAL HIDI Child 1
Generic Child 2
FKORG k-1 Child 3
Lexicon PCR-70 Child 4
Microwaves 204 o | [ > Child &
Oberkbeim #FPander Child &
Foland Jiw/-2080 Child ¥
ULTRA-PROTELS Child &
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Das Studio-Modul arbeitet mit denselben Benennungen, die auch der Hersteller in
der Gerateanzeige und im Handbuch verwendet, das mit dem Gerat mitgeliefert
wird. Allerdings werden im Studio-Modul Instrumente in drei Hauptkategorien ein-
geteilt (wenn Sie die verschiedenen Modi lhres Gerats kennen, wissen Sie, welcher
Kategorie diese entsprechen):

Single

Wenn fir das Geréat nur eine Patch-Art vorhanden ist, handelt es sich um diese Ka-
tegorie. Einige Gerate, die auf mehreren MIDI-Kanalen empfangen kdnnen, lassen
sich in einen Modus schalten, in dem sie nur auf einem MIDI-Kanal empfangen.
Wahlen Sie diese Instrumentart aus, wenn Sie nur einen Klang auf dem Gerét wie-
dergeben mdchten.

Parent

Wenn Sie mit einem multitimbralen Instrument arbeiten, in dem Sie verschiedene
multitimbrale Einstellungen speichern kdnnen, kénnen Sie die Spur auf diese Instru-
mentart einstellen. Im Patch-Manager haben Sie dann die Méglichkeit, zwischen
verschiedenen multitimbralen Einstellungen auszuwéhlen. So »weil3« das Studio-
Modul auch, wie die multitimbralen Einstellungen festgelegt worden sind, welche
Child-Instrumente (siehe unten) auf welchen MIDI-Kanalen empfangen werden usw.

FUr den Fall, dass der Eintrag »(Multi)« hinter einer Instrumentkategorie angezeigt
wird, finden Sie weitere Informationen auf Seite 161.
Child

Wenn Sie mit einem multitimbralen Instrument arbeiten, werden diese Instrument-
arten in einem Untermenu aufgelistet, wobei jedes »Child« eine eigene Nummer
bekommt. Diese Nummer steht fir den MIDI-Kanal im Gerét.

Weitere Informationen Gber die Terminologie finden Sie auf Seite 171.

Die meisten Instrumente kénnen entweder nur im Single- oder nur im Parent-Modus
verwendet werden. In diesem Fall ist es nicht sinnvoll, eine Spur so einzustellen, dass
das Instrument im Single-Modus wiedergegeben wird, und eine andere Spur so, dass
das entsprechende Instrument im Parent-Modus wiedergegeben wird. Vermeiden Sie
solche Situationen, da sie beim Auswéhlen von Patches zu Verwirrung fuhren kénnten
(siehe unten).

Wenn Sie eine neue Instrumentkategorie (Single, Parent, Child) fiir eine Spur auswéh-
len, werden alle Patch-Einstellungen fir alle Parts und die Spur aufgehoben, d. h., es
sind keine Einstellungen mehr dafiir vorhanden, dass die Spur/Parts ein bestimmtes
Patch wiedergibt.

Wenn Sie einen Song 6ffnen, in dem eine Spur ein Instrument wiedergeben soll,
das in lhren Einstellungen nicht vorhanden ist, wird im Dialog »Instrumentenein-
stellungen« im Feld »Patchnamen-Gerat« vor dem Namen des nicht vorhandenen
Instruments ein Fragezeichen angezeigt. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 152.
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Beachten Sie, dass Sie nicht alle »Children« (multitimbralen Schnittstellen) eines
Gerats verwenden mussen. Sie kénnen in den Einstellungen festlegen, wie viele
und welche MIDI-Kanéle eines Gerats Sie verwenden mdchten, indem Sie einige
Child-MIDI-Kanale ausschalten. Auf diese Weise kdnnen Sie auch schneller auf das
Instrument-Einblendmenu zugreifen.

Automatische Kanalerkennung

Einige multitimbrale Instrumente empfangen immer auf den gleichen MIDI-Kané-
len (z. B. von 1-8 oder 1-16). Bei anderen Instrumenten gibt es mehrere Schnittstel-
len. In diesem Fall kann fur jede Schnittstelle festgelegt werden, dass ein Patch auf
einem MIDI-Kanal wiedergegeben werden soll. Damit das Studio-Modul »weil3«,
welche MIDI-Kanéle in einem solchen Geréat zur Verfiigung stehen, gehen Sie fol-
gendermalien vor:

1. Legen Sie eine MIDI-Spur an. Klicken Sie in die Instrument-Spalte und wéhlen Sie »Stu-
dio-Modul-Instrumente...« und dann einen Eintrag, der zur Parent-Kategorie zahlt.

2. Wahlen Sie einen Parent-Patch flr diese Spur aus (eine Beschreibung finden Sie weiter
unten). Daraus kann das Studio-Modul ableiten, wie die MIDI-Kanéle in diesem be-
stimmten Parent-Patch organisiert sind.

3. Wabhlen Sie eine neue Spur aus. Klicken Sie in die Instrument-Spalte und wahlen Sie
»Studio-Modul-Instrumente...« und dann einen Eintrag fur das Geréat aus, der zur Child-
Kategorie z&hlt. Diese Kategorie erkennen Sie daran, dass hinter dem Wort »Child«
eine Nummer steht (eventuell besteht die Bezeichnung auch nur aus einer Zahl). Die
Darstellung dieser Kategorie legen Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« fest.

4. Jetzt wird die Spur automatisch auf den Ausgang und MIDI-Kanal eingestellt.

Arbeiten mit zuweisbaren MIDI-Kanélen

Wenn Sie mit einem multitimbralen Instrument arbeiten, dessen MIDI-Kanéle frei
zugewiesen werden kdnnen, stellen Sie das Gerét nicht so ein, dass verschiedene
Klange auf demselben MIDI-Kanal wiedergegeben werden. Andernfalls werden,
wenn Sie spater Patches auswahlen, alle »Childrenc, die auf denselben MIDI-Kanal
eingestellt sind, auf denselben Patch umgeschaltet, da sie dieselben Programm-
wechselbefehle auf demselben MIDI-Kanal erhalten! In den meisten Féllen ist dies
nicht besonders sinnvoll.

Wenn Sie mit einem solchen Gerat arbeiten, sollten Sie sich einen Satz multitimbra-
ler Einstellungen (Parent-Patch) anlegen, in dem alle »Children« unterschiedlichen
MIDI-Kanélen zugewiesen werden (z. B. 1-8). Wenn Ihnen die Kanéle ausgehen, soll-
ten Sie die Kandle, die Sie nicht verwenden werden, sowohl im Gerét als auch im Be-
reich »Child-MIDI-Kanal« im Dialog »Studio-Einstellungen« ausschalten. Sie kdnnen
die Einstellung, dass ein Parent-Patch auf einer Spur ausgewabhlt ist, sogar in Ihren
Def.all-Song Gibernehmen. So stellen Sie sicher, dass sich das Gerat immer im richti-
gen Ausgangszustand befindet.

Wenn Sie diese Empfehlung berucksichtigen, ist beim Laden eines Songs immer
gewahrleistet, dass das richtige Parent-Patch eingeschaltet und alle Child-Patches
automatisch zugewiesen werden.
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Auswahlen von Patches

Wenn Sie ein Instrument (wie oben beschrieben) einer Spur zugewiesen haben,
kdnnen Sie das Studio-Modul verwenden, um Patches nach Namen auszuwahlen.
Dies setzt naturlich voraus, dass Sie mit den »Total Recall«-Funktionen oder dem
»Daten Dump Manager« gearbeitet haben, um die Namen aus Ihrem Gerat zu er-
mitteln. Eventuell haben Sie aber auch eigene Namen eingegeben oder einen Trei-
ber mit bereits definierten Namen verwendet (siehe Seite 160).

0 Bevor Sie Patches auswahlen, sollten Sie sicherstellen, dass nicht zwei Geréate Daten
auf demselben Ausgang und MIDI-Kanal empfangen!

0 Beieinigen MIDI-Geratenistes nicht moglich, alle Patch-Arten tilber MIDIl auszuwéhlen,
z. B. kdnnen Sie Patches in einer Bank auswéhlen, in einer anderen aber nicht. Dies
hangt von den jeweiligen MIDI-Md&glichkeiten des Gerats ab.

Patchname

Wenn Sie in das Patchname-Einblendment im Inspector oder auf einen Patch in
der Patchname-Spalte klicken, wird automatisch der Patch-Manager gedffnet, in
dem die Patches fur das entsprechende Gerat angezeigt werden. Klicken Sie auf ein
Patch, um es auszuwahlen.

In der Patchname-Spalte wird der Name des Patches angezeigt, das gerade von der
Spur wiedergegeben wird. Mit anderen Worten: Wenn irgendwo auf einer Spur ein
Patch-Wechsel stattfindet (siehe unten), wird das neue Patch in der Instrument-
Spalte angezeigt, wobei die Anzeige wahrend der Wiedergabe und beim Platzieren
der Songposition in Echtzeit aktualisiert wird.

0 Wenn Sie mit dem Studio-Modul arbeiten, sollte der Befehl »Events verfolgen« im Op-
tionen-Menl immer eingeschaltet sein.

Mit Parts

Wenn ein bestimmter Part ein Patch wiedergeben soll, missen Sie die [Strg]-Taste
gedruckt halten und auf den Part doppelklicken. Der Patch-Manager wird gedffnet.
(Derselbe Dialog wird gedffnet, wenn Sie im Patchname-Feld im Inspector klicken.
Auf diese Weise kdnnen Sie irgendwo auf der Spur einen Patch-Wechsel einfligen.

0 Beivielen Geraten ist eine Pause zu horen, wenn sie Programm- oder Bankwechselbe-
fehle erhalten (oder einen anderen MIDI-Befehl zum Auswahlen eines neuen Patches).
Wenn dies zu Problemen flihren sollte (weil z. B. Noten am Anfang abgeschnitten wer-
den), verlangern Sie einfach den betreffenden Part mit dem Stift-Werkzeug aus der
Werkzeugpalette etwas nach links. (Diese Funktion wird im Benutzerhandbuch ausftihr-
lich beschrieben.) Da der Befehl zum Wechseln des Patches immer am Anfang eines Parts
gesendet wird, verlangern Sie auf diese Weise den Abstand zu den ersten Noten im Part.
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0 WenneinPartam Anfang eines Cycles beginnt, wird der entsprechende Patch nur bei der
ersten Wiedergabe des Parts ausgewahlt. Wenn in einem Part, der sich in der Mitte des
Cycles befindet, ein anderes Patch ausgewahlt wird, ist das falsche Patch ausgewéhlt,
wenn das Programm an den Anfang des Cycles zurlickspringt. Setzen Sie in diesem Fall
den Anfang des Cycles (den linken Locator) weiter nach vorne.

"
Wenn das Programm den Cycle erreicht, der in der oberen Abbildung dargestellt ist, wird Patch 1

wiedergegeben. In der Mitte des Cycles wird auf Patch 2 umgeschaltet. Wenn das Programm dann
zum Anfang des Cycles zurlickspringt, wird jedoch nicht wieder auf Patchl zurtickgeschaltet.

Inspector

Ihstrument

i |

Frog.

B anl

Der Inspector enthélt ein Instrument- und ein Patchname-Feld, in denen Sie das In-
strument und den Patch der ausgewahlten Spur auswahlen und anschauen kénnen.
Wenn nur eine Spur (und kein Part) ausgewahlt wurde, ist es derselbe Vorgang wie
das Auswahlen eines neuen Patches oder Instruments in der Spurliste.

Wenn ein Part ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit Hilfe des Inspectors diesem Part ein
bestimmtes Patch zuordnen. Dieser Vorgang entspricht dem direkten Auswahlen
eines Patches aus einem Part (siehe oben).

 Im Patch-Feld wird der Name der/des ausgewahlte/n Spur/Parts angezeigt.

 Inden Bank- und Prog.-Eingabefeldern werden die Bank- und Programmwechselnum-
mern angezeigt, die zum Auswahlen des Patches verwendet wurden. Wenn Sie in diese
Felder klicken, wird der Patch-Manager gedffnet.

» Wenn spezielle Befehle (wie z. B. SysEx-Befehle oder kombinierte Programmwechsel-
befehle) zum Auswéhlen des Patches verwendet wurden, wird moglicherweise »STU«
in den Bank- und Prog.-Eingabefeldern angezeigt.
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Die Funktion »Events verfolgen«

Wenn Sie mit dem Studio-Modul arbeiten, sollten Sie darauf achten, dass der Befehl
»Events verfolgen, den Sie Uber das Optionen-Mendi in Cubase VST aufrufen, immer
eingeschaltet ist. Dann werden immer die richtigen Patches in Ihren Geréten ausge-
wahlt, egal ob Sie vor- oder zurtickspulen usw.

Die Funktion »Abspielparameter festsetzen«

Mit diesem Befehl, den Sie im Funktionen-Mend in Cubase VST finden, kbnnen Sie
einen Befehl zum Wechseln des Patches in den Parts/Spuren dauerhaft in die MIDI-
Daten des Parts integrieren. Weitere Informationen Uber diesen Befehl finden Sie
im Benutzerhandbuch zu Cubase VST.

Zuweisung fur einzelne oder alle Patches aufheben

Wenn Sie die Zuweisung eines Patches zu einer Spur aufheben méchten, so dass die-
ses bestimmte Patch nicht mehr wiedergegeben wird, 6ffnen Sie den Patch-Manager
und doppelklicken auf den Patch-Namen im oberen Bereich des Patch-Managers.

UK | | Super Clay ||E:.qmr=: 0fPROG 14

Riam 1 rarmz | Rom | caro |

Wenn kein Patch ausgewahlt ist oder die Zuweisung des Patches wieder aufgeho-

ben wurde, wird der Eintrag »Kein Patch« im Patch-Eingabefeld fur diese Spur an-
gezeigt.

Sie kbnnen die Zuweisung der Patches fur alle Parts auf der Spur aufheben, indem
Sie »Global AUS« aus dem Funktion-Menu im Patch-Manager wahlen.

Verschieben von Parts zwischen Spuren

Wenn Sie einen Part von einer Spur auf eine andere verschieben, die dasselbe In-
strument wiedergibt, gibt dieser Part denselben Patch wieder, den er auch auf der
vorigen Spur wiedergegeben hat. Wenn die Spur ein anderes Instrument wieder-
gibt, erh&lt der Part die Patch-Einstellung der Spur, auf die er verschoben wurde.

Auswahlen von Spuren/Parts aus dem Patch-Manager

Wenn Sie Patches flir mehrere Spuren oder Parts (fiir die Sie bereits die geeigneten
Instrumente ausgewahlt haben) auswéahlen méchten, knnen Sie das tun, ohne da-
fur den Patch-Manager schlie3en zu mussen.

Die/der derzeit ausgewdhlte Spur/Part wird im oberen Bereich des Patch-Managers
angezeigt.

Daten Dump | Q Funktion 0O Gehe zu  5PUR: Slap Bassz PART: --{
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Es gibt zwei Moglichkeiten, neue Spuren/Parts auszuwéhlen:

Gehe zu: Nachste/Vorherige Spur bzw. Nachster/Vorheriger Part

O Gehe zu SPUR:

Machste Spur
Yorherige Spur

Machszter Part
Yarheriger Part

Spunnstrument. ..

Arbeiten Sie mit dem MenU »Gehe zu« im Patch-Manager oder den Pfeiltasten auf

der Computertastatur. Wenn Sie die Spur bzw. den Part ausgewahlt haben, klicken
Sie einfach auf einen Patch-Namen. Dieses Patch wird dann der/dem entsprechen-
den Spur/Part zugeordnet.

0 Mitdem Meni »Gehe zu« kénnen Sie nur zwischen Spuren hin- und herwechseln, de-
nen bereits Instrumente zugeordnet wurden.

Gehe zu: Spurinstrument...

Wenn Sie »Spurinstrument...«im Menu »Gehe zu« des Patch-Managers auswahlen,
wird eine Liste mit allen Spuren angezeigt, denen Sie Instrumente zugewiesen ha-
ben. Wahlen Sie einen Eintrag aus, um den entsprechenden Patch-Manager anzei-
gen zu lassen.

Parents und Children

Wenn Sie ein Parent-Patch auf einer Spur ausgewahlt haben, ermittelt das Studio-
Modul den Aufbau des Patches und verwendet diese Informationen, um den Spu-
ren, denen die Child-Patches zugewiesen wurden, die richtigen Ausgange und
MIDI-Kanéale zuzuordnen. Dartiber hinaus geschieht aber noch mehr:

« Wenn die entsprechenden MIDI-Voraussetzungen erfillt sind, werden auf den Child-
Spuren die Namen der »Children« angezeigt, die derzeit dem Gerat zugeordnet sind.

« Wenn Sie ein neues Parent-Patch auswéhlen, geben alle Spuren, die auf die Wiedergabe
von Child-Patches eingestellt sind, die Child-Patches des neu ausgewahlten Parent-Pat-
ches wieder.

« Wenn Sie den Patch-Manager 6ffnen, um ein neues Child-Patch auszuwahlen, wird das
Patch, das das »Child« zur Zeit wiedergibt, kursiv angezeigt.

Da es eine direkte Beziehung zwischen den Parent- und Child-Patches gibt, missen
Sie Folgendes beachten:
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+ InCubase VST werden die Spuren von oben nach unten wiedergegeben. Daher sollten
Spuren mit Parent-Patches in der Spurliste immer oberhalb der Spuren mit Child-Pat-
ches angeordnet werden, damit die jeweiligen Programmwechselbefehle und sonsti-
gen Anweisungen in der richtigen Reihenfolge gesendet werden. So kénnten Sie z.B.
alle Spuren, denen Parent-Instrumente zugewiesen wurden, im oberen Bereich des Ar-
range-Fensters anordnen.

« Nach dem Erhalten eines Programmwechselbefehls fiir ein Parent-Patch kdnnen einige
Gerate fur kurze Zeit keine Programmwechselbefehle fur Child-Patches annehmen. Da-
gegen kann auch das Studio-Modul nichts ausrichten. Wenn Probleme auftauchen soll-
ten, lassen Sie den Song am besten noch einmal von vorne wiedergeben. In diesem Fall
ist das Parent-Patch schon ausgewahlt, so dass die Child-Patches problemlos aufgeru-
fen werden kénnen.

« Wenn Sie einen Programmwechselbefehl fuir ein Parent-Patch einfligen, sollten Sie aus
dem eben beschriebenen Grund eine kleine Luicke zu allen Parts lassen, denen Child-
Patches zugewiesen wurden.

Arbeiten mit Children ohne Parents

Wenn Sie einer Spur ein Parent-Instrument und -Patch zuweisen, kann das Studio-
Modul ermitteln, wie dieses Parent-Patch aufgebaut ist. Das ist allerdings nicht im-
mer notwendig. Einige Gerate empfangen immer auf den MIDI-Kanélen 1 bis 8
oder 1 bis 16, d. h. diese Geréate konnen sofort auf den entsprechenden MIDI-Kana-
len empfangen, sobald Sie sie eingeschaltet haben.

Wenn Sie mit einem solchen Gerat arbeiten, mussen Sie Gberhaupt keine Parent-
Patches verwenden. Legen Sie einfach eine Reihe von Spuren an und weisen Sie
den MIDI-Kanélen des Gerats die entsprechenden Child-Patches zu.

Dasselbe gilt, wenn Sie mit einem Geréat mit »frei zuweisbaren MIDI-Kanalen« (siehe
oben) arbeiten. In diesem Fall erzeugen Sie in diesem Gerat selbst ein Parent-Patch,
das auf bestimmten MIDI-Kanélen (1 bis 8 oder 1 bis 16) empfangt. Stellen Sie sicher,
dass dieses Patch immer dann eingeschaltet ist, wenn Sie mit Cubase VST arbeiten,
damit Sie die Child-Instrumente und -Patches immer denselben MIDI-Kandlen zu-
ordnen.
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Die Funktionen des Patch-Managers

Die MenUs des Patch-Managers wurden bereits im vorherigen Kapitel beschrieben.
Im Folgenden finden Sie jedoch eine Beschreibung von zwei Befehlen aus dem
Funktion-Men(, die einen direkten Einfluss auf die Darstellung im Arrange-Fenster
haben.

O Funktion 0O Gehe zu

Laden Singles...
Speichern Singles. .

I ammer ader..
Mamen zpeichern...
[ anmer Eecher

Fart umbenennen
Suchen...
Weiterzuchen
Global AUS

der Spur Libergeben

Atorn. itkeranpazzung
Marnen zentrieren

Spur/Part umbenennen

Mit diesem Befehl haben Sie die Méglichkeit, der/dem ausgewéhlten Spur/Part (je
nachdem, ob die Spur oder nur ein Part ausgewahlt ist) den Namen des derzeit aus-
gewahlten Patches zu Gbertragen. Wenn Sie mit dem MenU »Gehe zu« oder den
Pfeiltasten arbeiten, kbnnen Sie auf diese Weise alle Parts aus dem Patch-Manager
heraus umbenennen.

Wenn Sie sich die Zeit nehmen, allen Spuren/Parts den Namen der Patches zu ge-
ben, die Sie wiedergeben, dann sollten Sie die Funktion »Namen einblenden« aus
dem Untermenu »Part-Darstellung« im Optionen-Menu einschalten. In diesem Fall
werden im Arrange-Fenster die Namen aller Patches in Ihrem Song angezeigt.

Der Spur tibergeben

Wenn Sie mit gedruckter [Strg]-Taste auf ein Patch klicken, um Einstellungen zu
senden (siehe Seite 120), haben Sie bei einigen Geraten die Mdglichkeit, Sysex-Da-
ten fur ein Patch direkt im Arrange-Fenster einzuftigen.

Mit dieser Funktion kénnen Sie an der Songposition auf der ausgewahlten Spur au-
tomatisch einen Part erzeugen, der die Sysex-Einstellungen fur das ausgewéhlte

Patch enthalt. Diese Funktion kdnnen Sie z. B. verwenden, wenn Sie Ihren Song als
MIDI-Datei speichern moéchten. Wenn Sie die Patch-Einstellungen als systemexklu-
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sive Daten in das Arrangement einfligen, werden diese Informationen zum festen
Bestandteil der MIDI-Datei. In diesem Fall kann die Datei auch zum Programmieren
von Geraten mit Ihren Patches verwendet werden, selbst wenn Sie sie auf einem
anderen Sequenzer oder Computer wiedergeben.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nur arbeiten, wenn Sie in Cubase VST weder aufneh-
men noch Musik wiedergeben.
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18
Studio-Modul - Arbeiten mit Dateien
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Wenn Sie das Handbuch bis hierher gelesen haben, haben Sie wahrscheinlich
schon versucht, Dateien zu speichern und zu laden. Trotzdem sollten Sie die folgen-
den Abschnitte Gber das Arbeiten mit Dateien im Studio-Modul sorgfaltig lesen.

Dateitypen

Wenn Sie Daten speichern und laden, werden Dateien mit verschiedenen Dateina-
menerweiterungen erzeugt:

+ Global-Dateien haben die Dateinamenerweiterung ». memc. Diese Dateien umfassen die Da-
ten zweier oder mehrerer Gerate. Eine solche Datei wird erzeugt, wenn Sie mit den Befehlen
»Alles empfangen...« oder »Global speichern...« im Untermenii »Studio Module« arbeiten.
Dariiber hinaus arbeiten Sie auch mit Global-Dateien, wenn Sie den Befehl »Globale Bank ak-
tualisieren...« im Dialog »Daten Dump Manager« verwenden.

+ Gerate-Dateien enthalten nur die Daten fiir ein einziges Gerét. Ihre Dateinamenerweiterung
hangt von dem Gerat ab, das im Dialog »Studio-Einstellungen« festgelegt wurde. Sie arbei-
ten mit diesem Dateityp, wenn Sie die Speichern- und Laden-Befehle im Patch-Manager
oder die Befehle »Bank 6ffnen...«, »Bank speichern...« oder »Bank aktualisieren...«im Dialog
»Daten Dump Manager« verwenden.

Sie sollten jedoch wissen, dass diese Dateien im Grunde identisch sind. Eine Gerate-
Datei ist genau genommen eine Global-Datei, die nur die Einstellungen eines einzi-
gen Gerats enthalt. Daraus ergeben sich folgende Konsequenzen:

+ Sie kdnnen eine Gerate-Datei in eine Global-Datei umwandeln, indem Sie ihre Dateina-
menerweiterung in ».mem« andern. (Weitere Informationen finden Sie weiter unten.)
Der umgekehrte Vorgang wird jedoch nicht empfohlen, da er zu verwirrenden Ergeb-
nissen fihren konnte, denn durch das Andern der Dateinamenerweiterung werden
Daten »verborgen, die sich immer noch in der Datei befinden.

« Wenn Sie mit den verschiedenen Befehlen zum Offnen einer Datei arbeiten, kénnen
Sie die Einstellungen fur ein Gerat aus einer Global-Datei herausziehen, indem Sie ein-
fach die Dateinamenerweiterung im Dateityp-Feld des Dialogs in ».mem« &ndern, die
[Eingabetaste] driicken, die gewiinschte Datei suchen und sie auswéhlen.

Speichern und Aktualisieren

Sie haben in diesem Programm an verschiedenen Stellen die Méglichkeit, Dateien
zu speichern oder zu aktualisieren:

« Wenn Sie eine Datei speichern, wird eine neue Datei angelegt, die nur die Daten enthalt,
die Sie gerade speichern. Wenn es bereits eine Datei mit demselben Namen gibt, wird
diese durch die Datei ersetzt, die Sie gerade erzeugen. Zunéchst wird jedoch ein Dialog
gedffnet, in dem Sie gefragt werden, ob Sie eine Sicherungskopie der ursprunglichen
Datei anlegen mochten. Diese Datei wird dann unter dem gleichen Namen, jedoch mit
der Dateinamenerweiterung ».bak« gespeichert.

Speichern-Befehle finden Sie im Untermenti »Studio Modules, im Patch-Manager und im
Dialog »Daten Dump Manager«.
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» Wenn Sie eine Datei aktualisieren, tiberschreiben Sie nur einige Bereiche der Datei. Im
Folgenden wird angenommen, dass Sie an den »Voices« eines Yamaha SY-77 arbeiten.
Auf Ihrer Festplatte befindet sich eine Datei, die Daten wie »Voices«, »Multis« usw. ent-
héalt. Wenn Sie diese Datei jetzt aktualisieren, werden die »Voices« durch die Daten er-
setzt, die sich im Speicher des Computers befinden. Die anderen Daten bleiben
unverandert. Verwechseln Sie den Aktualisieren-Befehl jedoch nicht mit dem Hinzufi-
gen-Befehl: Wenn Sie eine Datei aktualisieren méchten, missen sich bereits Daten des
gleichen Typs in der Datei befinden, die ersetzt werden kénnen.

Namen und Patches

Bei einem bestimmten Gerat kdnnen Sie entweder mit Namen, Daten oder beidem
arbeiten.

+ Die meisten Treiber verarbeiten Daten mit Namen, indem sie die Daten von einem Ge-
rat empfangen und aus diesen Daten die Namen ermitteln. Wenn Sie eine Geréate-Datei
oder Global-Datei speichern oder mit dem Befehl »Alles empfangen...«arbeiten, wer-
den die Namen mit den Daten gespeichert.

+ Einige Treiber verarbeiten keine Daten, verwenden aber trotzdem die Namen. Zu die-
sen Treibern zahlen alle Listen-Treiber (einschliel3lich des Treibers »General MIDI«),
bereits definierte Listen-Treiber, die nur zum Auswéhlen von Patches tiber MIDI die-
nen und dartber hinaus solche Treiber, die Datenbldcke, jedoch keine Namen verar-
beiten. Weitere Informationen tber die verschiedenen Arten von Treibern finden Sie
auf Seite 156.

* Ineinigen Fallen kénnen die Namen geadndert werden, in anderen nicht. Generell gilt:
Wenn die Namen im Gerat selbst nicht gedndert werden kénnen, kdnnen sie auch im
Treiber nicht gedndert werden. Aber auch hier gibt es Ausnahmen.

» BeiTreibern, die Namen, aber keine Datenblécke verarbeiten konnen, werden die Na-
men im Treiber selbst gespeichert. Arbeiten Sie dazu mit den Befehlen »Namen spei-
chern/aktualisieren...« im Patch-Manager. Eine detaillierte Beschreibung finden Sie
auf Seite 127.

Im Dialog »Daten Dump Manager« und im Patch-Manager kdnnen Sie erkennen,

ob eine Bank Daten (in diesem Fall wird ein »>«-Zeichen links vom jeweiligen Da-
tentyp angezeigt) oder nur Namen (in diesem Fall wird ein »n« links vom entspre-
chenden Datentyp angezeigt) enthalt.

Enthalt Daten

Enthéalt nur Namen

» Performances

n Multi Setup
Patches
Wave Sequen
Micro Tune
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Automatisches Laden mit einem Song

Wenn Sie einen Song in Cubase VST laden, sucht das Programm im selben Ordner
nach einer Datei mit dem gleichen Namen und der Dateinamenerweiterung ».memx.
Wenn eine solche Datei existiert, wird ein Dialog gedffnet, in dem Sie gefragt werden,
ob alle Daten gesendet oder nur die Namen geladen werden sollen.

DEF.mem

Wenn Sie eine Datei unter dem Namen »DEF.mem« im selben Ordner wie Cubase
VST speichern, werden die Namen dieser Datei automatisch geladen, wenn Sie Cu-
base VST starten.

Vorgaben speichern

Wenn Sie diesen Befehl im Untermeni »Studio Module« wahlen, wird Folgendes
gespeichert:

+ Alle Einstellungen des Dialogs »Studio-Einstellungenc.

+ Alle Einstellungen des Patch-Managers, d. h. die Fensterdarstellung, Position und GroRe des
Dialogs, Schiebereglerpositionen usw. fir jeden einzelnen Patch-Manager und jedes Gerét.
Auf diese Weise konnen Sie z. B. alle Dialoge und Fenster, mit denen Sie arbeiten, so auf dem
Bildschirm anordnen, wie Sie sie normalerweise bendtigen. Wenn Sie dann »Vorgaben spei-
chern« wahlen, werden die Dialoge und Fenster immer am gew(inschten Platz angezeigt,
wenn Sie das Programm starten.

+ Alle Dateipfade, d. h. der Speicherort, an dem Sie zuletzt die Daten fiir jedes Gerat gespei-
chert haben. Wenn Sie das néchste Mal eine Gerate-Datei laden oder speichern méchten,
wird hier zundchst der entsprechende Ordner angezeigt.

0 Pfadnamen dirfen nicht langer als 80 Zeichen sein!

Wenn Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« auf »OK« klicken (siehe Seite 96) wer-
den alle Vorgaben automatisch gespeichert.
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Studio-Modul - Songs auf andere Systeme
Ubertragen

-152 -



Wenn Sie einer Spur ein Instrument zuweisen, stellen Sie eine Verbindung zwischen
der Spur und den Geraten in Inrem MIDI-System her. Beachten Sie aber, dass dadurch
keine unwiderrufliche Verbindung mit einem bestimmten Geratetyp geschaffen
wird. Wenn z. B. eine Spur mit einem Roland JD-800 verbunden ist, dessen Einstellun-
gen Sie festgelegt haben, bedeutet das nicht, dass diese Spur automatisch auf jeden
JD-800 in jedem MIDI-System zugreifen kann. Mit anderen Worten: Songs kdnnen
nicht automatisch zwischen verschiedenen MIDI-Systemen ausgetauscht werden,
wenn Sie nicht die Einstellungen entsprechend anpassen.

Ubertragen von Songs auf ein anderes System

Wenn Sie als Musiker im Studio arbeiten, missen Sie haufig auf fremden MIDI-Sys-
temen arbeiten. Mit dem Studio-Modul kénnen Sie lhre eigenen Patches relativ ein-
fach auf die fremden Geréte tGibertragen. Daftir missen Sie allerdings nicht nur Ihre
Songdateien, sondern auch lhren Ordner »Studio.dat« in das Studio mitnehmen.

1. Legen Sie eine Sicherungskopie von Ihrem Ordner »Studio.dat« an.

2. Wenn Sie auf einem fremden Computer arbeiten, missen Sie den fremden Ordner
»Studio.dat« durch lhren eigenen ersetzen. Wenn Sie dann die Einstellungen veran-
dern, beziehen sich die Anderungen auf die Kopie Ihres Ordners »Studio.dat«.

0 Legen Sie auf jeden Fall eine Sicherungskopie des fremden Ordners »Studio.dat« an,
bevor Sie ihn Gberschreiben!

» Wenn Sie Ihren eigenen Computer mitbringen, wird Ihr Ordner »Studio.dat« verandert.
(Daher sollten Sie vorher auf jeden Fall eine Sicherungskopie dieses Ordners erstellen.)

3. Offnen Sie den Dialog »Studio-Einstellungen« und passen Sie die Einstellungen an das
System an, mit dem Sie gerade arbeiten. Fligen Sie gegebenenfalls weitere Treiber
hinzu und andern Sie die SysEx-/MIDI-Einstellungen und Patchbay-Routings. Schliel3en
Sie den Dialog.

4. Erstellen Sie gegebenenfalls ein neues »Gesamt Recall«-Patch, so dass in dem System,
in dem Sie arbeiten, auch wirklich nur die unbedingt notwendigen Anderungen vorge-
nommen werden, wenn Sie den Befehl »Alles senden...« verwenden.

5. Offnen Sie den Song, den Sie bearbeiten machten und wéhlen Sie den Befehl »Alles
senden...«.

6. Wenn Sie lhre Arbeit im Studio beendet haben, legen Sie eine Sicherungskopie des ak-
tuellen Ordners »Studio.dat« an und bewahren Sie sie zusammen mit den anderen Pro-
jektdateien auf. Kopieren Sie gegebenenfalls den urspriinglichen Ordner »Studio.dat«
wieder an seinen Platz.

« Wenn Sie mit Ihrem eigenen Computer gearbeitet haben, missen Sie wieder den
urspringlichen Ordner »Studio.dat« einfligen, bevor Sie wieder in Inrem eigenen Studio
arbeiten.
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Songs von anderen Systemen auf Ihrem System

Wenn Sie an einem Song arbeiten, den ein anderer Anwender des Studio-Moduls
geschrieben hat, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

Arbeiten mit dem Befehl »Song Remap...«

2.
3.
4.

5.
6.

Module Eenster  Hilf

Aswahlen... |

Studio Module » Patch-tanager...

Global offnen...
Glakal -

.peichern

Song Remap...

Beenden

Mit diesem Befehl, den Sie tGiber das Untermenu »Studio Module« im Module-Men
auswahlen, wird der Song automatisch an moglichst viele Geréte in Ihrem System
angepasst:

. Stellen Sie sicher, dass Sie eine Kopie der Songdatei, der . mem-Datei mit den erforder-

lichen Daten und der Datei »Studio.inf« erhalten haben.
Laden Sie den Song oder besser eine Sicherungskopie des Songs.
Wahlen Sie »Song Remap...«.

Ein Dateiauswahl-Dialog wird angezeigt. Wahlen Sie die Datei »Studio.inf« aus, die Sie
mit dem Song erhalten haben (nicht Ihre eigene!) und klicken Sie auf »OK«.

Im Studio-Modul werden jetzt der Song und die .inf-Datei analysiert und mit den
Einstellungen in Ihrem eigenen System verglichen. Wenn es eine Spur findet, die ein
Geréat wiedergeben soll, das auch in Ihrem System existiert, werden die Einstellun-
gen des Instruments entsprechend angepasst. Wenn keine passenden Instrumente
fur diese Spur gefunden werden, wird die Spur keinem bestimmten Instrument zu-
geordnet. Dartiber hinaus werden alle Befehle zum Wechseln von Patches auf einer
solchen Spur gel6scht.

Speichern Sie den Song unter einem anderen Namen.

Wahlen Sie den Befehl »Alles senden...« (siehe Seite 111), um alle erforderlichen Ein-
stellungen fir den Song an Ihre Gerate zu Gbertragen.

Diesen Befehl kdnnen Sie nur einmal fiir jeden Song ausfiihren. Andernfalls geraten
alle Instrumenteneinstellungen durcheinander. (Dann wiirden Sie einen Song, der be-
reits fur Ihr System angepasst ist, mit einer fremden Datei »Studio.inf« bearbeiten.)
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Wahrend diese Funktion sehr gut geeignet ist, alle Einstellungen in einem Song an
Ihr System anzupassen, kann sie natirlich nichts bewirken, wenn ein in dem Song
verwendetes Instrument in lhrem System nicht vorkommt. Damit die entsprechen-
den Spuren andere Instrumente wiedergeben kénnen, verwenden Sie die Instru-
ment- und Patch-Felder im Arrange-Fenster.

Verandern Ihrer Einstellungen

Wenn Sie haufig mit fremden Songs arbeiten, kdnnen Sie alternative Einstellungen
anlegen, so dass Sie diese Songs laden kdnnen, ohne sie umzuwandeln. Lesen Sie
dazu den folgenden Abschnitt.

1. Legen Sie eine Sicherungskopie Ihres Ordners »Studio.dat«an.

2. Wenn Sie eine Kopie des fremden Songs erhalten, besorgen Sie sich ebenfalls eine Ko-
pie des Ordners »Studio.dat« des anderen Systems und verwenden Sie ihn statt lhres
eigenen Ordners »Studio.dat«.

3. Passen Sie die Einstellungen im Dialog »Studio-Einstellungen«an Ihr MIDI-System an.
4. Laden Sie den Song und wahlen Sie den Befehl »Alles senden...«.

5. Wenn Sie Ihre Arbeit beendet haben, legen Sie eine Sicherungskopie des Ordners »Stu-
dio.dat« an. Bewahren Sie ihn zusammen mit dem Projekt auf und ersetzen Sie ihn wie-
der durch den Ordner »Studio.dat«, mit dem Sie normalerweise arbeiten.
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Studio-Module - Treiber

- 156 -



Wie im Kapitel »Studio-Modul - Einleitung« beschrieben, enthalten Treiber Anleitun-
gen, wie das Studio-Modul mit einem bestimmten MIDI-Gerat kommunizieren soll.

Die Leistungsféahigkeit eines Treibers hangt von der MIDI-Implementation jedes
einzelnen Gerats ab, wobei versucht wird, so viele Geratefunktionen wie moglich
zur Verfigung zu stellen. Wenn eine bestimmte Funktion nicht unterstitzt wird,
liegt es wahrscheinlich daran, dass die MIDI-Implementation es nicht zulasst (oder
zu komplex wird).

Vollstandige Treiber flr multitimbrale Instrumente

Die meisten Treiber fir »moderne« multitimbrale Instrumente kénnen folgende
Aufgaben erfillen:

+ Verschiedene Datentypen unabhangig voneinander bearbeiten, d. h. empfangen, senden,
speichern usw.

+ Verschiedene Modi fur die Instrumente einstellen, indem bestimmte Instrumentkategorien
im Arrange-Fenster ausgewahlt werden.

« Namen aus empfangenen Daten ermitteln.

+ Child-Daten, z. B. MIDI-Kanaleinstellungen und Namen aus Parent-Patches ermitteln.

+ Patches auswéhlen (in den verschiedenen Modi des Instruments).

+ Einzelne Patches im Makro-Editor bearbeiten (der Makro-Editor ist nicht fur alle Gerate ver-
flgbar).

Wie bereits oben beschrieben, kann ein bestimmter Treiber — aufgrund der fehlen-
den MIDI-Fahigkeiten eines Gerats — die eine oder andere Aufgabe eventuell nicht
erflllen.

Vollstandige Treiber fir »Single Type«-Synthesizer,
Effektgerate, Patchbays usw.

Hier gilt dasselbe wie im vorherigen Abschnitt, allerdings konnen fur diese Geréte
keine verschiedenen Modi gewahlt werden. Sie kdnnen Patches senden und emp-
fangen sowie zwischen ihnen umschalten. Dartber hinaus steht fir Effektgerate
normalerweise kein Makro-Editor zur Verfligung.
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Generische Treiber und der Treiber »Any Dump«

Diese beiden Treiber werden verwendet, wenn Sie Daten empfangen bzw. senden
mdochten und kein spezieller Geratetreiber vorhanden ist.

Der Treiber »Any Dump

Im Ordner »StudioModuleDrivers« befindet sich der Generic-Ordner, in dem Sie
den Treiber »Any_Dump« finden.

Bei diesem Treiber handelt es sich um einen sehr einfachen Treiber, bei dem davon
ausgegangen wird, dass das Gerat nur Sysex-Daten unterstiitzt, wenn bestimmte
Schalter am Gerét selbst gedriickt werden. Wenn Sie ihn mehrmals zur Liste hinzu-
figen und ihn dabei umbenennen, kénnen Sie ihn fir verschiedene Gerate in Ihrem
MIDI-System verwenden.

Der Treiber »Any Dump« hat keinen Patch-Manager, da er nur mit gro3en Daten-
blocken arbeitet. Daher wird auch der Dialog »Daten Dump Manager« angezeigt,
wenn Sie versuchen, den Patch-Manager zu 6ffnen. Dieser Treiber ist hervorragend
geeignet, um Sicherungskopien von den Gerateeinstellungen anzulegen.

Der Treiber »Any Dump« unterstitzt vier Datentypen, so dass bis zu vier systemex-
klusive Datenbldcke auf einmal empfangen werden kdnnen. Wenn Sie den Emp-
fangen-Befehl im MIDI-MenU des Dialogs »Daten Dump Manager« wahlen (siehe
Seite 130) wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, die Ubertra-
gung am Gerét selbst zu starten.

Driicken Sie eine beliebige Taste, wenn Sie fertig sind. Wenn Sie mehr als einen Da-
tentyp in der Liste eingeschaltet haben, werden Sie zum Ubertragen des nachsten
Datentyps aufgefordert, bis der Vorgang abgeschlossen ist.

Sie kdnnen diese Daten speichern und wie alle anderen Datenbldcke verwenden,
wenn Sie mit dem Befehl »Alles senden...« arbeiten.

0 Dieser Treiber kann nur verwendet werden, wenn das entsprechende Geréat keine
Handshake-Ubertragung erfordert. Wenn die Dateniibertragung allerdings am Gerét
selbst vorgenommen werden kann, ist wahrscheinlich keine Handshake-Ubertragung
erforderlich.

Generischer Treiber

Mit diesem Treiber kdnnen Sie (ohne allzu groRe Miihe) die Datentbertragung fur
ein Gerat automatisieren, wenn kein spezieller Treiber fir dieses Gerat vorhanden
ist. Bei der folgenden Beschreibung des Treibers wird davon ausgegangen, dass Sie
bereits Erfahrung mit Sysex-Befehlen haben.

1. Nehmen Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« alle Einstellungen fiir den Treiber vor,
wie flr jeden anderen Treiber auch.

« Wenn es sich um ein multitimbrales Gerat handelt, kdnnen Sie die Anzahl der MIDI-Ka-
néle fur das Geréat im Bereich » Child-MIDI-Kanal« einstellen. Es verfligt dann spéater
tber genauso viele Child-Instrumente, wie Sie hier festlegen.
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. Geben Sie dem Treiber den Namen des Gerdts, suchen Sie sich einen Kurznamen aus
und legen Sie eine Dateinamenerweiterung fest.

. Wahlen Sie »Erweiterte Einstellungen...« aus dem Optionen-Einblendment im Dialog
»Studio-Einstellungen«. Der folgende Dialog wird angezeigt:

Dump Definition E3

Dump Request

|

an 1 | Bankanzeige 4 : 32
[e ]

| Auto Empfang K.analpoziti
| Auta Senden Datengro

. Wenn Sie Daten automatisch empfangen méchten, schalten Sie die Option »Auto Emp-
fang« ein und flllen Sie das Eingabefeld »Dump Request« aus (eine Beschreibung fin-
den Sie im folgenden Text). Wenn Sie »Auto Empfang« nicht einschalten, verhalt sich
dieser Treiber wie der Treiber »Any Dump« (siehe oben).

. Klicken Sie in das Eingabefeld und geben Sie die Byte ein, aus denen die Nachricht be-
steht. Trennen Sie die Byte durch Kommata ab.

Bei dieser Nachricht sollte es sich um einen SysEx-Befehl handeln (der mit FO beginnt
und mit F7 endet), der das Gerat veranlasst, alle oder einen Teil seiner Einstellungen
tber MIDI zu Ubertragen. Wenn Sie genau wissen mochten, was Sie eingeben mussen,
lesen Sie die Dokumentation zu den internen Sysex-Moglichkeiten des Gerats.

Es wird jedoch vorausgesetzt, dass die Ubertragung ohne »Handshake« durchgefiihrt
werden kann. Falls eine Ubertragung mit »Handshake« erforderlich ist, kann dieser
Treiber nicht verwendet werden!

. Wenn Sie festlegen méchten, an welcher Stelle das Studio-Modul den im Dialog »Stu-
dio-Einstellungen« festgelegten MIDI-Kanal in die »Dump Request«-Nachricht einfu-
gensoll, geben Sie einen Wert in das Kanalposition-Eingabefeld ein. Wenn Sie hier »0«
einstellen, wird Gberhaupt kein Kanalwert eingesetzt, d. h. der Datenblock wird genau
in der eingegebenen Form gesendet. Wenn Sie einen anderen Wert eingeben, wird das
niederwertigste Bit (die rechte Hex-Ziffer) des bezeichneten Bytes durch den Wert des
MIDI-Kanals ersetzt, den Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« festgelegt haben.

. Geben Sie im Datengré3e-Eingabefeld die GroRRe des Datenblocks ein, der empfangen
werden soll. Wenn Sie den Wert nicht kennen, kdnnen Sie auch eine »0« eingeben. In
diesem Fall miissen Sie dem Studio-Modul allerdings »mitteilen«, wann die Dateniiber-
tragung abgeschlossen ist (wie beim Treiber »Any Dumpx).

. Wenn ein Datenblock automatisch gesendet werden soll, z. B. wenn Sie mit dem Befehl
»Alles senden...«arbeiten, schalten Sie die Option »Auto Senden« ein. Wenn vom Stu-
dio-Modul angezeigt werden soll, dass fir das Gerat z. B. manuell ein anderer Modus
eingeschaltet werden muss, in dem es einen Datenblock empfangen soll, lassen Sie
diese Option ausgeschaltet.
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9. Arbeiten Sie schlief3lich mit dem Bankanzeige-Einblendment, um anzugeben, wie die
Patches in Threm Gerat angeordnet sind (diese Einstellung wird auch zum Auswahlen
der Patches im Patch-Manager verwendet). Die Patches kdnnen z. B. in einer Gruppe zu
hundert Patches (1:100) oder in 4 Gruppen zu 32 Patches (4:32) angeordnet sein.

10.Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlie3en.

Wenn Sie alle Funktionen eines Treibers eingestellt haben, wird dieser Treiber auto-
matisch Daten von Ihrem Gerat erhalten, wenn Sie mit dem Befehl »Alles empfan-
gen...« arbeiten oder »manuell« Daten empfangen. Auerdem sendet er Daten,
wenn Sie mit dem Befehl »Alles senden...« arbeiten.

Im Patch-Manager werden zunéchst leere Zellen angezeigt, in die Sie Namen ein-
tragen kdnnen — allerdings erst nach der Datenubertragung, nicht vorher! Wenn
Sie auf eine Zelle klicken, wird der entsprechende Programmwechselbefehl gesen-
det (siehe Seite 119). Sie kdnnen Patches dann anhand ihrer Namen auswéhlen.
Beim Speichern einer Bank werden Daten und Namen zusammen gespeichert.

Listen-Treiber und der Treiber »General MIDl«

Listen-Treiber bestehen einfach aus Namenslisten. Wenn Sie mit einem solchen Trei-
ber arbeiten, kénnen Sie nicht auf den Dialog »Daten Dump Manager« zugreifen.
Stattdessen enthalten sie (wahrscheinlich) Namen, mit denen Sie Programmwech-
selbefehle an ein Gerat senden konnen. Verwenden Sie diese Treiber fur Gerate, de-
ren Patches Sie nicht verdndern méchten (weil es eventuell nicht méglich ist), fur die
Sie aber dennoch die Patches aus dem Patch-Manager auswéhlen mochten.

Die Listen-Treiber finden Sie im Lists-Ordner im Ordner »StudioModuleDrivers, der
sich wiederum in einem Unterordner des Programms befindet. Es gibt verschiedene
Listen-Treiber, deren Namen jeweils Aufschluss Uber die Anordnung der Patches
geben. Im Treiber »List 4_32«sind jeweils 32 Patches in vier Binken angeordnet, der
Treiber »List_100« enthalt eine Bank mit 100 Patches usw.

Fur einen Listen-Treiber missen Sie nur wenige Einstellungen im Dialog »Studio-
Einstellungen« vornehmen. Beachten Sie jedoch, dass Sie die Anzahl der MIDI-
Kanéle im Bereich »Child-MIDI-Kanal« festlegen kdnnen, wenn es sich bei dem Ge-
rat um ein multitimbrales Instrument handelt. Es verfigt dann tber so viele Child-
Instrumente, wie Sie hier festgelegt haben.

Wenn Sie auf diesen Treiber Gber den Patch-Manager zugreifen, werden mehrere
leere Zellen angezeigt. Geben Sie die Namen der Patches ein, die sich in diesem Ge-
rat befinden. Arbeiten Sie mit dem Befehl »Namen speichern/ aktualisieren...« im
Funktion-Men( und klicken Sie dann auf den Aktualisieren-Schalter. Dadurch wer-
den die Namen in der eigentlichen Treiberdatei gespeichert.

Wenn Sie auf eine Zelle klicken, wird der entsprechende Programmwechselbefehl
gesendet. Bankwechselbefehle werden von Listen-Treibern nicht unterstitzt.

Der Treiber »General MIDIl«

Dieser Treiber fuir General MIDI- und GS-Geréte ist auch ein Listen-Treiber. Allerdings
kdnnen die Namen in diesem Treiber nicht gedndert werden. Sie kdnnen jedoch
auch hier mit dem Bereich »Child-MIDI-Kanal« arbeiten, so dass Sie auf Patches auf
allen 16 MIDI-Kanalen eines GM-/ GS-Instruments zugreifen kénnen.
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Im Patch-Manager werden die Patches des Treibers »General MIDI« in Banken an-
geordnet, die den im General MIDI-Standard festgelegten Instrumentengruppen
entsprechen.

S| FERcUck | _oRGan | _cuimer | Bass | _STRINGS | Em

REED | __ PPE | LEADSYM | _PaDsvm | _EFFsvn | _ETHMIC | FE

Wenn Sie den Treiber »General MIDI« zugordnet haben, erhélt das Instrument, das
seine Daten auf MIDI-Kanal 10 tbertragt, automatisch den Namen »Drumsc.

Hybrid-Treiber und spezielle Treiber

Mit einigen Geréten kénnen Sie Daten Ubertragen, aber keine Namen ermitteln (da diese
Funktion vom Gerét nicht unterstutzt wird). In diesem Fall enthalten die Zellen des Patch-
Managers eventuell bereits vordefinierte Namen.

Einige spezielle Treiber verhalten sich wie Listen-Treiber. Hier kinnen Sie Patches auswahlen,
eswerden aber keine Datenbldcke Gibertragen (da diese Funktion nicht vom Gerét unterstutzt
wird). Eventuell konnen Sie die Namen verandern.

Wenn Sie wissen mdchten, ob Sie die Patch-Namen in bestimmten Geraten verandern kon-
nen, 6ffnen Sie den Patch-Manager fr das entsprechende Gerat. Halten Sie die [Alt]-Taste ge-
driickt und doppelklicken Sie auf die Zelle. Sie werden dann sehen, ob Sie Namen andern
kénnen. Wenn Sie die Namen verandern kdnnen, Gberprifen Sie die Eintrdge im Funktion-
Menu. Wenn Sie hier den Eintrag »Namen speichern...«finden, werden die Namen zusammen
mit den Daten in der Bank gespeichert. Wenn der Eintrag »Namen speichern/aktualisieren.. .«
lautet, handelt es sich um einen Listen-Treiber, d. h. die Namen werden in der eigentlichen
Treiberdatei gespeichert (aktualisiert).

Mehrere Parent-Modi — der Korg 03R/W und 05R/W

Die Instrumente Korg 03R/W und 05R/W sind Beispiele fur Gerate, die mit zwei Pa-
rent-Modi arbeiten. Zunachst einmal gibt es einen Combi-Modus, in dem die Ge-
rate auf acht MIDI-Kandlen empfangen. In diesem Modus sollten Sie normalerweise
arbeiten, wenn Sie die Gerate als multitimbrale Instrumente verwenden mochten.
Daruiber hinaus gibt es aber auch noch einen »einfachen« Multi-Modus, in dem Sie
arbeiten konnen. In diesem Modus empfangen die Gerate auf 16 MIDI-Kanélen.

Im Studio-Modul kénnen Sie den Multi-Modus der beiden Instrumente folgender-
malien einstellen:

Wenn Sie den Korg 03R/W oder 05/RW aus der Instrument-Spalte im Arrange-Fenster
auswahlen, wird ein Untermen ged6ffnet, in dem die folgenden Kategorien aufgelis-
tet sind: »PROGRAM«, »PROGRAM (Multi)«, »\COMBI« und »Child.

Wenn Sie einer Spur ein Instrument »PROGRAM (Multi)« zuordnen, befindet sich
das Geréat im Multi-Modus.

Immer wenn eine Instrumentenkategorie durch den Zusatz »Multic gekennzeichnet
ist, ahnelt sie den hier beschriebenen Instrumenten Korg 03R/W und 05R/W.
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Die Roland D-Serie

Die Roland D-5, D-10, D-20 und D-110 Synthesizer haben einige Eigenarten, die Sie
kennen sollten:

+ Die Child-Patches, die Sie im multitimbralen Modus ausgewahlt haben, werden als »Timbres«
bezeichnet. Diese Timbres haben jedoch keine Namen. Stattdessen geben Sie so genannte
Tones wieder, die Namen haben (die aber nicht bearbeitet werden kénnen). Wenn Sie also
auf eine Zelle klicken, wahlen Sie zwar ein Timbre aus, Innen wird aber der Name des Tones
angezeigt (zugegebenermalien klingt das etwas verwirrend...).

+ Dartber hinaus haben Sie beim D-5, D-10 und D-20 nicht die Méglichkeit, Timbres Giber MIDI
auszuwéhlen, wenn sich die Gerate im multitimbralen Modus befinden. Sie kbnnen einer
Spur zwar das richtige Child-Instrument zuordnen, Sie kénnen aber kein Patch auswahlen.

+ Wenn Sie den Patch-Manager tiber das Module-Men( 6ffnen, kdnnen Sie die Tones im
Makro-Editor bearbeiten und umbenennen.

+ Sie kdnnen den Makro-Editor nur flr Tones aufrufen, die sich in einer RAM-Bank befinden,
die Sie gerade geladen haben.

Speicherkartennamen ohne RAM-Daten

Bei einigen sehr speziellen Geraten umfasst ein bestimmter Datentyp gar keine Da-
ten, trotzdem kdnnen Namen von Speicherkarten (RAM Cards) ausgewéhlt werden.
(Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Dokumentation galt dies nur fir den Roland
R8-M). In diesem Fall werden nur die Namen gespeichert, wenn Sie einen Datenblock
speichern.
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Studio-Modul - Probleme und Losungen
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In den folgenden Abschnitten werden einige Probleme aufgelistet, die beim Arbei-
ten mit dem Programm in verschiedenen Bereichen auftreten kbénnen.

Allgemein

Das System ist blockiert und der Mauszeiger kann nicht mehr bewegt werden

Sie haben wahrscheinlich eine MIDI-Schleife erzeugt, bei der Daten vom MIDI-Aus-
gang des Computers gesendet und am Eingang standig wieder empfangen werden.
Ziehen Sie zunachst die Kabel heraus. Programmieren Sie Ihre MIDI-Patchbay neu
und schalten Sie bei allen Geraten die Funktion »MIDI Thru« aus.

MIDI-Fehler in einem Gerat

Wenn ein Geréat einen MIDI-Fehler anzeigt, mussen Sie das Gerat zunachst zurlck-
setzen, d. h. Sie missen das Gerat in einen definierten Ausgangszustand versetzen.
Meistens ist es am einfachsten, das Gerat aus- und nach einigen Sekunden wieder
einzuschalten. Dabei gehen eventuell bestimmte Einstellungen verloren, die noch
nicht gespeichert wurden.

Probleme, die beim Arbeiten mit einer MPU-kompatiblen Schnittstelle auftreten
kdnnen

Am besten verwenden Sie nicht den mit Windows mitgelieferten MPU-Treiber,
sondern arbeiten mit dem MPU-Treiber, der von Steinberg geschrieben und mit
Cubase VST mitgeliefert wird.

»Total Recall«-Funktionen und der Dialog »Daten Dump
Manager

Keine Verbindung zum Gerat bzw. das Gerat kann keine Datenbldcke senden/
empfangen

Wenn keine Verbindung zum Gerat hergestellt werden kann, kann es dafur unter-
schiedliche Griinde geben:

+ Im Dialog »Studio-Einstellungen« wurde der falsche MIDI-Eingang und -Ausgang eingestellt.

+ Im Dialog »Studio-Einstellungen« (oder im Gerét) wurde der falsche MIDI-Kanal oder die fal-
sche ID-Nummer eingestellt. Beachten Sie, dass bei einigen Geraten mehrere MIDI-Kanalein-
stellungen richtig eingestellt sein massen.

+ Das Gerat kann keine systemexklusiven Daten verarbeiten.

+ Das Gerdt befindet sich im falschen Modus und kann daher nicht auf systemexklusive Daten
ansprechen.

+ Die MIDI-Patchbay wurde nicht richtig programmiert bzw. nicht richtig im Dialog »Studio-Ein-
stellungen« eingestellt. Versuchen Sie, sie direkt mit der MIDI-Schnittstelle zu verbinden. (Den-
ken Sie daran, dass Sie gegebenenfalls die Einstellungen im Dialog »Studio-Einstellungen«
verandern.)

+ Eventuell arbeiten Sie versehentlich mit der falschen Treiberdatei, da einige Gerdtenamen
sehrahnlich sind! Der Treiber fuir einen Keyboard-Synthesizer kann nicht fir die Rack-Version
dieses Synthesizers verwendet werden!

+ Die Kabel sind defekt oder nicht richtig verbunden. Uberpriifen Sie die Verbindungen und
ersetzen Sie gegebenenfalls die schadhaften Kabel.
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Eventuell ist die Software lhres Synthesizers veraltet. Erkundigen Sie sich bei Inrem Handler,
ob Sie mit der neuesten Version arbeiten.

Uberpriifen Sie, ob es zu einem der im nachsten Abschnitt beschriebenen Ubertragungsfeh-
ler gekommen sein kénnte. Manchmal sieht es namlich bei einem Ubertragungsfehler so aus,
als wurden uberhaupt keine Daten (ibertragen.

Arbeiten Sie mit dem Befehl »Gerate zuriicksetzen«, den Sie im Optionen-Men( in Cubase VST
finden.

Ubertragungsfehler

Wenn es zu Fehlern bei der Datentbertragung zwischen dem Studio-Modul und ei-
nem Gerat kommt (Sie erhalten dann Fehlermeldungen wie »MIDI-Fehler«, »Daten-
fehler«, »MIDI-Puffer voll«), Gberprifen Sie Folgendes:

Das Gerdt kann empfindlich auf die Geschwindigkeit eintreffender SysEx-Befehle reagieren.
Schalten Sie im Dialog »Studio-Einstellungen«im Optionen-Einblendmenti den Befehl
»MIDI-Daten langsam senden« ein und wiederholen Sie die Datentibertragung.

Durchlaufen die Daten sehr viele MIDI Thrus? Verbinden Sie die Gerate direkt mit der MIDI-
Schnittstelle.

Arbeiten Sie mit einer zusétzlichen MIDI-Schnittstelle? Verbinden Sie stattdessen das betref-
fende Gerat direkt mit der Schnittstelle des Computers (siehe unten).

Eventuell arbeiten Sie versehentlich mit der falschen Treiberdatei, da einige Geratenamen
sehr &hnlich sind! Der Treiber flr einen Keyboard-Synthesizer kann nicht fir die Rack-Version
dieses Synthesizers verwendet werden!

Maglicherweise ist die Software lhres Synthesizers veraltet. Erkundigen Sie sich bei Ihrem
Handler, ob Sie mit der neuesten Version arbeiten.

Kénnen Sie mit Ihrer MIDI-Patchbay MIDI-Daten mischen? Bei einigen Patchbays, die diese
Funktion haben, kann es beim Mischen von systemexklusiven Daten zu Problemen kommen.
Arbeiten Sie mit dem Befehl »Geréate zuriicksetzen« im Optionen-Men( von Cubase VST.
Verwenden Sie kiirzere MIDI-Kabel!

Einige Datentypen werden anscheinend nicht berlcksichtigt

Wenn Sie mit dem Dialog »Daten Dump Manager« arbeiten, um Daten von einem Gerét zu
empfangen, achten Sie darauf, dass alle gewtinschten Datentypen in der Liste eingeschaltet
sind.

Wenn Sie mit dem Befehl »Alles empfangen...« arbeiten, miissen Sie sicherstellen, dass die
Einstellungen, die Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« im Bereich »Gesamt Recall« vorge-
nommen haben, den Datentyp fiir das entsprechende Gerét umfassen.

Wenn Sie mit dem Dialog »Daten Dump Manager« arbeiten, um Daten an ein Gerét zu sen-
den, muss der entsprechende Datentyp natirlich auch im Speicher des Computers vorhan-
den sein. In der Datentypen-Liste wird dann ein »>«-Zeichen links neben dem Namen des
Datentyps angezeigt.

Wenn Sie mit dem Befehl »Alles senden...« arbeiten, mussen Sie sicherstellen, dass die Einstel-
lungen, die Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« im Bereich »Gesamt Recall« vorgenommen
haben, den Datentyp fiir das entsprechende Gerat umfassen. Uberpriifen Sie auch, ob die Da-
tei diesen Datentyp tatséchlich enthalt. Wenn Sie sich nicht ganz sicher sind, sollten Sie lieber
mit dem Befehl »Global 6ffnen...«aus dem Unterment »Studio Module« im Module-Menu ar-
beiten. Uberpriifen Sie dann im Dialog »Daten Dump Manager, ob in der Datentypen-Liste
ein »>«-Zeichen links neben dem Namen des betreffenden Datentyps angezeigt wird.
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Der Patch-Manager

Im Gerat werden keine Patches ausgewéhlt

Ist das Gerat so eingestellt, dass es auf Programmwechselbefehle anspricht? Sind Sie sich
ganz sicher? Eventuell gibt es mehrere Parameter, die dies beeinflussen. Wie verhalt es sich
mit Bankwechselbefehlen und systemexklusiven Daten? (Uberpriifen Sie im Patch-Manager,
ob Sysex-Nachrichten zum Auswéhlen von Patches notwendig sind. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 113).

Werden die Daten auf dem richtigen MIDI-Kanal gesendet? Denken Sie daran, wenn Sie den
Patch-Manager tiber das Untermen( »Studio Module« 6ffnen, dass die Patch-Wechsel nur
auf dem MIDI-Kanal gesendet werden, den Sie im Dialog »Studio-Einstellungen« fiir den Sin-
gle-/Parent-Modus eingestellt haben.

Wenn dieses Geréat die Funktion »Events verfolgen« nicht unterstiitzt (was nur bei sehr alten
Geréten der Fall sein dirfte), schalten Sie diese Option in Cubase VST aus.

Wenn Sie den Patch-Manager (iber das Arrange-Fenster gedffnet haben, lesen Sie unten
weiter.

Das falsche Patch wird im Gerat ausgewéhlt

Wenn das Gerét Uber eine so genannte »Program Change Map« (Programmwechsel-Map)
verfugt, sollten Sie sie entweder ausschalten oder auf ihren Ausgangswert zurticksetzen.
Wenn Sie den Patch-Manager (iber das Arrange-Fenster gedffnet haben, lesen Sie unten
weiter.

Der Makro-Editor kann nicht gedffnet werden
Steht flr diesen Geré&tetreiber Gberhaupt ein Makro-Editor zur Verfigung?
Sind Uberhaupt Patches im Speicher vorhanden, die bearbeitet werden kbnnen?

Namen konnen nicht verandert werden

Sind Sie sicher, dass auf dieses Gerat nicht Giber einen Listen- oder einen Hybrid-Treiber zu-
gegriffen wird?

Wenn Sie mit dem generischen Treiber arbeiten, haben Sie bereits Daten geladen bzw. emp-
fangen?

Das Arrange-Fenster

Im Gerat werden keine Patches ausgewahlt

Ist das Gerat so eingestellt, dass es auf Programmwechselbefehle anspricht? Sind Sie sich ganz
sicher? Eventuell gibt es mehrere Parameter, die dies beeinflussen. Wie verhalt es sich mit
Bankwechselbefehlen und systemexklusiven Daten? (Uberpriifen Sie im Patch-Manager, ob
SysEx-Nachrichten zum Auswéhlen von Patches notwendig sind. Weitere Informationen fin-
den Sie auf Seite 113)

Wenn dieses Geréat die Funktion »Events verfolgen« nicht unterstiitzt (was nur bei sehr alten
Geréten der Fall sein dirfte), schalten Sie diese Option in Cubase VST aus. (Weitere Informa-
tionen finden Sie in der Benutzerhandbuch-Datei.)

Senden Sie auf dem richtigen MIDI-Kanal? Uberpriifen Sie die Spur und lesen Sie gegebenen-
falls den folgenden Text.
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Das falsche Patch wird im Gerat ausgewahlt

« Wenn das Gerat Uber eine so genannte »Program Change Map« (Programmwechsel-Map)
verfligt, sollten Sie sie entweder ausschalten oder auf ihren Ausgangswert zuriicksetzen.

+ Versuchen Sie, »Parents« oder »Children« auszuwahlen? Uberpriifen Sie den Modus am ei-
gentlichen Gerét.

« Wenn Sie versuchen, Child-Patches auszuwahlen, Gberpriifen Sie , ob einer Spur ein Parent-
Patch zugeordnet wurde, so dass sich das Gerat im richtigen Modus befindet und das Pro-
gramm die richtigen MIDI-Kandle im Parent-Patch ermitteln kann.

Beim Auswahlen eines Instruments werden den Spuren die falschen MIDI-Kanéle
zugewiesen

+ Wenn Sie festlegen, dass eine Spur ein Child-Patch wiedergeben soll, iberprifen Sie, ob ei-
ner Spur ein Parent-Patch zugeordnet wurde, so dass sich das Gerat im richtigen Modus be-
findet und das Programm die richtigen MIDI-Kanéle im Parent-Patch ermitteln kann.

+ Haben Sie vielleicht versehentlich die Einstellungen im Bereich » Child-MIDI-Kanal« im Dia-
log »Studio-Einstellungen« verandert?

Ein Gerat wird nicht in der Instrumentenliste angezeigt

Vielleicht haben Sie vergessen, die Option »Im Instrument Menu einfligen«im Op-
tionen-Einblendmen des Dialogs »Studio-Einstellungen«s einzuschalten?

Instrumente

Wenn ein anderer MIDI-Kanal oder -Ausgang gewahlt wird, hat dies keine Auswirkun-
gen auf die Instrument-Spalte

Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion. Es wére nicht sinnvoll, die In-
strumente vom Studio-Modul aus zu wechseln.

Beim Auswahlen eines Instruments wird das falsche Instrument angezeigt oder:
Wenn ein anderer MIDI-Kanal oder -Ausgang im Einblendmenti des Schlagzeug-
Editors, des Mixers oder anderswo (nicht im Arrange-Fenster) eingestellt wird, wird
der falsche Instrumentname angezeigt

Diese beiden Probleme treten auf, wenn zwei Instrumente auf denselben Ausgang
bzw. Kanal eingestellt worden sind. Dies sollten Sie vermeiden.

Fehler- und Warnmeldungen

Im Folgenden finden Sie einige Warnmeldungen, die im Programm angezeigt wer-
den kénnen und zu denen Sie eventuell zusatzliche Informationen benétigen:

+ DIESER PATCH KANN NICHT DURCH MIDI AUSGEWAHLT WERDEN!

+ DIESER PATCH KANN NICHT BEARBEITET WERDEN, WENN ER EINEM CHILD INSTRUMENT ZU-
GEORDNET IST!

+ ESIST NICHT MOGLICH, CHILD PATCHES FUR DIESES GERAT AUSZUWAHLEN!

Diese Warnmeldungen treten auf, wenn das Gerat nur Giber eingeschrankte MIDI-
Maoglichkeiten verfugt.

-167 -



DAS STUDIO.DAT VERZEICHNIS KONNTE NICHT GEFUNDEN WERDEN. BITTE SCHAUEN SIE IN
IHRE BEDIENUNGSANLEITUNG!

Der Ordner »Studio.dat« enthélt alle Geratetreiber und Einstellungen, die Sie im Di-
alog »Studio-Einstellungen« vorgenommen haben. Ohne ihn kénnen Sie nicht mit
dem Studio-Modul arbeiten. Entweder finden Sie diesen Ordner und platzieren ihn
wieder an seiner urspringlichen Position oder Sie mussen neue Einstellungen im
Dialog »Studio-Einstellungen« vornehmen.

ES WURDE NICHTS GESPEICHERT!

ES WURDE NICHTS GELADEN.

EINIGE AUSGEWAHLTE DATENTYPEN HABEN KEINE DATEN IM SPEICHER. BITTE FUHREN SIE
»OFFNEN« ODER »EMPFANGEN« AUS,

Hinweise, wie Sie die oben genannten Probleme beseitigen konnen, finden Sie un-
ter der Uberschrift »Einige Datentypen werden anscheinend nicht bertcksichtigt«
in diesem Kapitel.

DER DATEN DUMP AUF DER DISKETTE /PLATTE HAT EINE ANDERE GRORE. DIE OPERATION
WURDE ABGEBROCHEN.

Bei einigen Geraten variiert die Grof3e der Datenbldcke. In diesem Fall kann das Stu-
dio-Modul eine Datei nicht aktualisieren, wenn der neue Datenblock in der Gréle
nicht mit dem der alten Datei Ubereinstimmt. Arbeiten Sie stattdessen mit dem
Speichern-Befehl.

DATENFEHLER! SPEICHER VOLL.

DATENFEHLER! ANFANGSDATEN NICHT GEFUNDEN.
DATENFEHLER! FALSCHE BLOCKNUMMER.
DATENFEHLER! FALSCHE DATENGRORE.

Die MIDI-Daten, die empfangen oder geladen wurden, waren entweder beschadigt
oder unvollstandig. Versuchen Sie es noch einmal.

MIDI KOMMUNIKATIONSFEHLER. BITTE ERNEUT VERSUCHEN.

MIDI PRUFSUMMENFEHLER. BITTE ERNEUT VERSUCHEN.

MIDI DATEN SIND NICHT VOLLSTANDIG. BITTE ERNEUT VERSUCHEN.

MIDI GERAT ANTWORTET NICHT. BITTE UBERPRUFEN SIE DIE VERBINDUNGEN UND EINSTEL-
LUNGEN.

Diese Meldungen kénnen wahrend einer MIDI-Datentibertragung angezeigt wer-
den. Lésungsvorschlage finden Sie weiter oben.

DIESER PATCH KANN NICHT BEARBEITET WERDEN! ES IST KEIN 'RAM' PATCH.
DIESER PATCH KANN NICHT BEARBEITET WERDEN! ER BEFINDET SICH IM 'ROM' DES GERATES.

Wenn das Patch nicht im Geréat verandert werden kann, kann es auch im Studio-
Modul nicht bearbeitet werden. Vielleicht kbnnen Sie es ja zuerst in einen RAM-
Speicher kopieren?
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Studio-Modul - Tastaturkurzbefehle
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Patch-Manager

Tastenkombination
[1]

[t]

[~]

[-]

[Pos 1]

[strg]-[Z]

[Tab]
[Umschalttaste]-[Tab]
[Umschalttaste]-[ - ]
[Umschalttaste]-[ ]
[Alt]+[Strg]-E
[Strg]-[C]

[Strg]-[V]
[Alt]+[Strg]-[F]
[Alt]+[Strg]-[G]

[Esc] oder [Eingabetaste]

Funktion

Vorherige Spur

Néchste Spur

Vorheriger Part

Nachster Part

Zwischen Haupt- und Auxiliary-Bank umschalten
Letzten Vorgang ruckgangig machen
N&chster Patch

Vorheriger Patch

Nachste Bank

Vorherige Bank

Patch umbenennen

Patch kopieren

Patch einfligen

Suchen

Erneut suchen

Dialog schlieRen

Makro-Editor

Tastenkombination
[1]

[+]

[Pos 1]

[Esc]

[Eingabetaste]

Funktion

Zuletzt verwendeten Schieberegler einen Schritt nach oben bewegen
Zuletzt verwendeten Schieberegler einen Schritt nach unten bewegen
Zuletzt verwendeten Schieberegler auf 0 stellen

Alle Veranderungen riickgangig machen und Dialog schlieRen

Alle Anderungen tibernehmen und Dialog schlieRRen

Dialog »Studio-Einstellungen«

Tastenkombinatiaon

[Esc]
[Eingabetaste]

Funktion
Dialog schlieBen und alle Anderungen verwerfen

Dialog schlieRen und alle Anderungen tibernehmen
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Einleitung

Ein Problem beim Arbeiten mit SysEx-Daten liegt darin, dass die meisten Hersteller
die Daten unterschiedlich strukturieren. Darliber hinaus wenden sie auch unter-

schiedliche Benennungsverfahren an, was die Sache noch komplizierter macht! Es
war daher notwendig, fur das Studio-Modul ein umfassendes Konzept zur Struktu-
rierung der Daten zu entwickeln und Benennungen fir diese Strukturen zu finden.

Nachfolgend werden dieses Konzept und die verwendeten Benennungen ausfuhr-
lich erklart.

Beachten Sie, dass sich die im Folgenden erklarten Begriffe auf dieses Handbuch
und das Programm beziehen. Andere Hersteller verwenden eventuell eine andere
Terminologie.

Gerat

Laut der »MIDI Manufacturers Association« ist ein Gerat eine »Kiste aus Plastik und
Metall«. Konkret kann es sich dabei um einen Synthesizer, ein Effektgerat oder ei-

nen Drumcomputer usw. handeln. In diesem Sinn wird der Begriff auch innerhalb
des Studio-Moduls verwendet.

Studio-Einstellungen

BIHM STATION-TW =~
CLAYIA NORDLEAIL
GENERAL MIDI
Generc

KORG M-1

Lexicon PCM-70
MicroWwave 2.04

Oberheim XPander
Roland J¥-2080
ULTRA-PROTEUS

Im Dialog »Studio-Einstellungen« werden alle Geréate aufgelistet.
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Instrument

Hierbei handelt es sich um ein internes Konzept von Cubase VST, das auch unab-
hangig vom Studio-Modul verwendet wird. In Cubase VST und im Studio-Modul
wird Instrument als »Kombination aus MIDI-Kanal und -Ausgang« definiert, durch
die festgelegt wird, welches Gerat und welches Patch die Spur wiedergibt. Im Stu-
dio-Modul kénnen Sie auch festlegen, in welchem Modus sich dieses Geréat befin-
det (siehe unten). Aul3erdem erstellen Sie die Instrumente nicht selbst, sondern
lassen sie vom Studio-Modul erzeugen.

[hstrument

wav?Z 01

v fLg
BIHM STATIOMN-TWIO
CLANA MORDLEAD
GEMERAL MIDI
Genernc
KORG k-1

Lexicon PCH-70

Microbad

Oberkeim *
Raland Jvw-2080
ULTRA-PROTELS

Ihre Instrumente werden alle im Instrument-Einblendmeni im Arrange-Fenster aufgelistet.

Instrumentkategorien

Im Studio-Modul kénnen Sie mit drei verschiedenen Instrumentkategorien arbei-
ten: »Single«, »Parent« und »Child«. Eine ausfuhrliche Beschreibung finden Sie wei-
ter unten.

Datenblock

Ein Datenblock (auch als »Daten Dump« bezeichnet) besteht aus Daten, die
urspringlich von einem MIDI-Gerat erzeugt wurden. Normalerweise handelt es
sich dabei um viele systemexklusive Daten, die bestimmte Einstellungen des Geréats
beschreiben. Wenn Sie wissen, wie Sie diese Daten entziffern kbnnen (das Studio-
Modul kann es!), kbnnen Sie z. B. herausfinden, welche Gerateeinstellungen vorge-
nommen, wie die Sounds programmiert und welche Namen verwendet wurden.

Wenn Sie Datenblocke Ubertragen, bedeutet das, dass diese Einstellungen entwe-
der aus dem Geréat ermittelt oder zum Gerat Gibertragen werden. Wenn Sie einen
Datenblock an ein Gerét senden, wird es durch die Einstellungen, die dieser Daten-
block enthélt, normalerweise vollstandig oder teilweise neu programmiert.
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Datentypen

Dieser Begriff bezieht sich auf die verschiedenen Arten von Datenbldcken und
-strukturen in einem Gerat.

Mit einem MIDI-Geré&t kdnnen Sie oftmals mehrere Datentypen bearbeiten. Ein Bei-
spiel hierfir ist der Synthesizer: Er verfligt in der Regel Uber einige grundlegende
Sounds, die individuell eingestellt werden kénnen (ein Datentyp). Moglicherweise
verfugt der Synthesizer Giber multitimbrale Einstellungen, in denen Sie diese grund-
legenden Sounds zu komplexeren Einstellungen verknipfen kdnnen (ein weiterer
Datentyp). Darlber hinaus hat er vielleicht einen Effektprozessor, so dass Effekte un-
abhangig hinzugefugt werden kdnnen (und noch ein weiterer Datentyp) etc.

In den meisten Féllen — zumindest bei neueren MIDI-Geraten — kdnnen die Daten-
typen einzeln tbertragen werden.

Im Studio-Modul werden die entsprechenden Datentypen jedes Geréts im Dialog
»Daten Dump Manager« aufgelistet. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 130.

*» Performances «
» Multi S5etup
Patches
Wave Sequen
Micro Tune
System Setup

Eine Korg Wavestation verfligt Uber sechs verschiedene Datentypen.

Bank

Eine Bank ist ein Datenblock, der sich aus einzelnen Patches zusammensetzt (siehe
unten). Mit anderen Worten: eine Bank umfasst mehrere Einstellungen, die z. B. ei-
nige oder alle programmierte Sounds in einem Synthesizer oder einige oder alle Ef-
fekteinstellungen in einem Effektgerat usw. enthalten.

Banke lassen sich grundsatzlich in drei Kategorien aufteilen:

RAM-Banke

Hier handelt es sich um Banke, die der Anwender verandern kann. Wenn Sie z. B.
die Einstellungen fuir den Sound in einem Synthesizer verdndern kdnnen und diese
Anderungen speichern, dann befindet sich dieser Sound in einer RAM-Bank (RAM
steht fur »Random Access Memory« (Arbeitsspeicher).
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ROM-Banke

ROM-Bénke sind Banke, die nur gelesen, in denen aber nichts gespeichert werden
kann. Bei Synthesizern gibt es oft Badnke mit Sounds, die vom Hersteller mitgeliefert
werden und die Sie als Grundlage fuir Ihre eigenen Sounds nehmen kdnnen (indem
Sie sie in einer RAM-Bank speichern). Sie kdnnen diese Sounds jedoch nicht veran-
dern und an ihrem ursprtinglichen Speicherort speichern.

Speicherkartenbanke

Diese Banke befinden sich auf Speicherkarten, die Sie in ein Gerat stecken kbnnen.
Dabei kann es sich sowohl um ROM- als auch um RAM-Béanke handeln. Normaler-
weise konnen Sie jedoch keine Daten Gber MIDI von einer Speicherkarte Gibertra-
gen. Daher stehen Ihnen im Studio-Modul besondere Werkzeuge zum Arbeiten mit
Speicherkarten zur Verfiigung. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 125.

Obwohl es nur diese drei Arten von Banken gibt, kann ein Gerat Uber eine Vielzahl
von Banken verfugen, auch tiber mehrere Speicherkartenbanke. Banke kbnnen auch
Namen haben.

Daten Durmp I O Funktion 0O Gerate

> Haupt LT | | Aus |
Fidl 1 Ram2 | Rom | carD |
Z00N| A | B |

Eine Korg Wavestation verflgt Uber vier Banke.

Patch

Ein Patch ist eine einzelne, vollstandige Einstellung in einem Gerét, z. B. ein Sound in
einem Synthesizer, eine Halleinstellung in einem Effektgerat oder ein »Routing« in
einer MIDI-Patchbay. Patches kbnnen tber das Bedienfeld des Gerats aufgerufen
werden und meistens auch benannt werden. Bei fast allen Geraten kdnnen Sie mit
Programmwechselbefehlen zwischen einzelnen Patches umschalten.

Mehrere Patches bilden eine Bank.

<. KORG M-1 - Programs [_ O] =]
DatenCDump | @ Funktion O Gerdte
EET Aw | [ Aw ]
EAlM CARD]|
Z00M A | B | C | D | E -
0 Universe Dream Pad Magician Cloud Nine Good & Bad
1 Piano 16" MagicPiano Piano 8' Clav Digital 2
2 Brazs 1 Solo Sax Overture Tenor Sax Mute Trp.
3 Ooh/Abh Choir Angels Yoices Stratos
4 Guitar 1 12-5tring Sitar 1 RockGuitar Sitar 2
L] BottleBell Kalimba Tubular WindBellz Flexatone
R FraHlaze A& Bace Clan RBace CunthR ace? Minital 4

Ein Teil der 100 Bénke, aus denen sich die Programmbank fiir einen Korg M1 zusammensetzt.
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In vielen Geraten gibt es mehrere Patch-Arten, eine fur jeden Datentyp. Bei einem
Synthesizer kdnnen dies Patches fur einzelne Sounds, Patches fur multitimbrale
Einstellungen usw. sein. Im Studio-Modul haben Sie durch die Instrument- und
Patch-Kategorien die Mdglichkeit, die einzelnen Patches unabhangig voneinander
zu behandeln. Die einzelnen Kategorien hei3en: »Single«, »Parent« und »Child«.

Single, Parent und Child

Dies sind die drei Instrument- und Patch-Kategorien. Sie entsprechen auch den Da-
tentypen und Banken. Um das Konzept zu erlautern, werden zunéchst die Single-,
Parent- und Child-Instrumente beschrieben.

Wenn Sie im Instrument-Einblendmenu im Arrange-Fenster ein Instrument aus-
wéhlen, wird mdglicherweise ein weiteres Einblendmen geotffnet, das eine Liste
aller Instrumente enthélt, die dieses Gerat unterstitzt. Diese Instrumente werden
in die drei Kategorien »Single«, »Parent« und »Child« unterteilt, wenn das Gerat alle
drei Kategorien untersttitzt. Andernfalls werden so viele angezeigt, wie unterstitzt
werden. Es gibt nur ein Single-Instrument (das eventuell auch »Programg, »Voice«
oder »Patch« heil3t), es gibt auch nur ein Parent-Instrument (das méglicherweise
»Combi«, »Multi« oder »Performance« heil3t). Es stehen jedoch so viele Child-Instru-
mente zur Verfiigung, wie MIDI-Kanale vorhanden sind, auf denen das Gerat emp-
fangen kann (es sei denn, Sie haben die Standardeinstellungen im Bereich »Child-
MIDI-Kanal« im Dialog »Studio-Einstellungen« verandert).

Single

Wenn Sie im Arrange-Fenster (mit eingeschaltetem Studio-Modul) festlegen, dass
eine Spur ein Single-Instrument wiedergeben soll, wird das Gerat in einen Modus
geschaltet, in dem nur ein Patch gleichzeitig wiedergegeben werden kann. Mit an-
deren Worten: in diesem Modus ist es nicht multitimbral. Altere Synthesizer befin-
den sich immer im Single-Modus, d. h., sie kdnnen nur ein Patch gleichzeitig wieder-
geben. Die meisten anderen MIDI-Gerate (auf3er Synthesizern) befinden sich auch
immer im Single-Modus. Die meisten Effektgerate konnen nur ein Effekt-Patch
gleichzeitig bearbeiten, in MIDI-Patchbays kann immer nur ein Routing gleichzeitig
eingeschaltet sein usw.

Ein Single-Patch ist ein Patch, dass ein Gerat wiedergeben kann, wenn es sich im
Single-Modus befindet.

Parent

Wenn ein Gerat multitimbral ist (wenn es mehrere Patches gleichzeitig wiederge-
ben kann), kdnnen Sie wahrscheinlich multitimbrale Einstellungen erstellen und als
Patch speichern (auch wenn sie wahrscheinlich nicht als Patch am Gerét selbst be-
zeichnet werden). Beim Studio-Modul wird diese Kategorie als »Parent« bezeichnet,
weil ihr andere Patches (»Children«) untergeordnet sind...

Einige Geréte sind zwar multitimbral, verfligen aber nicht tiber Parent-Patches. Sie kdnnen
nur einen einzigen Satz mit multitimbralen Einstellungen speichern.

Wenn eine Spur ein Parent-Instrument wiedergeben soll, wird das Gerat in einen multitimbra-
len Modus geschaltet (wenn es tiber einen verfligt und sich nicht sowieso in diesem Modus
befindet).

Durch ein Parent-Patch muss ein Gerat auf multitimbrale Einstellungen umschalten.
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Child

Parent-Patches bestehen aus Child-Patches. Wenn Sie ein Gerét so einstellen, dass
es mehrere fir einen Song bendtigte Sounds wiedergeben soll, weisen Sie dem Pa-
rent-Patch Child-Patches zu. Es gibt eine besondere Funktion im Studio-Modul:
Wenn Sie einer Spur ein Parent-Patch zuweisen, kdnnen die Informationen tiber
den Aufbau dieses Patches im Arrangement angezeigt werden. Weitere Informatio-
nen finden Sie auf Seite 144.

Die Anzahl der »Children« eines Gerats hangt davon ab, auf wie vielen MIDI-Kané-
len es gleichzeitig empfangen kann (meistens 6, 8 oder 16). Bei einigen Herstellern
heilRen die Child-Instrumente »Parts«, »Timbres« oder »Channels«.

Wenn das Gerat auch tber einen Single-Modus verfigt, sind die Single-Patches
wahrscheinlich mit den Child-Patches identisch.
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Wenn Sie selbst Treiber entwickeln mochten, die komplexer sind als die Treiber, die
durch das individuelle Einstellen des generischen Treibers erzeugt werden konnen,
kdnnen Sie das Windows-Programm erhalten, mit dem bei Steinberg alle Treiber
fur das Studio-Modul entwickelt worden sind. Dieses Programm heil3st DMaker und
wird allen K&ufern des Studio-Moduls kostenlos zur Verfigung gestellt.

Wenn sich DMaker nicht auf der Programm-CD befindet, kdnnen Sie es sich unter
der folgenden Adresse aus dem Internet laden: ftp://ftp.steinberg.net.
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